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Burada birseyler oluyor! 


"Her güzel şeyin bir sonu vardır” derler. Galiba bu bizim için geçerli değil. 
Level'in tarihini bilenler, uzun zamandır bizimle birlikte bu yolda yürüyenler... 
Kapağında Red Alert olan, 24 sayfalık o ilk sayımızı alıp, son sayımızın yanına 
koyduğunuzda ne fark görüyorsunuz? 

"124 sayfa daha fazla bir dergi" diyenler, sınıfta kaldınız... Tekrar bakın, ne 
görüyorsunuz? Ben, hepsinin ardında 2 seneden fazla bir bilgisayar dergiciliği 
tecrübesi olan, Türkiye'nin en yetenekli genc insanlarını görüyorum. Gecelerin 
gündüzlere karıştığı, her yorgun ayın sonunda matbaadan gelecek ilk dergiyi, 
doğumhenenin önünde çocuğunu görmeyi bekleyen babanın heyecanıyla bek- | 
leyen insanlar görüyorum. Sürekli yenilenen, "yerinde saymak, gerilemektir" Sinan AKKOL 

ilkesini benimsemiş insanlar görüyorum. Okuyucusundan gelen tek bir sitemle Genel Yayın Yönetmeni 
asilon, takdir edildiğinde gülümseyen yüzler görüyorum. Amatör bir heyecan- 

la, ama profesyonel bilinçle calışan bir düzine savaşçı görüyorum. Ve, bu genç- 

lerin bitmek bilmeyen emeklerinin sonucu olan bulusma noktamızı, saplantimi- 

zı, tüm insani değerlerimizin bilgisayar oyunlurı aynasından sizlere yansıması 

olan dergimizi görüyorum. 

Ve artık, bu birlikteliği bir sonraki seviyeye taşıma vaktinin geldiğine inanı- 
yorum. Bizi bu yeni seviyeye taşıyacak yeni dizayn ve daha dolu içerik için ça- 
lışmaya başladık. Normalde çok iddialı konuşmayı sevmem, ama etrafımda be- 
nimle birlikte çalışan dostlarıma olan inanum o kadar sağlam ki, 1 Nisan'da 
bayinizde bulacağınız Level'ın, sizleri büyüleyeceğini rahatlıkla söyleyebiliyo- 
rum. Ve daha fazla söze gerek duymuyorum. Daha yapılması gereken çok is 

var. Bu noktada, hazine sandığını kapatıyorum. Gelecek ay sandığı açtığınız 
da, içinden cıkacaklara siz bile inanamayacaksınız. 
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L UB test asamasinda olan Oyunu oyna 
N j Red Moon isimli oyun И mak icin inter 


Мр 
netten 175 MB 


Kore de satisa sunuldu bile 


aM dos 


800X600 cozunuturtükte kolayca К B uk! 105у 


га f, ex 
oynanabilen ve aylık 9,958 karsı meniz gerekiyor 
lığı oynayabilecediniz oyun ko Ame 
niusunu adını aldığı çizgi roman 

serilerine dayandırıyar. Oyundaki 

#madınız içinde bulunduğunuz 


dünyanm gele ve gecmisin 
de dolaşarak evrene yeniden ha mouse йе oynarıyar. Ay папой içerisinde çok basarılı Dir 
oyun kendine has Dir savaş di şekilde ilerliyor. Ölünce exper 
namiği içeriyor. Bunun yanın ence kaybedin inuz ve leveli 
da oyunda ki dengeli PK kural miz düsebiliyor. Rakiplerinizi Ol 
n da dikkat cekici PKler için durdukce kazandığınız paralarla 
renalar bile var, Kendi Кага Wsveris yapabiliyorsunuz. Red 
yaramak yerine oyun Moon herhangi bir 3D kartta 
la olanı karakterlerden birini gerektirmiyor. Bu değişik online 
“tek ana göre önemli olar Oyun iddizli bir MMRPG olma 
yeteneklerinizi gelistirmey yolunda ilerleyecek gibi 


başlıyorsunuz, Oyun kendi görünüyor 


Firma кка aciktarkem Oyunun Yönetilen ırkların dışında є 


g kadar spekulasy dan | ga Dwarf'lann ayn bir iri 


É sonra ırkların kesin ola tan çıkartılması kaç kisiyi hayal ki tam ismini de en sonunda koy- öylece gezinen yaratıklar, tarafsız 
! Reign of Chao: kasabalar, kaleler ve tapinaklar 


rak belirlenmesi iyi О) nkuna uğrattı. Fakat Dwarf ları lu Warcraft 


savaşlarda! е nsan ırklarının alındaki birimler Her ırkını kendine nas primi da Olacak 


ve senaryolar hakkında аг Je kullanabileceksiniz. Yani in ri, büyü yetenekleri ve аап Bizler Level ekibi olarak 
cat 


ú. isa bir fikrimiz olabilecek saplarını alında Dwarf Gunman сак Aynca daha önceki oyun büyük bir sabırsızlıkla “yes 


Uzun zamandır oyunun bu bolu dibi birimleriniz olacak. Dört irk larda alan efsaneyi kahramanları milord“ sesin bir ап once duy 


müyle ilgili kesin karar bir türlü | dişinda onlarla etkilesimck yönetebileceksiniz mak istiyoruz. ya siz? 
veriermenmist. Hatta oyunun ya сак fakat oyuncuların kullanana 
pimi baltalayacak ve oyunun yacağı Dir besinci irk se Demar 
hayranları arasında ateşli tartis- olacak 
ara vol acacak kadar uzun bit 

zamandı bu 

Fakat en 50 
nunda karar 
veridi ve iste sj 
ге пюап açıklı 
yoruz: Orcs 
Humans, Un 
dead ve Night 
Eves и dort 
rk içinden Un 

пе kadar 

olarak saylla 

biir o başka bir 


konu tabi ki. Ya 


ürkçe oyun Türkçe oyun 

diye sızlananlara iyi bir 

haberimiz var. Level'dan 
ayrıldıktan sonra Uzun zamandır 
üzerinde çalıştığı oyun projesini 
hayata geçiren Cem Şancı, ilk 
demosunu hazırladıkları strateji 
oyunu için 3D animasyoncu, 
grafiker ve karakalem çizim ya- 
pabilecek çizerler aradıklarını bil- 
dirdi 

Oyun nasıl bişey mi? Hepiniz 

Cem Şancı'nın yazılarını, roman- 
larını biliyorsunuz. Bu sirateji/rpg 
tadındaki oyunun senaryosu için 
yeni bir roman yazmaya kalkan 
Cem'le birlikte Level'dan Sınan 
Akkol ve Gökhan&Batu'da oyu- 
nun senaryosu ve müzikleri için 
çalışıyor. Programcı da Kemal 
Akçam. Hatta biliyoruz şaşıracak- 
sınız ama Tibette bir manastıra 
çekilerek dunya ile bağlarını Ко- 
parmayı planlayan MadDog bile 
bu projeye katılmak için Katman- 
du hava limanından (daha doğ- 


ne Matrix fimwni seyret 
meyen çok az kişi vardır 
Filmi beğenmeyip burun 
kıvıran, tek tuk insanların yanında 
çoğunluk filmi beğeniyor. Zaten 
o aksiyon ve heyecanı beğenme- 
mek mümkün mu? Şimdi bilgisa- 
yar dunyasıyla ve oyunlarla yakın- 


Dperasvoniar Start aldı. 


rusu KUÇUk pırpırların inip 
kalktığı, içinde kuçük bir ku- 
lâbenin olduğu minik bir 
alandan.. | geri do- 

пар, “ekibi topluyor aza 
musunuzi Duydum > 
geldimi” dedi 


| r R 
ra 
Oyunun konu- 


su, detayları, neler yapıp yapa- 
mayacağı spekülasyona neden 
almamak için şimdilik gizli tutulu- 
yor Ama oyun hakkın- 
da aldığımız her haberi 
sıcak sıcak ak- 
taracağımıza emin 
olabilirsiniz {Ви arada, 
sayfadaki resimler bas- 
ka oyunlara ак | 
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Basvurmak için cem: 
sanci&level. com tr 
veya sak- 
kol&level com tr adres- 
lerine mail atmanız 
yelecek 
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nu geliyor. 


dan alakalı bini olarak düşunün 
Bu hareketi oyunda da en iyi se- 
kilde yansıtabilecek firma hangisi 
olmalı? Aklınızdan Sierra ya da 
Electronic Arts gibi devlerin geçir 
ğini tahmin edebiliyoruz. Aslında 
geçtiğimiz Kasım ayında çok yuk- 
sek bir fiyata oyunun lisansını 


alan Interplay bu isı anlaşmalı 
sirketi Shiny'ye yaplırıyor 

Geçtiğimiz günlerde filmin 
yönetmen kadrosu Wachowski 
kardeşler Shiny'nın ussünü ziya- 
ret edip oyun hakkında bilgi al- 
dılar Bizlere verilen bilgi ise ok 
dukca kısıtlı fakat bir o kadar da 
değerh Oyunun Messiah ve 
Sacrifice motoru uzerınden yo 
la çıkılarak yapılacağı ve third- 
person 3D türünde tasarlana- 
cağı söylendi. Bu iki oyunu du- 
sünunce oyunun neye benze- 
yeceği az da olsa gözünüzde 
canlanıyor olmalı, Tasarım asa- 
ması 18 ay surecek ve bu sure 
sonunda ilk önce PlayStation 2 
daha sonra da PC ve diğer 
platformlarda oyun piyasaya 
sürülecek En Iyisi sabretmek ve 
daha taze haberleri beklemek. 
Daha fazla bilgi arıyorsanız 
vav. interplay com sitesini SIK 
sık ziyaret etmenizi tavsiye 
ederiz 


# Geçen ay 2000 senesinin еп güzel 


HABERLE 
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oyunlarını seçmiştik. Şimdi ise bir aydan 
beri sizden gelen oylarla belirlenen 
2000'in en iyi 10 oyununu sunuyoruz 
sizlere. 

. Counter Strike 

. Diablo 2 

. Metal Gear Solid 

The Sims 

Мо Öne Lives Forever 

. Deus Ex 

. Escape From Monkey Island 

. Hitman 

. Baldur's Gate Z 

10. Red Alert 2 

# Simdiye kadar yaptıkları oyunlarla ye- 
rini çoktan sağlamlaştıran Interplay işi 
daha da ileriye götürerek ellerindeki 
oyun arşivinden bir online role playing 
hazwlarsa bunun çok iyi olacağından 
kimsenin bir şüphesi olduğunu sanm- 
yoruz. Baldur's Gate motorunu çok da- 
ha geliştirerek Icewind Dale gibi daha 
savaş ağırlıklı bir oyun yapan firma aynı 
motoru kullanarak bu oyunların anline 
versiyonları üzerinde daha ileri gitmeyi 
planlıyor. Böylelikle oyunculara “eşşiz 
bir fantazi oyunu" sunabileceklerini süy- 
lüyorlar. Eğer firma bu planını Ultirna 
Online gibi bir massively multiplayer, 
yani herkesin aynı oyunda olabileceği 
dev bir program haline getirirse bizde 
şimdiden 15512 bir adaya yalnızca bilgisa- 
yarımızı alarak gidebiliriz 

ii Settlers ve Ваше Isle serilerini yapan 
Alman Blue Byte Software firması Ubi- 
soft tarafından satın alındı 1988 de 
kurulan Blue Byte Almanya'nın önde 
gelen oyun firmalarından birisidir. 
Amerika, İngiltere ve Almanya olmek 
üzere üç büyük ülkede faaliyet göste- 
ren firmanın 64 çalışanı var. Firma ayrı- 
ca Almanya'da online portal açan tek 
kuruluş olma özelliğini de taşıyor. şim- 
diye kadar yaptıkları en başarılı çalışma 
olan Settlers serisi Almanya da 700.000 
tüm dünyada ise 2.7 milyon adet sat- 
miş, devam oyunu olan Settlers IV ise 
simdiden 300.000 ön sipariş almiş du- 
rumda. Blue Byte bu iki ünlü oyunu di- 
şında Sturmovik ve Dragon's Lair 3D ile 
de tanınıyor. 

Ubisoft basarılı iki seriyi devam ettirece- 
ğini açıkladı. Ubisoft daha öncede Rain- 
bow Six serisiyle ünlü Red Storm Enter- 
tainment! almıştı, Ne dersiniz bu ünlü 
oyunları artık orjinal olarak ülkemizde 
de görebilecekmiyiz ? İthalatçısına du- 
yurulur.. 

# NBA 2001 in gelmesini beklerken 
basketbolla ilgilenenler için özel bir ha- 
berimizde var. DigiTurk 3 şanslı 
NBA.com TV üyesini, NBA liginin son 
maçını izlemek için New York'a götürü- 
yor. Digitürk ün t Subat-10 Mart tarih- 
leri arasında geçerli olan kampanyasın- 
dan yararlanan herkesin bu şansı var 
Daha ayrıntı bilgi için www digi- 
turk gen.tr ı ziyaret edebilir ya da 0 212 
473 73 73 ü arayabilirsiniz 
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treten içerisinde kosusturu ij tasanmcilar bir aya kadar oyt 


vor olarak bulacaksınız Kisecas nu bitirip test aşamasına ge 
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'eni Oyunlar.. 


O çok beklediğiniz oyun ne zaman geliyor acaba? İşte gelecek olan ve iptal edilen oyun projeleri 


Morrowind Bethesda İlkbahar 2001 


Alien vs predator 2 Fox Interactive 


Alone in the Dark 4 Infogrames 
Anachronox Eidos 
Havas 
EA 
EA 
Hasbra 
Eidos 


Activision 


Arcanum 

Black & White 
C&C: Reneqade 
Civilization III 
Commandos 2 
Doom їй 

Duke Nukem 
Emperor: Battle for Dune 


Forever Infogrames 
EA 

Fallout Tactics Interplay 
Halo Microsoft 
Hidden&Dangerous 2 Take Two 
Hostile Waters 
Icewind Dale: Heart of Winter Interplay 


Masters of Orion Hasbro 


Rage 


ilkbahar 2001 
İlkbahar 2001 
Mart 2001 
Kasim 2001 
Mayis 2001 
İlkbahar 2001 
İlkbahar 2001 
ilkbahar 2001 
Kış 2001 

Yaz 2001 
Haziran 2001 
İlkbahar 2001 
Yaz 2001 

Yaz 2001 
Nisan 2001 


İlkbahar 2001 


Mattel 
Bungie 


Myst III: Exile 
Mtyh 11 
Neverwinter Nights Interplay 
Pool of Radiance Il Mattel 
Retum to Castle Wolfenstein Activision 
Activision 
Ubisoft 
EA 
Havas 
EA 


Star Trek: Away Team 
Stupid Invaders 

Simsville 

Team Fortress 2 

The World Is Not Enough 


İlkbahar 2001 
Sonbahar 2001 
İlkbahar 2001 
Mayis 2001 
İlkbahar 2001 


Mart 2001 
Mayis 2001 
İlkbahar 2001 
Yaz 2001 


Tropico 
Ultima Online: Third Dawn 
Unreal 2 
Worms World Party 
X-COM: Alliance 
X-COM: Enforcer 


Take Two 


EA 


Infogrames 


Virgin 
Hasbro 
Hasbro 


Yaz 2001 


İlkbahar 2001 


Yaz 2001 
Kasim 2001 
Yaz 2001 
Kasım 2001 


ani bir aralar "The Game" diye bir 
| film vardı. Başrolünü Michael Do 
ualas oynuyordu. Adamdan 
hayaunda bir sürü anormal şey Oluyor, biri 
leri onu takıp ediyor, kaçınıyor, rahatsız edi 
yor, öldürmeye çalışıyordu fakat O bir turlu 
bunlardan kurtulamıyor ve birden bire naya 
uni dedistinp her seyini kaybetmesine neden 
alan bu zincirlerme olaylara Киси mana ve 


remiyordu. Sonunda ise her seyin aslında 
bir oyun olduğunu anlıyordu. Iste Majestic 
de tam olarak böyle bir eyun Hatta oyunun 
kendisi bul Oyuna dahi! olduğunuzdan ri 
baren her an cövapsız telefonlar, garip fax 
mesajları, emailler ya da mektuplar alapılırsı- 


estwood'un gerçek zamanlı 


| | 1 stratcjileri yüksek derecedek 


oynanabilirlikleriyle meşhurdur 


Dune: Emperorda bölgeleri kaybedip деп 
alma gibi yeni özellikler olacağını Biliyoruz 
Bu Dune'dakı aynanabılırlıği nasıl etkiteye 
cek? Gerçekçiik mi, yoksa oynanabilirlik 
mi? 

Biz biri ıçin ölekinden vazgeçmenin doğ 
ru olmadığını dusunuyoruz. Her İkisini de 
bir aracla tutmanin eri doğru ve en isabetli 
karar olacağımı biliyoruz, Emperor da oyu 
nun oynanısını caha çok kolaylaştıran ve 
eğlenceli Kale geren ögelerin yanında bi 
птеп ve evlerm iasarımında ve stratejile 
nn hazırlarımasınıla çök ayrıntıya indik 

2) Dune ile Westvvoocd'urn 20 izometrk 
gerçek zamarili siratejilernim sonu mu geli 
vor? СЫС evreni de 3D'ye cevirmeyi dü 
suntayor MUSUNUZ? 

Aslında bu konuda kesin bir karar vermis 
değiliz Çünkü her Iki motorun da kendine 
yöre avataan var. 3D grafikler çok güzel 
vé oyuna cevreyide katabiliyor fakat 2D 
oyunlar da yavaş sistemlerde de calisabtilyor 


Langre ile Röportaj — — 


niz Hiç ummadiğiniz alakasız kişiler sizi araya- 
biir ve sizinle konusabılır. İşim daha eğlenceli 
ve birazda ürkutucu yanı ise bilgisayarınızı ka- 
patsaniz bile bu oyundan kurtulamamaniz 
Her zaman oyunun içinde olacaksınız. Bir onti 
пе oyun olarak elkileşimin bu kadarı da fazla 
diyebilirsiniz ата oyun çoktan test asamasına 
girdi bile. [abu kı su anda sil bir kesimde, 
mesela yalnızda ingilterede oynanabileceğini 
dusünüyoruz. Oyun tam olarak oynanmaya 


bir başlasın size daha çok ayrıntılı bilgi ve en- 
teresan haberler verebileceğimize eminiz 
Ama inanın ofisimizde oyunla ilğili Dir suru 
spekülasyon yapmaya başladık bile 


3| Westwood kendi oyunları ici ara film 
ler yapmakta gittikçe daha başarılı hale geli- 
yor. Dune, Red Alert hatta bir C&C fimi yap- 
ma planlarınız varmı? 

Su anda herhangı bir oyunumuzu filme 
çekme gibi bir planimiz уок Fakat oyun- 
larımızdakı hikayelere destek olması amacıyla 
çektiğimiz Пеги Hollywood yapımlarıyla 
aynı düzeyde olmasına çalışıyoruz. Mesela 
Emperor için Michael Dom ve Vinceni 
Schiavelli cur ишете çalışıyoruz 
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32 MB TNT2, 15" Monitor, ATX kasa, 
52X CD-ROM, Creative Vibra sës Kartı, 
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„Windows 98 ME işletim sistemi. - 
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ерт? Diliyoruz kı sime 
ашк piyasadaki enm quc 
Jü 3D shooter motorla 
ihip olan Quake ve Unreal 
ndit edebilecek tek oyun vardır 
т епчаҥ Mer пе ка 
lar kendi içerisinde bir takim 

roblemleri olsa da id firmasi 

zum süredir bu klasikle ilgili Dir 


irtaya çikatımıyordu. Fakat 


eri sonunda Japonya 


world 2001 deki NVIDIA í 
ез ekran капйгип tanıtımı Jo 
Imach 


tarahndan Dor 


oru ile yapıldı ve t 


gözterirrizie merakımızı giderme- 
ve fırsat bulduk. Tarıtımdak vi 
Je elimize birkaç re 
щт cti ve beklediğimiz: 
değdiğini anladık Gercekren col 
etkileyici ortamtar ve ayrıntılı gra 
karşılaştık UUM 


tikleri Yapılar 


da Carmack kullandıkları motord 
tıpkı gerçek hayatta olduğu gibi 
her п kendi aydınlığına sahip 
olduğunu ve her yüzeyinde ger 
ek bir gölgetendirmeyi varısıttığı 
nı аміак 
нап 


memnun oldukların 


irmack şimdiye kada 


ımuclardan son dere 


Todd Hüllens 


firmasının baskan 


t w kadar "Оп û 
wr ne kadar "on à 


күй Dir 


başka bir Doom 11 


gelecekte 


raizemesinin bizlere sunulmaya 


cağırı sóytese de Du r simler bile 


teri sabırsızlandırmaya 


Marmara Üniversitesi'nde Bilgi Teknolojisi Günleri 


amara меге 
IKB.F. Ingilizce 
nomi Kulubu Mar 
ra Community Teknik Eğitim 
Fakültesi Elektrik Kulübü taraftır 
dan 26-30 Mart tarihleri arasın 
da düzemenecek olan Bilgi 
Teknoloysi Guneri ile 
çok öğrenciye ulaşılması 
hedefleniyor. Organı 
zasyon Komitesi, Fuar 
етпіпегіег olmak 
iki aşamada 
yötrçekleşlirilecek 
olar etkinlikte amaç 
düzenlenecek fuat 
ile дей еп sektörü It 
det kitle plan universi 
te öğrencilerine err iyi 


sekilde tanıtmak ve semi 


пепепе be akılarda kalan 
sorulara cevap vermek olacak 


Fuer Göztepe Kampusu Kapalı 


C 
= 
pa 
£, 
D 


spor Salonunda cduzentenecek 


Seminerler brahim Uzumcu 


vera 


Salonu'nda orga 
Fuara Marmara Üniversitesi'nin 
diğer Kampuslerindekı öğrencile 
fîn ve İstanbul'daki diğer üniver 
ncilermn kanlımını 


sağlama” 


тасуга Ulaşım 
spionsortarinm des 
almiyor. Bilgi Teknolo 
js Fuan'nın Basın 
ponsoru Milliyet 
İs Yasami Gazete- 


4l m Spi We 


ve Koktey 
e Mado 
Seminerletin 


sponsoru ise Turkcell 


ilk defa düzenlenecek 

yan Bilgi Teknolojisi Gunter rir 
ileriki yıllarda geleneksel hale ge 

rilmesi planlanıyor. Fuara katı 
ları şirketlere değişik boyutlarda 
ki stand kurna imkanı tarıyor 
Katılan Şirketlerin genel profili is 

ve Bilgisayar sektörü 

йт önde geler sirketlerinderi 
olusuyor.Fuar ve Şemmerlere ka 
шт için Marmara Cornmunity t 
telefon yada e-mail ile ulasrmak 


yeterli olacak 

Marmara Community 
Marmara Universitesi l! B Ë 
ingaizce Ekonomi Kulu 


Kampusü LI.B.F. Binası 


mnarmaracommuinity.corn 


wv 


bilgimarmaracoruımunlty.com 


ILK BAKI 


POOL OF RADIANCE 


POOL OF RADIANCE 


Shin ive onların bünye 
side caksan Stormfront 
Studios un) en buyuk ba 
sansı nedir diye soracak olursa 
niz, yaptıkları simulasyontarn Dir 
kenara koyar, "Masaüstü FRP 
oyunculari gibi zor beğenir bir 
кеу oyunlarını sevedirmis olma 
andır.” denm. Bilgisayarda FRP 
adına yapılan pek çok denem 
arasında iz birakantann çoğunlu 
ju 55! oyunlarıydı. Death 
Knights of Krynn, Dark 


Queer 


of Kynn ince gibi 


gerçek AD&D kurallarıyla oyna 
nan, grafik kalitesinin dusuklu 
ğüne rağmen oyuncuyu kendi 
ne bağlayan pek çok yapım, SSI 
ve TSR [AD&D'run mucitieri] fir 
malannin i5 rtc] y р] dönem 
de piyasaya сї! SSlin söziesme 
suresi bitince bu unlu ikili yolları 
ni ayırdılar. TSR, AD&D'nin isim 
haklarını Interpiay'e verdi. SSI da 
simulasyon yapımına geri dör 
lu. Bir süre durgunluk yasayan 
AP alemi, Interplay'in Baldur's 
` lle başlayan Dir dizi siki 
oyunu pespese piyasaya surme 
siyle tekrar canlılığını kazandı (Bu 


hikay de kim bilir kaçıncı kez 


ımlatıyorum!. SSI ve TSR "ркі 
eski güzel günlerdeki gibi" yen 
den brlikte çalışmaya karar v 
ler. Tam bu sırada TSR'in 

&D nin yeni versiyonu olar 
D&D 3rd Edition'u piyasaya 
гесек olması da SS 
ıygun bir geri dönüş or 
ami sağladı. Böylece İlk 
SSI ERP'lerımden Pool 
of Radlance'ın yeni 


lenmiş hali, orjinal 


oyunun dà va 


pimcisi Stormfront Studios tara- 
fından D&D kural sistemine gê- 
e hazırlarımaya basladı Sir- Dir 
buçuk yil önce Pool of Radian 
сеа ait ilk haberleri sizlere duyu 
rurken elimizde siyah beyaz es 
kizlerden başka hicbir sey yoktu 
Ustelik TSR, 1 diton sis 
temini gizli tuttuğu içir SSI yetki 
ileri de oyunla ilgili pek az Ipucu 
verebiliyorlardı. Yazın D&U run 
piyasaya çıkması пе gyunur 
rindeki gizlerin coğu да ortadar 
lakti. Buyurun size dolu dolu Po 


ol of Radiance 


Orada bir Myth Drannor 
var uzakta, 
Oykümüz Myth Drannor kent 
nin harabeleri arasında geçiyor 
Bilenleriniz vardır başlangıçta bi 
elt kemi olarak kurulan Myth 
Drannorun, diğer ırkların da ka 
ulimmta nasil bir uygarlık merkez 
olduğu, ardından gelen Karanlık 


Ordu can veren kanra 
man savaşçılar ve kertin dusuj 
harabeye çevrilmesi numüyle ayrı 
bir öykü olarak anlatabilir, A 
сак konumuz bi yardan yil 
lar sonra, "Isiti Ku 
yusu nun 


butun 


duğu Муу Phlan'da Basliyor 
kentinin alurıdaki kuyunun yeni 
den aktiflestiğini ve sori zaman 
larda sıkça görülmeye baslanar 
Undead'lerin nedeninin de bu 
kuyu olduğunu tahmin eden El 
minster. bir arup seruvenclyi 
olay yerine yolluyor Ancak qi 
denlerden bir haber çıkmayınca 
inam deneyimsiz ekip, diğerleri 
mn basına nec geldiğimi bulmak 
геге yola çıkıyor ve olaylar ken 
етгі Myth Oranı 
ukluyor (Bildik bir ERP 
adar gücse, isi yapma 
gönderilen elemanlar o ka 

iğ Jar qucs 

am] 


Her sandik, 
dekor dedildir ! 
пит, Bal 
durs Gate'in İzinden 
giderek oyunu izo 
netrik. olarak Tasarlıyor 
Ancak tum karakter ve 
yaratık modelleri 3D haz 
lanmis; Ви da size oyunda 
nesneler arasındakı yukseklik 
farkını kullanabilmenizi sağlaya 
к. Örneğin rakibinizin, durdu 
йи yerden daha yükse 
jë çıkarak alağıniZa 


«2k bir bonus 


alabileceksiniz. Aynca —Lllti 


ma'daki kadar olmasa da- ortalık 
ta bulunan cesitli nesnelerte etki 


leşime girmeniz mümkün Orne 


Qin bir masayı çekip kapının ar 
kasına dayamak, kutuların Üzen 
pe çıkıp savaşta avantaj sağla 
mak aibi seçenekleriniz olacak 
rumasyonları ise Uzet 

izde bulunan esyalara göre de- 

siklik göste 

ve ayrı bir anı 

masyonu olacak Grafikerler oyu 
nun gerçekci görünmesi konu 
nda o kadar 1102 davranmıslar 
ki dikkatle bakıldığında karakter 
lenn nefes aldıkları bile görülebi- 
lecek (Dalgınlıkla aynı animasy: 
nu Undeadlere de Koymasintar 
sakını). Her sar b 
manda o sila 
uzaklığı da belirleyecek 


de mızrak kullanan bir karakter 


elinde bıçak tutarı bir diğerinden 
сок daha geriden vurus yapab 


lecek 


3 puanlık sistemde 

şansımız daha yüksek ! 

D&D sistemine göre hazırlan 
dığındarı Pool of Radiance da 
karakter özellikleri uzerimder 
bır sayı de оеніеггпеуесек. Bu- 
yulu esyalar ve benzen destekler 
le bu özellikleri 29'lere 36'lara çı 


karabilmeniz prensipte mümkür 


Daha onceki ırklara ek olarak 


halore gibi yeni Dir irk ve yeni 
sınıflar arasından (Fighter, Barba- 
паг, Paladin, Ranger, Cleri 
Monk, 
yapma şansınız olacak Experien- 


cerer, ogue) secim 
ce point sisteminin daha kulları 
I| hale getirilmesinden dolayı da 


vermek gers- 


tum karakterler birinc 


yeden ikinci seviyeye aynı 


rice Point ile p Her uç 


seviyede bir karakler ozellikler 
den birini +1 yukscltebileceksi 
nız. İrklar ıcın de ып sınırlaması 
olmayacak, ancak eger o irk icin 
önerilen sınıflardan birim seç- 
z, aldığınız tecrub 


mezsen e pik 


pcc 
f» 
işer 


anı da daha az 
kendi yaratacağınız dort kişilik bir 


Oyuna 
grupla başlayacaksınız, ancak 

grupta daha sonradan size kati- 
labilecek NPC'ter ıçın de Iki kişilik 


rak Karakte n altıncı sevk 


kadar gelistirebileceksiniz 


Bazı harabeler turistlerin 
ilgisini çekmeyebilir ! 

Oyunda Forgotten Realmsin 
en tehlikeli mekanlarından Myth 
Drannor'u karış karış gezeceksi 
nız Myth Drannor harabeleri 
arasını e ünlü ya 


t etme sansiniz ola 


А £ А>» 2 
T те sI. s, 
d» rp + im 


gibi yapılar da bulunuyor Son 
öre Lomnant- 


klerinde ej- 


mis. Oyun modemle dort, net- 
work alında 15е 6 oyuncuya ka- 
dar destek verebiliyor. Ayrıca 
oyuncuların grubu paylaşma g- 


n network altında her 
u üçer karakter yönetebile- 
m bir oyuncu 

1 tek 


de mümkun olacak 


inun bes, dr- 


arakter yönetmesi 
ERP oyunlarının başladığı yuk- 


şın yalnızca Interplay yapımla- 


Kim bilir, belki 


‚ İlk Pool of Radiance'in 


çok güzel 


da içimde oldu 
unli 
derha yu 
Gold Box 
serisi 


vaları go- 
rulmeye Games" 


Daslamis gibi yeni bir FR Пе- 
Aklınızda 


bulun- 


теч yep- 
maya 
sunl 
Baldur's 


Date ile Ба 


İLK BAKIŞ 


hazırlanıyordur. Eğer tahminim 
doğruysa, bu kuyu, göründü- 


ğünden çok daha derin olacak | 


Batu & Gökhan 


[Çika tarihi: Ваг 
— € i 
| PII 233, MB RAM, 8X CD-ROM, 3D E. kartı 


İlk izlenim : Özletmişsiniz kendinizi... 
Bize Göre: 551 gibi FRP engin 
FRP deneyimine sahip bir firmanın 
tekrar TSR ile el sıkışması, klasik 
FRP'lerin ufkunun açık olduğunu 
gösteriyor. Interplay- 551 çekişme- 
sinde karlı çıkan yine oyuncu ola- 


cak elbet ! 


WIN3TZI N1! 


Jevel.com.tr 


http; 


ILK BAKI 


Clive Barker's Undying 


CLIVE BARKER'S UNDYING 


EA, ilk FPS denemesi ile bizleri yerimizden ziplatacak 


Ik Baias sayfalarında henü 
çıkmamış oyunlar акк 
bilgi verirken, pek az oyu 


еки супа. s 


Gerçek Dışı Grafikler 
al Tournament aralik 
WManlarak hazılanar 
mara bir 
yt 
ira adı | г уа 
ama oyun esas ağırlığını at 
irukleyecek incelikleri 
steriyor, Adamımız Patrick 
Wah kullanan, hem с 
yapeabilen bir zat. Ve bu ikisi 
туги anda gerçekl 
ilah, sağ elinde bi 


sol elinde 


KOSTLITUIMNCOM | üvülerden 


rar ki oyunun atmosfe 


noi maths etkiliyor Scrye den 

Kk Du büyü, karanlıkta û 
sağlıyor. Ama hepsi 

уги zamanda bulunduğunuz 


mekanda geçmişte gerçekesmi 


olayları, normalde göremediği 


niz tuhaflıklar da görmenizi sat 


iyor. Bu tur geçmişle taili bir 


mekana gelince "See Dok 
Around gibi psidtilar duyuyor: 


nuz. Çok ilginç bir düsünce 


irebiliyor 


YU 


1 


ryesinde P 


ora aranan t 


darı olur 


IK kullarıdığı tas, seyi 


kuytularda 


гапат 


sına neden olmaya 


UÇUK dilini yu 


Korkudan derhal 


tarı | иуаппа 


Yıllar sonra, İrlanda'daki 


ити Даги Jerg 


The Haunting? rdim isteyen bir 


İyinin konusu, lanetli lar Patrick Hayatını 


Dün Au olduğu Jeremianin derdi 


дїгї jeride rastirmak ıçın yeminini bozar 


шуш tasını sine айг ve irlar 


aude Ve ksa zamanda 


nadığırı antar 


кеп, grubun lider 


Korkuuu, Dehseeet 


жск iptal i Hikaye kimilerine kiise, kimileri 


Komutanı Jeremiah tarafından 0 çekici gelebilir. Ben her гата 


kurtanlır ve kendine geldiğince ince kast 


tarikat liderinin ona Buyu уа meyen olan ikayel 
Ж! 


kullandığı tuhaf yanl dr 


siri elirich 


makta 
duğunu fark 


sundan ilgindlikisr basia abi, bircok ince r 


tuhaf YUNCUNUN in 


yonunluler, cider insa юле 


nn duyamadıklarırı duyma yete n rd y| kullamlan 


neci ve altina hissinin mthi muzikler, surek 


en script edilmis olaylar 


ve huzursuz edici bir ortamı var 

Atmosfer olarak Half Life йе basa 
зата Dazi yönlerden on 

lir ki, Dunt: 


dan daha iyi деги! 


nn Başında агай! d tayl jeltyor 
Unreal Tourmmament motorunun 
nimetlerinden sonuna kadar ya 
mekanlar 


rarlanılmış. Karakterler 


Işık ve gölge efektleri son derece 
Juzel. Belki karakter anirmasyonia 
nasi gerektiği kadar gerçekç 
değil ama bunu pek fazla hisset 
miyorsunuz 
Oyundan актала kaları bir di 
ğer ince noktayı hemen yazıyo- 
rum. Herharıği bir yaratık sizi Öl 
dürebilir ise, cot diye yere düş 
muvorsuntusz. E ger yakiniardaysa 
ve size yetisebilirse, Finish Him 
aildurücü hareket çeki 
yor. Ve her yaratık için ölüm ani 
farklı 


söylemeliyim. How: 


masyonunuzun da aldukc: 
ola Y un 


lerla 


kellenizi alıp fup diye yutar- 
г kalbırızı sok: 
ine Ör 
neki öperken 
ramina sok wrriyorlar 
|6 yaşından kū- 
и! pek, uman 
UZAK durursunuz 
WUN oldukca n ПЕТЯ”: 
Ja sahnelere ve atmosfere sa 


1 


Ama bu kategonnin dısında 


киеп uzun zamandan Den hasret 


aldiklan bir korku 
Hazır Animasyonlar 


soleni пекіуог 


Wunun bir moktatında 


"рк Half Life da ol о gibi ón 


ceden hazirlanmis anirmasvor 


anneleri 


bir örnek vereyim. Ben Oyunu Oynarken 


Onur, Бати ve Вигак da omuz ustu muhal- 
beine qirmislerdi Neyse eFencim, yikik соки 


pir manasirdan içeri girdik. Akabinde, tyler 


diken diken eden bir kadın sesinin sarkı soyle 


dign duyduk. Мега yonamayıp, şarkıya 


doğru girmeye basladık ve ilk асоии kapı 


nin arkasında уке bir alanda 21-6 
Hewler (kun adam garp Aen dusunun) ve 
lende karşılaşacağımız bar Boss olan neun 


СІ karşımıza, Silahım hazirlayip eder le 


panına adımımızı attığımız anda ne oldu tal 
min edin? Taban çöktü ve bir kar ахау 
düsük Номлег [аг de bırlıkte, Geldiğimiz ver 


yukandan daha korkunçlu, her ver kemikler 


le Кару D 


n, her yonden tabat gülme 
sesleri gelmeye başları Ardından ayaklarını 
zın alanda çiirdayan kemiklerin pek de tah- 
min ettiğimiz kadar yalalak almadıklarını an- 
ladik, çünkü her taraftan iskelet savaşçılar gik- 


maya başladı "Amanin neler oluyo 


flr die 
rek kaçmaya hazırlandığımız ve Bundan de- 
ha kötu ne olabılır diye duşunduğumuz sira- 
da ne oldu tahmin edin bakalım? Ever ou- 


ann da laban çoklu. Geldiğimiz mekani Îsê 


kelmelere sığdırmakta güçlük çekiyorum 
Daracık ve İğrenç yesil bir sisle kaplı koridor 


larda sıkısıp kalmısuk. lam kendimize gelme- 


e merlininkazani 
қ com 


Online Oyun Derginiz 


ye çalisirken asağıya beraber dustucgumus 


Howler ve iskeletlerin homurtulari, pençe 
sesleri her yönden yaklasmaye başladı. Sisten 
göz dozu görmüyordu. Ne olduğumuzu ar- 
tamaya çalisirken, kafamın 5 CM, uzağından 
gelen биг ulma sesi Bardağı kaciran son 
damla oldu 


Eris lalırnın edimorsunuzcur 


herhalde, tem anlamıyla SANIK, Dordumuz 
burden bağırıyor, çıkış yolunu bulmaya çalısı 
yorduk deliler gibi. Yusuf yusuf Had safhada 
idi Ve bu даут gunduz vakti, kalabalık oir 
gliste ve doit tane kazık kadar adamın Basi- 
le 


niz iken Undying oynermarnuip ne kadar sag- 


na geldiğimi de ыт, gece eve 


yal- 


Ки olduğu hakkında bir düşünce Gelirir Kafa- 


mızda sanıyo um 


Korkuyorum Anne! 

Clive Barkerin ilk bilgisayar oyunu, Electre 
nuc Ат ise Ilk £PS'si olan Undying, bekledi 
gimizden daha iy bir oyun olacak gibi görü 
пиуог. Benimi oynadığım versiyon %99 ta 
mamianmish, Du da demek oluyor ki Dir anti 
mucize olmazsa bu oyun 2001 yalının en bu- 


yuk шегип ег bini olmaya aday Bu yazıyı 


Oyun inceler 
ön incelemel 


okuduğunuz Sralerda piyasaya çıkmış olma 
mal olelukce yuksek olan Clee Barker š 


Огун. Orginal vereceginiz hec kurusu 


hak edecek gibi оогапиуог Yine се gelerek 
ayki incelememizi bekdeyin isterseniz, Son kä- 


Tarzi o 


gaan ve 


werk heca taa Eb 
Yapım: Dreamworks Interactive 


TELE 


Tartışma 


Çıkaş Tarihi: 8 Mart - - 
Tartışma foru 


Sinan Akkol 


Tahmini Sistem: 
400Mhz islemci, 64MB Каш, 16MB 3D E. K. 
İlk İzlenim: Tam bir korku sóleni! € 


Bize Göre; Artık klişeleşmiş bir 
konuyu bir sürü incelikle bir dehşet 


senaryosuna kim dönüştürebilir? 1 
PlayStatio 
DreamCast 


Tabii ki Hall Raiser, Nightlong gibi 


eserlerin yatatıcısı Clive Barker. 


Bunu, piyasanın en güclü firmala- | 


rından birisi olan Elecironic Artsin 
lecrübesi ile birleştirince, elimizde 


Team Опе! yönetimi 


kaybetmesi mümkün olmayan hir 


oyun var demektir- Tamamını gür- 


mek için sabırsızlanıyoruz. 


http://www level.com.tr 


ILK BAKI 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 


Hala doyamadiysaniz yeni bir Diablo çılgınlığı Haziran ayında başlıyor 


er sey Diablo 2 çıklık- 

ten hemen sonra, 

meraklı bir oyuncu- 
nun Diablo 2 dosyalarının içer- 
snde oyunda görmediği bilgiler 
bulunduğunu fark etmesiyle 
basladı Bu dosyalarda Druid ve 
Assassin ısımlı iki karakterin tum 
yetenekleri, oyunda bulunma- 
yan çesitli yaratıkların ozellikleri, 
yıne oyunda bulunmayan çeşitli 
silah ve giysilerin isimler; bulunu- 
yordu. Tabi bu haber hemen or 
танда yayıldı ve bir Expansion 
söylentisi nette hükum surmeye 
başladı Blizzard North ılk önce- 
en konuyla 11911 bir açıklama 
yapmamasına ragmen uzun su- 
re dayanamadı ve | Eylül 2000 
arihinde Diablo Il: Lord of Desi 
truction haberini basına duyur- 
du Elbette bu haberi herkes 
beklediğinden (hatta expansi- 


orda neler olduğunu bile bildi- 
ginden) Blizzard Norih'un um- 


duğu kadar surpriz yaratamadı 


Diablo öldü, yaşasın Baal 
Diablo 2'yı bitirdidimizde hepi 
mizin aklında aynı sey olusmustu 


= 


sanırım. "E tamam iyi güzel de 
Ваа öldüremedik ki Oyun yarı- 
da kaldı" Evet, 

Mephisto ve Diablo 

olmuştu ama üçüncü kar 


la yaşıyordu ve Barbarian High 
lands'te bulunan Arreat Dağı'nın 
içindeki dev kristal Dünya Taşı'nın 
gücüne sahip olmak için karlı böl- 
gelere doğru yola çıkmışu Dünya 
Taşı, Olurniulerin dünyasını Ce- 
hennem'den ayıran, sihirli gucte- 
re sahıp bir tasti. Bu tasin gucune 
hakim olmadıklarından, Diablo ve 
Mephisto gibi en güdü seytanlar 
bile ancak dunyamıza sizdiktan 
sonra minyonlanni üzerimize 
salabiliyorlardı Eğer Baal bu taşı 
ele geçirmeyi basarabilirse, seyta- 
ni güçler istedikleri gibi dünyamı 
za ulaşabilecek ve katliam yarata- 
bilecekler. Bunu engelleme göre- 
vinin kıme düştüğünü de hepimiz 
сок iyi bihyoruz 

Act Five'daki asıl amacımız Ba- 
al yakalamak ve varlığına son 
vermek olsa da yolumuz üstünde 
yine çeşitli guesterle karsilasaca- 
giz. Eğer Diablo 2'y bir kez bitir- 


dıyseniz, bu karakterinizi kullana- 
rak Act Five'a devam edebilecek- 
sınız Veya isterseniz yeni karak- 
ter sınıflarından bırını secerek 
oyuna en baştan da başlayabilir 
siniz. Diablo'yu oldürdüğünüzde 
Tyreal belirecek ve hikayenin de- 
vami sağlanacak. Buyük bir Nt- 
malle Act Five'ta da diğer Act'ler- 
de olduğu gibi alu tane ana qu- 
cst olacak ve bunların bazıları ta- 
mamen opsiyonel olacak Act Fi- 


ve, yaklaşık olarak Act | ve- 

ya Act Il büyüklüğünde, 
cok zor bir bölüm, Ama bu se- 
fer Baal'a karşı kullanabileceği- 


miz iki yeni karakter sınıfımız da- 
ha var. Druid ve Assassin Diablo 
Ik Lord of Destruction da bizi 
bekleyen ve kesin olan diğer uc 
yenilik ise şunlar: 


IJ Expansion da birkaç yeni 
shrine cinsi bulunacak Bunlar- 
dan yalnızca bir tanesi Blizzard 
tarafindan resmi olarak acıklandı 
Bu yeni shnine'a dokunduğunuz- 


da tüm eşyalarınızın durability'le- 
ri dolacak Yanı hepsini birden 
tamır ettirmis gibi olacaksınız 


Il) Expansion'da buyukluğu ol- 
dukça tepki toplamış olan 
stash'imiz de büyültülecek Bliz- 
гага yeni buyukluk için şimdilik 
ıkı kat ile sınırlı kalmayı düşünü- 
yol Slash kuçük olduğu ıçın co- 
ğu kisi bulduğu sel temları sak- 
layamamıs ve satmak zorunda 
kalmıştı. Setlerde de yenilikler ya- 
pılacağından Blizzard bu sefer isi 
sağlama almak istyor. Ayrıca 
stash'te saklayabileceğiniz altın 
miktari da Iki katına cikarilmis 


Ш Diablo 2 deki Gem'lerin ya- 
ni sıra Lord of Destruction'da Je- 
wel ve Rune'ler bulunacak. Je- 
weller aynı Gem'e benzeyen, 
ama verdiği buyulu ozellikler ta- 
mamen random olan mucevher- 
ler. Runs'ler ise çok orjinal bir fi- 
kir. Bulduğunuz Rune'en belli 
kombinasyonlarda kullanacaksınız 
ve bunları dogru seket sayılı bir 
eşyaya, doğru sıra ile doğru esya 
cinsine laktığınızda о eşya kullan- 
dığınız Tune kelimesine” göre ak 
НП renkli rare Dir esya olacak 


Yeni karakterler 

Hadi birazda oynayabileceği 
miz yeni karakterleri tanıyalım 
Hoş Blizzard açıkladığı ozellikleri 
tekrar tekrar düzeltmekten ve de- 
Gistirmekten vazgeçmiyor ama 
sanırım şu an elimizde olan bilgi- 
lere çok yakın, hatta aynısı karak- 
terle karşılaşacağız 


Assassin 

Blizzard Assassin karakterinde 
Sorceress'in uzaktan saldırıları ile 
Barbarlan'ın yakın saldırılarının 
bir karışımını yaratmak istemiş 
Bunun yanı sıra Assassin kurabıl- 
dığı tuzaklarla sayesinde birçok 
dusmanla aynı anda da başa çi- 
kabilecek bir karakter (Barbaran 
gıbı değil yanı) 

Oyunda Assassin Içın yeni bir si- 
lah sınıfı yaratılmış Hand to Hand 
silahlar Bu pençe benzeri sılahları 
yalnızca Assassin tarafından kulla- 
nılabılıyor ve her iki ele de takıla- 
гак aynı Barbanan gibi dual-wield 
yeteneğine sahıp olunabiliyor As- 
sassin'in güvendiği saldın sekille- 
rinden bırı olanı Kick (Текте) için 
ise bu yeteneğini arttıracak botlar 
da bulunacak Gelelim Assas 
ипи yetenek ağaçlarına 
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Dövüş Sanatları 

(Martial Arts) 

Bu ağaçta Assassin için çeşitli 
tekmelenn ve yumrukların yanı 
sıra, pasif yetenekler de bulunu- 
yor Ağacın sol tarafı yumruklara, 
sağ tarafi ise tekmelere ayrılmış 


Blizzard yetenekleri tam olarak 
aciklamamakta Israr edıyor Me- 


sela Iron Fist, Iron Block ve Iron 
Drain yetenekteri hakkında hiç 
bir bilgi yok Ama Dragon Tail 
(CM 6) ile Zeal'imsi bir tekme 
atarak birden çok yaratığa vura- 
bilecek, Dragon Breath (Clvl 24) 
ile Frost Nova tarzı çevrenizdeki- 


lere zarar verecek enerjili bir tek- 
me atabileceksiniz Bu ağaçtaki 
Dragon yetenekleri tekme Ile, Ti- 
ger yetenekleri ise yumruk ile l- 
gili olacak ve her ikisinde de hizli 
saldırılar, birçok duşmana aynı 
anda vuracağınız saldırılar ve bu- 
yumsu saldırılar olacak 


Gölge Disiplinleri 

(Shadow Disciplines) 

Bu ağaç daha çok Amazon'un 
Pasif ve Buyu ağacına benziyor 
ama burada özelliklerinizi arttir- 
maktan ziyade daha çok gerçek- 
ten zarar veren savaş tarzı yete- 
nekler bulunuyor Bu yetenekle- 
nn çoğunu Tuzaklar (Traps) ağa- 
andakı yeteneklerle bırlıkte kulla- 
nip yaratıkları hazırladığınız ateş 
veya elektrik tuzaklarına doğru 
çekeceksiniz Orneğin Lure (CM 
6) bu tarz bir yetenek Lure'un 
henuz ismi koyulmamış ıkı üst 
versiyonu daha bulunuyor Bu- 
nun dışındaki yeteneklerden Fo- 
cus (САМ 12] vuruşunuzla rakibi 


sersemletme yuzdenizi artıran 
pasıf bir yetenek Bunu Tiger 
Claw gibi bir yetenekler birlikte 


= ÍLK BAKIS 


kullanarak birçok düşmanı ayna 
anda sersemletebileceksiniz 


Tuzaklar (Traps) 

Geldik Assassin'in en ilgi çekici 
yetenek ağacına Assassın'ın kur- 
duğu tuzaklar diğer oyuncular 
tarafından görünebilecekler ama 
kamuflajı olduklarından fark edir 


meleri oldukça dikkat isteyecek 
12 levele ulasmıs bir Assassin bi- 
le ekranda istediği yere ölümcül 
tuzaklar kurabilecek Bu ağaçtaki 
tuzaklar üç çeşide ayrılmış du- 
rumda: Bıçaklı tuzaklar, ates tu- 
zakları ve elektrik tuzakları, Orne- 
ğin Fire Spike (СМ 1) ve Fire Spi- 
ke Sentry (Clvl 12] tuzakları ekle- 
nen her yetenek puanıyla artan 
bir sure ve menzilde etrafa alev 
mizraklan atacaklar Aynı bunlara 
benzer şekilde Charged Blot 
Sentry {СМ 12) tuzağını da istedi- 
jiniz yere dikebildiğiniz ve sürekli 
Charged Bolt buyüsü yapan min- 
yatur bir Sorceress gıbı dusunebi- 
lirsiniz Tek farkı bu Charged 
Bolt'larin daha zayıf olmaları 


Druid 

Doğanın efendileri olan Dru- 
idlerin en bariz özellikleri sekilleri- 
ni değiştirmeleri Druid'ler bu sa- 
yede çeşitli hayvanların sekillerine 
burunup, onların yeteneklerini 
kazanabilivorfar. Druidlerin Ele- 
ment büyüleri ateşe, toprağa ve 
rüzgara hükmetmelerini sağlar- 
ken, doğayla olan bağları çeşitli 
yaratık ve hayvanları kontrol et- 
melerine, isteklerini yaptırmak 
işin kurtlar, sarmasıklar, hatta 
ruhlar çağırmalarına olanak veri- 
yor Herhalde diğer karakterler 
için dev bir ayıya dömüştükten 
sonra bir suru kurdu kendisine 


ART 


LEVEL 


yardim etmesi ıçın çağıran bir 
Drud'le karşılaşmak pek de istemi- 
lecek bir şey olmasa gerek Dru 
idin yetenekleri arasında Assassin 
ve Sorceress'ta olduğu gibi çeşitli 
element büyülerinin yanı sıra, 
Necromancerimsi çağırma ve yo- 
nelme yeteneklernine de rastityo- 
ruz Ama Druid bu çağırma yctc- 
nekleri ıçın Necromancer gibi ce- 
sede veya herhangı Dit şeye ihti- 
yaç duymuyor Sadece mana kul- 
lanarak kurtlar, kuzgunlar ve ayt- 
lar çağırabileceksiniz. Ayrıca Dru- 


id, Necromancer gibi kenarda 
duran’ bir karakter olmayacak 
Çağırdığı hayvanlar çok fazla guç- 
lü olmasa da, bunlara destek 
olan elemeni saldırıları ve sekil 
değişlirme yetenekleri sayesinde 
Savasa da rahatca dahil olabile- 
cek Blizzard North'tan Tyler 
Thompson, "D&D'rin yaratlığı tyi- 
lestirici büyüler yapan Cleric tarzı 
bir karakterden cok daha saldir- 
gan ve guclu bir karakter yaratık” 
diyor Druid hakkında Ога 
yetenek ağacını mı istediniz? 


Element (Elemental) 

Burada Sorceress'inkilere Den- 
zer buyuler görüyoruz Ancak 
Druid'in Sorceress kadar cok ma 
nası olmayacağından, bu ağaç- 
taki büyüler daha çok destek 
amaclı kullanılacak Yine de bu 
ağaçla çok ilginç büyüler bulur 
nuyor. Mesela Molten Boulder 
{См 1] ile önüne geleni ezerek 
yuvarlanan ve en sonunda da 
patayan bir kaya yaratabıleceksi- 
nız Cyclone Armor (CM 12) ile 
tum element saldırılarını absorbe 
edebileceksiniz. Volcano (СМ 
24) ile bir yanardağ yaratacaksı- 
nız ve onun yanı sira yerden bir- 
kac minik yanardağ daha çıkıp 
etrafa ates püskurtecekler 


Şekil Değiştirme 

(shape Shifting) 

Baska hiç bır karakterin, hiç bir 
yeteneğine benzemeyen bir yete- 
nek ağacı Insandan hayvana ve- 
ya hayvandan insana donuşur 
ken Mana harcayacaksınız. Dru- 
idin donusebilecegi hayvan turle- 
rinden ayı ve kurdu kesin olarak 
biliyoruz, ama Blizzard ucuncu 
tür olam kuzgundan vazgeçti ve 
yerine yeni bir hayvanı konulup 
konulmayacağı bilinmiyor. Şekil 
değiştirdiğinizde çesitli özellikleri- 
nize bonus alacaksınız; kurt seklin- 
deyken artan hız ve ayı seklindey- 
ken artan дис gibi Bu ağaçtaki 
bilinen yetenek isimleri ise kurda 
donusmenizi sağlayan Dire Wolf 
ме ayıya dönüşmenizi sağlayan 
shift Mammoth 


Çağırma (summoning) 
Iste Druid'in Necromancer'a 
goz kırptığı yetenek ağacı Dru- 
id aynı anda 5 farklı tur çağıra- 

biliyor (kurt, ayı, kuzgun, sar- 
masık ve ruh} ve bunlardan da 
bir tane çağırmak zorunda de- 
dil. Ayrıca kendisinin de bir hay- 
van şekline donusup savaşa gr- 
rebileceğini düşünürsek Dru- 
idin Necromancer' dan çok fark- 
п olduğunu görebiliriz 
Druid'in Summon Plague 
Poppy (Cl 1} ve Cycle of Li 
(Cil 6)gibi sarmaşık çağırma уе- 
teneklerini kullandığınızda yeral- 


tından ilerleyen bu sarmasıklar 
duşmanın yanında ortaya çıka- 
cak ve aniden saldırıp tekrar ye- 
raluna dönecekler. Aynı anda 
yalnızca bir sarmaşık cadirabite- 


ceksiniz ve ilk yetenek düşmana 
zehir гагап verirken, İkincisi ce- 
setlere saldirip size hayat kazan- 
diracak Spirits of Barbs (CIvl 6j 
Paladinin Thorns'u gibi size ve- 
rilen zararı rakibe döndüren, 
Oak Sage (СМІ 30) ise Druid'in 
ve grubundakilerin HP'lerini 
yukselten yetenekler olarak gö- 
zürnüze çarpanlar arasında 


Beklemekten başka 

şansımız yok 

Bu çekici özellikleri ve yepye- 
ni karakterleri biraz tanıyınca in- 
sanin acayip şekilde Diablo Il: 
Lord of Destruction' oynayası 
geliyor aslında ama bir sure da- 
ha beklemek zorundayiz 

Blizzard kesin bir tarin acikla- 
mamakla birlikte oyunun 
2001'in ilk yarısında piyasaya 
surulecedini belirtmişti ve sani- 
rim Haziran 2001 gibi elimizde 
olacak Sonuçta bu expansion 2 
sene sonra çıksa bile yıne hepi- 
miz alıp deliler gibi oynayacağız 
ama ne kadar erken cıkarsa o 
kadar iyidir 

Son olarak söyleyebiliriz ki Di- 
ablo 2: Lord of Destrucuon da 
Izieyecedimiz sinematiklerden 
alınan birkaç ekran goruntusu 
bile ağzımızın Suyunu akıtmaya 
yetti. Asıl oyunun koparacağı 
fırtınaları sımdıden tahmin et- 
mek hiç de zor olmasa gerek. 


Esar Güven 


Yapım: Blizzard 


Çıkış Tarihi: Haziran 2001 


Tahmini Sistem İhtiyaçları: 

Bilinmiyor 

İlk İzlenim: Cehennemvari 
Bize Göre: Sadece bir Act'den 
oluşması, Lord of Destructlon'ın 
çok kısa olacağı şüphesini doğurdu 
içimizde, Ama iki yeni karakter, 
yenil büyü ve yetenekler, yüzlerce 
yeni ve müthiş item, tuzak karma 
gibi evienceli görünen artıları Lord 


ol Destruction'i bize deliler gibi 


oynatacak sanıyoruz. 
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ILK BAKI 


MAGIC & MAYHEM : THE ART OF MAGIC. 


Bethesda'nin bug'siz ilk oyunu olacağını ümit ediyoruz. 


ır bilgisayar oyunun 

kina bolumunun farklı 

bir firma taratindan ya- 
pılması pek de alışık olduğumuz 
bir durum değil Ancak zaman 
zaman karşımıza Magic & May- 
hem The Arl of Magic gibi or- 
nekler de cikabilryor. Kimileri ha- 
tirlar, orjinal "Magic & Mayhem" 
1998'de Mythos etiketiyle piya 
saya surulmuştu (Mythos'tan 
bahsetmişken, onların efsane 
oyun XCOM'un alında da imza- 
ları olduğunu hatiriatmama bil- 
mem gerek var mı?) Magic & 
Maynemrin oldukça orjinal bir 
fikrin urunu olduğu, hatta ge 
cen ayların en sağlam RTS'lerim- 
den "Sacrifice"a onculuk ettiği bi- 
le söylenebilir Ama oynanisin 
gerektiği kadar akıcı olmaması 
ve bölümlerin bir süre sonra bir- 
birlerını tokrarlamaları nedeniyle 


yeterli ilgiyi görememişti. Magic 


x 
| 


& Mayhemin devam bölumü 
M&M : The Art of Magic ise 
Charybdis taralından bastan so- 
na yenilenerek geri donmeye 
hazırlanıyor 


Büyüdü ablası ... 

Oyunun baş karakteri olan Au- 
rax, on sekizinci yas gunünun 
ardından tum hayalı değişen bir 
delikanlı Her sey, Ormanın de 
nnlikennde konustuğu ablası 
Nadıa'nın ona kendisinde bulu- 
nan büyü gucunun varlığından 
bahsetmesi ile başlar Gözleri acr- 


lan Aurax, elinde bir asa, cebin 
de öğrendiği bir kaç büyu, koyu- 
ne geri döner Fakal köyde kımıl 
kımıl iskeletler, goblinier, Бни- 
mum kötü yaratık kaynamakta- 
dır. Ablasının ve yeni güçlerinin 
yardımlarıyla koyu “şimdilik” kur- 
taran Aurax, otuz bolum sürecek 
maceranın sadece en bDasmda- 
dir 


..artik büyü de yapıyo... 

The Art of Magic'de her bolu- 
mun başında kendi büyülerinizi 
yaratacağınız sınırlı bır zaman di- 
limi olacak Bu sure içinde eliniz- 
de bulunan malzemeleri yarım 
saat kısık ateşle uc ayri tilsimla 
(kaos,düzen ve nötral) birleştirip 
farklı büyüler elde edebilece 
niz. Örneğin ay taşını düzen 
ulsimıyla birleştirerek -basınızı 
uzerinde dönen bir kılıç oluş 
ran- "Excalibur" buyusunu elde 


edebileceğiniz gibi, notral tilsim 
la birlestirerek "Dryad Summo- 
ning" buyusunü üretebileceksi- 
niz. Oyunda yapacağınız her 
şey, паца ordularınız bile buyu 
gucunüzle orantılı olacağı için 
seçimlerinizi çok dikkatli yapma 
niz gerekecek Buyu gücünüzün 
hammaddesi olarak da elbette 
"mana" kullanacaksınız Hartadi- 
Giniz manayı yeniden kazanabil- 
mek için ya "Mana Sprite” adh 
periler toplamanız, ya da Places 
of Power adlı güç alanlarını eli- 
nizde tutmanız gerekecek İşte 


| oyunun en stratejik yönlerinden 

Arr 6C DU Cl sarun ког 
Шш üzerine olacak Az sayıda 
quc alanını elinizde tutmanız da- 
ha kolay olsa da, mana miktan- 
niz buna oranla düsuse gece- 
cek Ya da tersine, çok fazla дис 
alanını ele geçirip mananızı hızla 
doldurmak isterseniz, bu kez 
güçlerinizi dağıtmış olduğunu 
ıçin karşı saldırılara daha açık 
olacaksınız 


Üstelik efektleri de pek 

güzel evladımın ! 

Oyunun getireceği bir diğer 
özellik de RTS'lerde yeni moda 
olmaya baslayan karakter geliştir 
me sistemi. Hayatta kalan bırım- 
leriniz, deneyim kazanarak Chief 
ve Lord seviyelerine yukselebile- 
cek, yükseldikçe de yeni özellik- 
ler kazanacaklar (Yani artk rush 
yapıp, bozuk рага gibi birlik har- 


(Clas Tarihi : Bahar Tİ — 


| Tahmini Sistem İhtiyaçları : 


Camadan önce Iyi bir düşünme- 
nız gerekecekl) Ha, ufak bir ay- 
inti da 2D olan ilk oyuna karşın 
yepyeni bir grafik motoru ıle The 
Art of Magıc'ın 3D olarak tasar- 
anması ve Direcik$ [evet, yazıy- 
la sekizl) ile güçlendirilmiş efekt- 
en olması İçimden bir ses Bal- 
durs Gate 2'deki kadar kaliteli 
buyu efektleri göreceğimizi say- 
üyor. Yalnız kepenkleri indirme- 


den sunu da eklemeliyim ki, aynı 
ses, grafik mücadelesinden, 
"Sacrifice" galip ayrılacak diye de 
usulca fısıldıyor kulağıma ! 


Batu & Gökhan 


Yapım : Charybdis 


P233, 32MB RAM, 3D Hızlandırıcı 
İlk İzlenim + Sons Ian il bio bi kiti mi sens? 


Bize Göre: lsitilip tekrar masaya 
gelmiş bir devam oyunu değil, ana 
fikir dışında her yönü yenllenmis 
orijinal bir vapim.Eger Charbydis; 
senaryo ve oynanabilirlikte basarılı 


olursa, boynuz kulağı geçecek de 


mektir ! 
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RETUN То CASTLE погост | 


RETUN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


Herşeyi başlatan oyun, başka ellerde yeniden şekilleniyor. 


amera yavaş yavaş bil- 

gisayarın içine yaklaş- 

maya baslar. Görüntü- 
ye quake Il gelir Bir windows 
penceresinin arkasına saklarımıs, 
avuçları terli, railgun'na sıkı siki 
sarılmıstır. Kesik kesik nefes ala- 
rak bulunduğu yerden çıkar, çık- 
masiyla da Doom Vin shotgun fi- 
şeklerini kafasına yemesi bir olur 
Gulusurler, Quake Il, tekrar res- 
pawn olur, kardeşleriyle oyna- 
maya devam ederler Arkadan id 
software'in “Yapmayın cocuum, 


biriydi anne ? 

Id Anlaşıldı, sorularınız bitme- 
yecek, o zaman kulağınızı bana 
verip iyice dinleyin ! Sizin baba- 
nız bir klesikti yavrularım O, tipki 
sizler gibi bir FPS idi, ama yasadi- 
ğınız rekabeti hic yasamadı, çun- 
ku turunde tekli Hala daha co- 
ğu bilgisayar oyuncusu onu 
unutamaz İlk 3D hıssını, ilk baş 
ağrılarını, ılk strafe'lerint, hatta 
belki ılk atis talimlerini birçokları 
babaruzla öğrenmiştir. Bugün, 
dışarı çıkıp "Castle Wolfenstein" 


Dekor : 3D hızlandırıcılı bir bilgisayarın içi. 
Kişiler : Doom , Ouake ,Hexen ve kardeşleri 
Doom Il, Quake Il, Quake IIl, Hexen Il. Anne 


rolünde id software 


kardeşinize headshot çekmeyin, 
kimden öğreniyorsunuz bunları 
? Size o Counter denen cocukla 
görüşmeyi yasakliyorum l" sesleri 
gelmektedir Bir sure daha oyna- 
malarına izin verdikten sonra 
hepsini masaya çağırır, konuşa- 
cakları vardır 

ld : Yaklasin çocuklarım, size 
anlatamam gereken şeyler var 

Hexen : Babamız hakkında mı 
anne ? 

Quake Il : Ne zaman geri dö 
necek anne ? 

Doom : Bizim babamız nasıl 


diye bağırığınızda, eski oyuncu- 
ların pek çoğunun titrediğini, 
parmaklarının hevesle kaşınmaya 
başladığını gorebilirsiniz. Ama 
sizleri buraya toplamamaın asıl 
nedeni cok farklı bir haber vere- 
cek olmam Babanız gen donu- 
yor çocuklar | 

(Gulusmeler, sevinç çığlıları, Iki 
el BFG sesi, bir baltanın havayı 
yarıp hizla yere inmesi, tekrar 
gülüşmeler) 

Doom : Yanı her şey eskisi gibi 
olacak, o ve sen tekrar birlikte mi 
yasayacaksınız ? 


ld : Sessiz olun 
biraz ! Hayır çocuk- 
lar, durum düşun- 
dugunuzden biraz 
daha farklı, Ben, 
babanız üzerindeki 
tum haklarımdan 
vazgeçtim, babanı- 
zın isim hakkını 
Graymatter Interac- 
tive adli baska bir 
kadına sattım Bu 
anlaşmayla bera- 
ber, Quake Ill, se- 
nin motorunu da 
ona verdim. Yanı 
Graymatter, baba 
nizi Quake Ill ma 
ruyla yeniden Las 
layacak Boylece Iç 
nizde babasına en çok benzeyen 
sen olacaksın ! Bu ayrılığın pek- 
çoklarınız ıçın sürpriz olduğunu 
biliyorum, ата manın böylesi 
daha iyi 

Hexen Peki babamızı onca 
değişiklikten sonra nasıl tanıyaca- 
ğiz ? 

ld : İste sizinle konusmak iste- 
тетип bir diğer nedeni de buy- 
du Babanız, işe ismini Return to 
Castle Wolfenstein olarak dedis- 
trmekle basladı Ama bununla 
kalmadı elbet, tamamen çağa 
ayak uydurdu. Örneğin yeni gra- 
fik motoru sayesinde saniyede 
70 frame'e kadar çıkabiliyor, Ùs- 
telik bu hıza karşın grafik kalite- 
sinden de ödün vermiyor Konu- 
suna gelince, o hala aynı dene- 
bilir. Oyuncular, yine muttefikle- 
nn zehir gibi ajanı William "B J " 
Blazkowicz! yonetip Nazi kalesi- 
niri altını ustune getirmeye calisi- 
yorlar Ama adamın işi bu kez 
çok daha zor olacağa benzer, 
çunku Nazı askerlerinin yapay 
zekalarında yapılan çok buyuk 
yenilikler var Örneğin her asker 
artık durumu kendi açısından 
değerlendirebilgcek ve ona göre 
bağımsız kararlar alabilecek Di- 
yelim kı oyuncu, bir makineli tà- 
fek yuvasının yakınlarında düş- 
man askerleriyle karşı karşıya gel- 
di, bu durumda askerlerin ilk he- 
defi sanılanın tersine oyuncu ol- 
mayacak. Askerler, makineli tüfe- 


ğin kendilerine sağlayacağı 
avantajın farkında olduklarından 
önceliği bunun gibi stratejik nok- 
talara verecekler Aynı şekilde 
oyuncunun da onlar makineli tu- 
feğe yaklaşamadan kontrolü ele 
alması gerekecek 

Askerler, aynı zamanda kendi- 
lerini savunma durtusuyle de ha- 
reket edecekler Uzerlerine bir el 
bombası fırlatıldığında kaçmak 
ya da bombayı yerden alıp geri- 
sin geri fırlatmak arasında bir ka- 
rar verebilecekler. Tabi oyuncu 
kafasını kullanıp fünyeyi kısa tu- 
tarsa bombanın askerin elinde 
patlaması да mumkun olacak 
Ayrıca gruplar halınde gezerek 
işbirliği yapabilecekler Kısacası 
çocuklar, babanız eskisinden çok 
daha zorlu olacak! 

Ouake : Diyorlar ki babamın 
zamanında muluplayer dıye bir 
sey yokmuş Doğru mu anne ? 
Ben bütün popülaritemi multip- 
layer'daki basarima borçluyken 
babam Castle Wolfenstein nasıl 
oldu da sadece single player oy- 
nanarak bu kadar ün kazandı ? 


ld : Evet, yavrum, dedikleri 
doğru, O zamanlar multiplayer, 
aynı bilgisayar üzerinde bir 
oyuncunun klavyenin sağını, di- 
derinin ise solunu kullanarak oy- 
nadığı oyunlar anlamına geliyor- 
du Internet teknolojısının bugu 
ne geleceğini, her köşe başının 
Internet cafe olacağını nerden 


İLK BAKIŞ 


bilebilirlerdi ? Bilselerdi de ellerin- 
deki teknoloji yeterli miydi ? Ama 
Bugun iyi bir oyun için hem Val- 
ve kanmin odlu Half-Life qibi 
çok sağlam bir single player at 
osfer ve senaryosuna ihtiyacın 
var, hem de onun kuzen: Coun- 
erstnke gibi multiplayer da ir- 
sanları zevkten bayiltman, saat 
erce başından kaldirmaman ge- 
rekiyor. Elbette Graymatter Hanı 
mefendiler de bunun farkındalar 


ve babanin single player oldugu 
adar multiplayer olarak da oy- 
nanmasini isterler Hem ellerin- 
deki motorun da bunun ıçın bi 
ebir olduğunu unutma! 

Peki anne, mulupla- 


Hexen : 
yer neyse de smgle playeri nasil 
daha ilginç hale gelirecekler ? 
Hadi ben mistik atmosferimclen 
biraz yırtıyodum ama babamın 
öyle bır şansı da olmayacak ! 

Id : Yanılıyorsun bi tanem, 
ende slah kardeslerini koovala- 
mak yerme derslerine biraz daha 
ağırlık verseydin nazilerin 2 
Dunya Savasi sırasında yaptıkları 
deneylerden haberin olurdu 
Sonraları bu deneyler hakkındaki 
söylenceler öyle yayıldı kı hangi- 
lerinin hayal urunu, hangilerinin 


gerçek olduğu bilinemez oldu 
Bu deneylerin senaryoya katata- 
ği gizemi tahmin edebilirsin. Ays 
пса Oyuncular aklına gelen рек 
çok nesneyle etkileşime girebile- 
cekler. Omoedin, sandalyeleri kal- 
атр firlalabılecekler, kutuları ki- 
rabilecekler, ateş edip varilleri 


delebilecekler Devrilen varilden 
yag sızması, hatta sızan yağın 
uzerinde kösarken OYUNCUNUN 
ayağının kayması gıbı ayrıntılar 
bile ihmal edilmeyecek Koşmak 
dedim de, artık ayle saatlerce 
durmaksızın kosmak gıbı Dir ola- 
silik da olmayacak Lkranda bir 
kondisyon çizelgesi bulunacak 
ve koştukça yorulacak, çizelge si 
fira geldiğinde ise tekrar Kosabil- 
mek ıcın dolmasını Beklemek zo- 
runda kalacaklar Görüyorsun 
ya, babanı daha gerçekçi kılmak 
için ellerinden geleni yapıyorlar 
Baska bir örnek vereyim Eskr 
den bir gizli oda bulabilmek için 
oyuncularm her duyan önünde 
durup kapı açma Lusuna basma- 
ları gerekirdi Ya gizli bölümleri 
anemsemeyip geçmek, ya da 


bıkmadan usanmadan tum du- 
varları denemek zorundaydı 
Gizli geçitler Odalar hala önemli 
yer tutacaklar, ama onlar bile 
mantkli bir yerleşim gösterecek- 
ler. Zaten ben de hep boyle ol- 
masını islerdim 

(ld annenin gözleri dolmaya, 
sesi titremeye baslamistir Arkada 
"love story" filminin muziği esl- 
ğinde Wolfenstein ile yaşadıkları 
guzel anlar, lopladıkları çiçekler, 
buldukları health packler, bitir- 
dikleri bölümler aklına gelir Co 
cukların sesleriyle kendine gelir | 

Hepsi birden ` Peki babamızı 
ne zaman göreceğiz anne ? 

ld software gülümser, "Çok 
soru sordunuz bu akşamı, geç 
oldu, haydi yatın artık!” 

Işığı kapatır. Başka bir yazının 


| [Hk izlenim : Devam, devam, devam !!! 


konusu olacak minik tekmeler 
hisseder karnında 

Doom I ve |Гуе kardeş gele 
cektir 


Batu &Gökhan 


Yapım : Graymatter 


(Çıkış Tarihi : Belli Değil 


Tahmini Sistem ihtiyacları : 


Belli Değil 


Bize Góre:Gravmatterin sorumlu 
luğu cok büyük ! Belli ki İd softwa 
re'in hu unutulmaz oyununun adı 
na leke düşmemesi için ellerinden 
geleni yapacaklar, Biz ise her za 
man yaplığımızı yapacağız : Bekle- 


veceğiz ! 


80'li yıllarda Defender of the 
Crown ile bir gecede ünlenen, kısa sürede 
pek çok klasiğe imzasını atan ve 
beklenmedik çıkışı gibi beklenmedik 
kapanışı ile de bir zamanlar hepimizi hayrete 
düşüren, ilk göz ağrılarımızdan CINEMAWARE 
tekrar aramızda ! 


Sınnap Ано Tue Тнаоне Or Tue FALCON 


Bir dönem Amigo kollamolanm teşvik 
simak omooyla makinenin yatında 
verilen oyun, çok geçmeden türünün 
Кейш! urasna giriverdi. 2002'de 


- | geri dönüş kutlamalarma bekleriz | 
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da Cinemaware’ În kurucu üyelo 
yduux ? 
Hayır, ne yazık ki değildim. 80'lerin ortalarında 
daha firma kuracek kadar yasımı basımı 
almemistim. Ama o zamanlar benim için 
“Ginemeware” adı çek şey ifade ediyordu. Herkes 
gibi ben de oyunlarina Боут! 


r oyun endüstrisin 
ne 
1991: ГЕ üniversitede öğrenciyken Cinemaware'in 

çalışmalarına son verdiğini okumus, saskına 
anmüstüm. Ата o birinci simf oyunlardan öyle 
etiilenmistim ki, meslek seçimimi de bu dogrultuda 
yapmaya karar verdim. Okulu bitirdikten sonra 
Activisian'da calısmaya başladım. Mech Warrior 
Z nin yapımı sırasında simdiki ortağım Sean Vesce 
ile taristim. Daka sonra Interstate 76 ve bozi 
Playstation oyunlarının yapımında görev aldım, 
ware gibi bir firmayı hayata 
mex 151001811 f 
Uzun zumundir bu sektörün içindeyim ve pek cok 
vetenekii, tecrübeli kişiyle birlikte calısma fırsatına 
sahip oldum. Ancak o zumunlardan bugüne oyun 
dünyasının gözle görülür sekilde değistiğine, 
yapımcı doğıtıma ilişkilerindeki bozukluklar 
nedeniyle pek cok projenin daha fikir asamasinda 
yarı yolda kaldığını tanık oldum. 1999'da kendi 
projelerimi gerceklestirebilmek amuayla 
Activision daki işimden ayrıldım. Aynı zamanda 
bunun Cnemaware'in geri dönüsü için de uygun bir 
zoman обес пи düsündüm. 


t пат vor 


Cinemmvare' sanki ar Di 1 kopukluk 
olmamiscasina eski isiltili günlerine geri dönmesini 
istiyoruz, Нет eski hayranlera, hem de yeni oyun- 
шага hitap edebilecek klasiklerin yeni versiyonları 
da projelerimiz arasında yer alıyor elbette 


Y: he qm ? Robin Hood : Dor In peni bir de 
bakmissiniz dev karıncalur sehirleri istila ediyorlar 
ye йа elcunda raket adamlar ucuyorlar !Burada 
hayranlarımıza da seçim зип] tanıyacağız. Daha 
sonraları için de yine klasik Gnemaware cizgisinde, 
ama tümüyle yeni bir yapım düşünüyoruz. 
aa qe 
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viz (Uğurlu mızrağını hiçbir şeye değişmeyenlere !) 


dahildi. Kafalarındaki fikirleri ilk ola- 
rak eski şirket çalışanlarına açan Lars 
ve Sean, onlardan da destek alınca 
hemen on kişilik bir ekip oluşturup 
işe Defender ol the Crown'a basta- 
maya karar verdiler. Geçen on koca 


© İşteadamımız: “Hırsızlar 
| Prensi Locksley'li Robin Hood" 
"Dh 


anii CROWN 
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En stratejik anlardan biri : Kale kuşatması.. 


- ketlerden de finansal yardım alınca 


eski dost, dimdik karşımıza çıktı. Ne 
de olsa hala siyah-beyaz filmlerden 
hoşlanan birileri kalmıştı. 


DEFENDER OF THE 

CROWN : ROBIN HOOD 

Orijinali Defender of the Crown'un 
ilham kaynağı Hollywood'un 1930- 
1940-1950 dönemlerinde çektiği 
filmler olsa gerek. Ama 1952 yapımı, 
başrolünde Errol Flynn'm oynadığı 
"Ivanhoe' nun hepsinin içinde farklı 
bir yeri olduğunu söyleyebiliriz. Belki 
insanların ilgilerinin değişmesi, belki 


ı de yenilik yapma dürtüsüyle Cinema- 
ware, 2000'li yıllar için kahraman ter- 


cihini Locksley'li Robin Hood'dan ya- 
na kullanmış. İlk oyunda bir 
yardımcı Karakter olarak кагуги- 
za çıkan Robin, bu kez olayların 
tam ortasında yer alacak, Kardeşi Kral 
Richardin Haçlı Seferleri dönüşünde 
esir düşmesini fırsat bilen Prens 
Johm'a karşı direnen Robin ve adam- 
ları, bir taraftan da İngiltere birliğini 
sağlamaya çalışacaklar. 
Tıpkı ilk oyun 


od da hem s! 

hem de aksiyon öğe- ` 

leri içerecek, Büyük bir hari 

de orduları hareket ettirme, gman,. 
katelerine veya topraklarına saldırma 
gibi taktik kararları verebileceksiniz 
(Yalnız bu kez real-time olarak), Stra- 


” DEFENDER OF 
THE CROWN Il 
1993 yılında ilk 32 
bitlik video konsolu 
olan Amiga3? için 
yapılan bu oyunun 
tam anlamıyla bir 
devam bölümü oldu- 
ğu söylenemezdi. 
Şirketin iflasından iki yıl 
sonra orijinal oyunun sona! 
yönsimeni ve efektlerinden so- 
rumlu adamı James D. Sochs, grafiklerin 
üzerinde biraz oynayarak ve yeni senor- 
yolar ekleyerek günümüzün ek görev 
paketlerine benzer bir yapımı üretmeyi 
başarmıştı. 
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— VANHOE 
1952 yapımı, Sir Walter Scoli'un 
romanından sinemaya uyarlanon 


° film, Defender of the Crown'a da 
fikir babalığı yaptı 


e 9 = 
327277 4 
Aa 
ERROL FLYNN 
E Hollwood'un kahraman yakışıklısı, 


1959 yılında gecirdiği bir kalp 
krizi sonucu 50 yaşında hoyoto 


Yukarıda gördüğünüz sahne şimdilik yalnızca Роне - 209 
l Mağıt üzerinde yer alıyor. Yarın bir gün bllgisa- i — 
yarmizda da görmeniz dileğiyle ! қ < 
= 
a & ay 


duklanni gösteriyor. Tabii bu çalisma- ME 
: f : nin bir diğer amacı da “Bakın dönüşüm RO B I N H 0 0 D 
И muhteşem oldu!” diyerek tüm oyuncu- 1938 yapımı, ilk Robin Hood film 
tejinizi belirtedikten sonra kimisi ilk lara aynı anda ulaşabilmek. Kısacası es- lerinden biriydi Bosrollerde Errol 
onn r kimisi de tama- ki günlerdeki gibi Cinemaware adını Flynn ve Olivia de Haviland. 
h mış el çabukluğu duymayan kalmayacak ! Kaan rma 
bölümlerde müca- Oyunun hazırlanma aşamasında, işte- ñ 
düreceksiniz. Orneğin tur- rin mümkün olduğu kadar eski ekipteki 
de diti müsabakalarına elemanlarca yapılması isteniyor. Bune — ^. 
"e ek, burada sağladığınız başa denle oyunun müzikleri için bile ilk De- 
rılarla gelir düzeyinizi arttırabileceksi- fender of the Crown'un bestecisi Jim 
niz, Сиото bulunmuş, getirilmiş, stüdyoya 
Cinemaware, Robin Hood'u hazırlar- kapatılıp Robin Hood'a müzik yapması 
pr ie de ödün vermeme istenmiş. О da hem eski oyunun mü- 
w © ye niyeti gibi. Kendilerini biraz uğraşı-  #ziklerini, hem de yeni bestelerini karış- 
2 racak о Karşın oyunu hem PS2. tırarak bir senfoni orkestrasına teslim 
- hem PC, hem de Xbox için hazırlamaları etmiş. Geriye oyunun genel yapısını 
© © hala multiplatform” alanında iddialı оь o tasarlamak kalmış. Bu işi hafife alıyor 
ik Ë. gibi anlattığıma bakmayın, asıl mesak- 
katli kısım bundan sonra başlıyor.Ya- 
pımalar, PS2'ye hitap edebilecek bir 
motor geliştirmişler, hatta oynanabilir 
bir prototip bile geliştirmişler, ama 
oyunun toplamda yalnızca yüzde otu- 
zu bitmiş durumda. Toplam oynanış 
süresinin 20-35 saat olması bir strateji- 
ye göre oldukça kısa görünebilir, ama 
merak etmeyin, oyun alkışı lineer değil. 
Yani oyunu ilk bitirişinizde belki İngil- 
tere'yi tek bayrak altında toplayacak 
ama yeterli parayı kazanamadığınız 
için Kral Aslan Yürekli Richard'ı öz- o Yaptığınız her hareket farklı sonuç vere- 
gürlügüne kavuşturamayacaksınız. седі için, siz de oyunu tekrar tekrar oy- 
nayıp çeşitli sonlarla bitirebileceksiniz. 
Ama şimdiden heyecan yapmayın, 
Robin Hood'un 2002'nin başından önce 
Sherwood dan bir adım bile Kipir- 
damaya niyeti yok I 


Kahramanımızın cezaevinde çekilmiş resimleri... 


Onur Bayram - G&B işbirliğiyle 


li İşte Wings! Körüklüğümün efsannlerinden biri daho! Ne 
diyebilirim ki, o zamanlar "simulesyon" sözcüğünü 
duyduğumda ok limo buşku oyun gelmezdi ! 
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bu belaya bulaşmadan cok önce, fanatik bir 
ralın Ami и, PC'lerin ise sıkıcı, siyah 
abaların işye de oturduğu zamanları gör- 
990'lànn ortasında yaşanan PC devrimi ol- 
ndaki herkese PC'lerin nasil bir 
nı bırakmamaları gerektiğini 
ir yandan da içim kan адіа- 
mediğimiz güzellikte yeri 
seyrediyordum. Wing Gom- 
ark elimi sallayarak geçtiğim, 
"alarak kalmıştı hep. Çünkü 
tutmamıştı: Dune Z'nin. 
eyecektim. Kararlıydım. 
gif bir oyunun PC'de orta- 
abu oyunu oynayamayaca- 
bn damla olmuştu. Evet, bu 
oyun Warcraft'tı, 

j uit asıp hayatımın akışını değişti- 
> BE almama neden olan Warcraft'ın 
. Ben ise kivrim kıvrım kivranı- 

e geçen her bilgi kırıntısını yu- 
el inceliyorum. Daha simdiden 
laylar hakkında tahmin yürü- 
tüp, kendime işkence yap „ Kabul ediyorum, yavaş ya- 

vaş da zıvanadan çıkıyorum. en ay W3'ün resimlerine yü- 
züncü kez bakarken birden “Hey! Neden bu hastalığımı oku- 

yucularıma da bulaştırmıyorum ki” diye bir düşünce geçti ak- 
lımda. Tabii ya, ben deliydim belki, ama onbinlerce insanı da 
bu batağa sürükler isem, çoğunluk da benim gibi olursa, deli 
sayılmazdım artık. Sonuçta, delilik göreceli bir kavramdı değil 
mi? Eğer herkes deli olursa, geriye kalan akıllıları umarhane- 


N. tevel. com.tr 


tup, her resmi piksel pi 
oyunda karşılaşacağım 1 


bi ye tikip... Neyse, Warcraft 3 diyordum... 


Thrall'un Hikayesi 


Warcraft | ve İlde barbar Orc'ların onurlu тѕапіага 
кагы yürulluğu kaotik savaşa sahil oluşluk. Orclarin Aze 
roth kıtasındakı diğer “akılı” ırkları tamamen yoketmeye 
yönelik savaşları, hem kendilerine, hem de diğer ırklara 
ağır Nasar vermişti. İlk iki oyunda kaba saba ve düzensiz 


bir guruh olan Orcların aslında onurlu bir geçmişe sahip 
olduğunu ve eski hallerine деп döndüklerine şahit oluyo- 
ruz Warcraft Fle 

lik Warcralltan çok oncelen, Orc'lar Dreanor gezege- 
ninde kendi halınde yasayan, avcilikla uğraşan şamanis- 
tik bir kulture sahipti Ama şeylanı bir güç tarafından 
(Burning Legion] içlerine koruluk tohumları ekip durdu- 
rulamaz bir orduya, The Horde'a dönuşturulduler 


The Legion'un amacı. Orc güçleri Azerothrtaki diğer 
Мап vice yiprattiktan sonra, direnişle karsilasmadan 
dunyayi isgal eümckti Ve ilk iki oyunda gördüğumüz 


uzere, amaçlarına oldukça yaklaştılar da 

Warcraft lim hikayesi Bittikten yillar sonra, Thrall 
adında genç bir Orcun hikayesi başlıyor Daha bebek- 
ken ınsanların eline düşen ve bir esir olarak buyuyen 
Thrall, ınsanların manudgma ve Orclarin cesaretine sahip- 
u Insan efendilerinden kaçmak ıçin Uzun sure Uğraşan 
Thrall, sonunda bunu başarır Savaslardan yorgun dus- 
muş Orc klanlarını bir araya getirmeyi başarır ve onun 
ustun liderliğinde Orclar, Buming Legion un kötülük to- 
humlarından kurtulurlar ve onurlu, samanistik kökenleri- 
ne yen dönerler Arık © Таг önüne gelene saldıran bar 


bar bir irk değil, sadece hayatta kalmak ıçin öldüren ve 
ONUTU IÇIN yasayan bir rk halme donmaüstur. IBlizzard'i 
uzun зата lakip eden okuyucular Thrafl'un hikayesi- 
run, dorl sene once yapımına başlanan ama teknolojik 


Evet, neredeyse fanatizm denebile- 


yetersizlikten iptal edilen Warcraft Adventures'da anlatı 
dığını hatırlayacaklardır | 

Tabi bu arada insanlar, geçirdikleri iki savaşın etkisiyle, 
kendi içlerinde bolunmuş ve iç savaşlarla boğuşmaktadır 
Daha önceden onur ıçın yaşayan insanlık, artik дис için 
vardır. Kısacası, Insanlar ve orc'lar birçok yonden artık 
eşitlenmisiir 


Burning Legion Geliyor 

Bu arada, amaçlarına büyük olcude ulaşan Burning 
Legion, esas istila için Azeroth'a doğru yola çıkmıştır. Ta- 
mamen seytani güçlerden oluşan ve daha büyük bir Ко- 
тиде hizmet eden Burning Legion, Катапп yaratilisin- 
dan bu yana varlığını surdurmektedir. Sayısız yaratıktan 
ve korkunç canavarlardan oluşan Burning Legion, msan- 
ların bilmediği bir boyuttan gelmektedir 

Warcraft l'den onbin yıl once, Azeroth ц isgal etmeye 


ve dünyadan tüm büyü gücünü emmeye çalışmıştır Bi- 
inmeyen bir irk (veya güç) tarafından yenilmelerine rağ- 
men, geri çekilmiş ve bir gun geri donüp başladıkları işi 
tamamlamak için korkunç yeminlerini etmişlerdir. 

Ve şimdi, Burning Legion durdurulamaz bir guç şeklinde 
Azeroth'a geri dönmek üzere. Zeki, korkunç ve sinsi seytanı 
yaratıklardan oluşan ve ilk yenilgilerini hiçbir zaman unut- 
mayan Legionin amacı bu kez daha farklı Azerolm'a sade- 
ce buyu gücünü ele geçirmek değil, aynı zamanda лел» 
deki her canlıyı yoketmek için geri donuyorlar 


anD N ] == 


cek bir derecede bağımlılık yaratan 
bu oyunların sahıbı olan Blizzard, 
т\гт diye bir günde bu haline ulaş- 
madı. Blizzard'in arkasındaki hikaye 
şudur... 

1991. Allen Adham adli bir genç iki 
arkadaşını (Mike Morhaime ve 
Frank Pearce) kafalayıp onları kendi 
ruyasına dahıl eder; oyun yapma işi- 
ne sokar Daha ilk başlarda ellerin- 


de bir oyun yapmak için gerekli 


herşey vardır. Mükemmel oyunlar 
yapma isteği, dehser fikirler, muthiş 
bir azim. Yani para hariç, herşey. Si- 
licon & Synapse isimli bir oyun ya- 
pim şirketi kurarlar. Ellerinde nakit 
hiçbir şey olmadan sadece konsol 
oyunlarını PC'ye çevirirler İlk oyun- 
larından kazandıkları üç beş kuruşu 
hemen yeni fikirlerin yeşermesi için 
firmalarına kararlar. Tam 2 yıl Al- 


len'in cebine beş kuruş girmez ve 


boğaz ve tokluğuna çalışırlar. Rüya- 
farma olan inançları yılmalarını en- 
geller. 

İlk oyunları Rock'n Roll Racing ve 
The Lost Vikings' dir. Kendi çapla- 
rinda çok iyi olan bu oyunlar güne- 
şin ilk pırıltılarıdır. Yavaş yavaş daha 
iyi grafiker ve programcıları bünye- 
sine katarı Silicon & Synapse, 
1994'te ismini değiştirir: Blizzard 
Ve hemen akabinde Warcraft piya- 


saya salınır. Hemen ardından VVarc- 
raft 2, Bu oyunların başarısı Bliz- 
zard'ın ufuklarını olabildiğine gelişti- 
rir. Kanada'da Blizzard North adlı 
ikinci bir firma kurulur 

Ve 1997'de, Blizzard North, Diablo 
isimli minik bir oyunu piyasaya 
çıkarur,..Vee, sanırım gerisini hep- 
iniz biliyorsunuz. Demek ki neymiş? 
Bu oyun yapım işleri kolay değilmiş. 


eğer azim ve şevk yoksa elde 


Rock'n Roll Racing 
The Lost Vikings 
Warcraft 

Black Therne 
Warcraft 2 

Diablo 

Starcraft 

Starcraft; Brood Wars 


Diablo 2 
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Hmm, bakalım, bakalım. Warcraft 3'e ilk defa 
Ekim 99'da sóóyle bir İlk Bakış atmışız. O zaman 
demişiz ki oyunun çıkış tarihi 2000 kışı. $u an 
2001 kışının sonundayız ve henüz Warcraft 3 
} oynayabildiğimi hatırlamıyorum. Demek ki ney- 
mış, firmaların, özellikle de Blizzard'ın verdiği сь 
kis tarihlerine güven olmazmış Bu arada Ware 
| raft 3'de büyük değişiklikler oldu. Blizzard oyu- 
nun veni bir tür, Role Playing Strateji olacağını 
söylemişti Ama proje ilerledikçe gördüler кі W3 giderek daha fazla 
"hos, stratejik noktalar içeren bir role play" oyununa dönüyor. Bu- 
nun Üzerine oyunun strateji yanını ağırlaştırmak için basta aldıkları 
radikal kararların bir kısmından dönmek zorunda kaldılar. Tabii bu- 
nu öğrenen oyuncular da başlarında ding dövmeye başladı. "Ne- 
ler oluyor bakalım orada, yoksa sadece 3D olan bir yeni Warcraftla 
Dizi kandırabileceğinizi mi sanıyorsunuz?" konulu mailler artınca, 
Blizzard da ne yapacağını şaşırdı. Oyunun gecikmesinin sebebi bu- 
dur sevgili okuyucular, Blizzard su anda oyuncuların адгта а 
bir parmak balın bedelini odüyor ve Role Playing ile Strateji türleri 
arasındaki dengeyi kurmaya çalısıyor ү 

Bastan başlayalım. Ilk ıkı Warcrafttan çok farklı паса 


WA, by 


de en büyük farklılık ise üç boyutlu от bu зам! at sipdeq 

da kamerayı evirip çevirip Uygun bir açı yakalamak demekle 1 

ti, Oyuncunun kamera ile uğraşmasını istemeyen pina nna 

yı 45 derecelik bir acida sabitlemis, açıyı cli пр iy aged / 

zoom etmek şansımız artik уок (oyunun ilk beta Wii ái fe 

vardı). Bu oyuncuyu kısıtlamak gibi görünse Ye, gencer 
çok 3D strateji oyununda ДО Ок ki ротага 
uğraşmak insanı Сін Вау Veni song | 
Blizzard, insanı esir der, fran 5 ую 
ru olduğuna inanmasalar убрала: у 


Oyunda bes farklı ir сї yiyen ВЭЙ с 
ne once ilk bakis attigit Dor Say al Wi 
Ama Dwarf ve Elfler artık tol kN dani - 
я edildi. Night Elves denilen- уй а Dir irk, деи 
Ayrıca Burning Legion'ry ga #Ynananir bir n 
olmasından vazgeçildi, Heri 
düsman olarak karşılasacaksımız Виго eğin / 
ile Oynanabilir ırklar ise Human, Orc, UNdead 
ve Night Elf. Insan ve ОгсТапп bütün üniteleri- 
nin detayları, buyuleri tamamlanmış durumda 
Undead ve Night Ellerin ise senaryolarının 
%701, Ünitelerinin 50'si tamamlandı. Yanı ne- 
feslerimizi tutmak icin daha zaman var 

Bölümlerin daha kuçûk, karakterlerin ise da- 
ha büyük ve detaylı olması, yónettidiniz asker 
ve kahramanlannizla bütünlesmenizi sağlıyor Zaten Warcraft 3'ün 
guzellikiennden birisi de onlarca binm yapıp duşman ussune sal- 
mak yerine, bir kahramanın liderliğindeki ufak grubu yönetecek ol- 
manız Savaşların mantığı "Bu 30 Foolman'ın peşinden 10 tane de 
Paladin mi göndersem acaba?" yerine "Bu alı adamımı nereye yer- 
leştirsem de stratejik ustunluk sadlasam?" uzerine kurulu 

Kahramanlar, evet Warcraft 3'te, Heroes of Might & Magic seri- 
sine benzeyen bir kahraman sistemi bulunuyor Her ırkın sahıp ok 
duğu altr ila sekiz kahraman var Ozel bir bina yaptığınızda o kah- 
ramanı uretebiliyorsunuz, uretilen kahramanın rastgele belirlenen 
bir adı oluyor Kahramanlar Level atlayabiliyor, yeni yetenek büyü- 
ler öğrenebiliyor, yeteneklerini gelistiren buyulu eşyalar kullanabili- 
yorlar Bu yetenek ve esya sistemi biraz Diablo'ya çok benziyor ki, 
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г einir Oldu karavanın ise 
siğ Yam araya ulaştığınız anda 

Hary er tarfından kaçırıldığını söyle- 
езу! 

1 райе Шш ага, zamanın 90609 


(sapit. ve kat i yónetimi ile, 
[ 


ри da bizim açımızdan çok güzel bir 
şey Normal ünitelerin saldırı ve de- 
fans özelliklerine ek olarak, kahra- 
manların güç, çeviklik ve zeka ozellik- 
leri de var. 

İlk baslarda normal ünitelerinizi bir 
kahramana bağlarsanız, bağlı unite- 
ler o kahramanın yeteneklerinden 
faydalanabiliyordu Blizzard bunu da 
değiştirmiş. Tıpkı Diablo 2'deki Pala- 
din'in Aura'ları gibi, kahramanların 
büyüleri yakın çevresindeki bütün 
dost birimleri etkiliyor, kendi askerleri 
olsun olmasın 

Senaryo ve görev şekli de bayağı 
değişmiş. Strateji oyunlarındaki tek 


hir amacınız olap fi bu 9695 düş- 

man (sunun ур гесегу silinmesi- 

dir) göremedi yenme, gittikçe dalla- 

nan budakdefif. karışan bir senaryo ve buna uygun görevler ola- 
cak "ne bi “rnek ile daha rahat açıklayabilirim. Mesela, ilk göre- 
у? bir рад) 1% kampını bulmak olsun Kampı bulduktan sonra 
kampiri ler le Könusuren size birkaç gün ence kaybolan bır ka- 
аробае. Tam bu sırada kamp Orc'ların saldırısına 
у Wak, АЛ Askerlerle birlikte Orc'ları püskürttükten sonra, ister- 


ahiz AAN peşine duşecek, isterseniz kampa saldıran Ore'ların 
куй simaya gidebileceksiniz 

Tat arga o kgravanin sahibinde, E d & 
Oni ре giderek gizli bir geç 


К 


W471 Sö yavaşta geçer. Bu oran Warc- 


nep. 11019670 savas, 9830 üretim olarak 
pelinenmis. dude demek oluyor ki, 
ететт RTS lerden daha fazla aks 


уоп içerecek Warcraft 3. 

Multiplayer olaylarına gelince. Bliz- 
zard, oyuncularını her şeyden çok bir- 
birlerini önline olarak tepelemeyr sevdi- 
ğini farketmiş ve oyunun Mulüplayer 
yönünü buna göre geliştiriyor. Captu- 
rethe Flag gibi modlar bulunmaya- 
cak, onun yerine İkiye iki veya исе uç karşılıklı Deathmatch olacak 
Tabu, Warcraft 3'Un savaslarının daha küçük ve taktik ağırlıklı olma- 
sı, buyuk savaşlardan hoşlananlar itebilir Bunu düşünerek, savaş 
alanlarının NPC yaratıklarla doldurulmasını sağlayan bir seçenek de 
Multiplayer oyunlara eklenecek Bu aynı zamanda herkesin gicik ok 
duğu, Rush taktiklerinin de fos çıkmasına neden olacak 

Multiplayerin bir diğer güzel yanı da, farklı ırkların beraber oyna- 
ması halinde büyüler değisik sonuçlar vermes! Mesela Orc Sha- 
manın bir buyusu canlıları olumlu etkilerken, Undead savaşçılarını 
olumsuz etkileyebilecek 

Evet, ilk haberlerini almamızdan bu yana bir buçuk sene geçti 
ve hala uk yok. Bu Blizzard oyunları söz konusu olduğunda aliştığı- 
mız bir şey tabii. Ama ben onlara güveniyorum. Gerçi, bağımlılık 
yaratacağız diye işin suyunu БЕ 
raz kaçırdıkları da olmuyor değil 
(bkz. Diablo 2) ama Warcraft 3 
cephesinde simdilik hersey yo- 
lunda görumüyor. Eğer sozlerin- 
de dururlarsa 2002'in ilk gunle- 
rini sicak evterimizde salep İçip 

Д Paladin keserek geçireceğiz. 
MI (Long Live the Horde!) 


İNSANLAR 


Kahramanlar 


Paladin 

Warcraft 2'deki haline göre Bayağı değişen Paladin'in ай 
ve kalici уок artık Onların yerine сок güçlü bir çekiç 
tasiyor ve iyileşirme/güclendirme etkileri Olan quclu 
vüyülere sahip, Ayrıca Divine imtervenlari ile, aldukca 
güçlü bir meleği kendi yanında savaşmak için çacqiratiilit 
Yetenekleri; Exorcism {Retribution}, Resurrection 
(Restoration), Divine Intervennon, Faith (Devotion, 
Fanaticism) 


Arch-Mage 
Hem büyücü nem de yakin абу Ustası. Syah Dirim- 
com'un Üzerinde, elindeki asası йе savaşan Arch-Madge 


aynı zamarıda çok güçlü taktik büyüleri yapabilir. Mesela, 


Wizard Mark Duyusu ile hedef aldığı bir düşmanının 
gördüklerini görebilir. Ama en önemli büyüsLu, bir grup 
dost birliği iste dini bir yere isinlamasini sağlayan Mass 
eleportation buyüsü olacak gibi görünüyor 
Yetenekleri: Time Stop, Teleportation, Mass 
Teleportation, Meteor Shower, Wizard Mark, Brilliance 


Dwarven Mountain King 

Khaz Modan dağlarının dennhklerinden gelen bu kahra- 
man, tam bir kas yumağı, Bir elinde balta, bir elinde Кїї; 
le düşmanlarının kabuslarına giren Dwarven King, özek 
likle Giam sını yaratıklara karsı çok etkili olacak. Ayrıca 
seviye atladıkça görünüşü değisip büyüyen Dwarven 
King'in densi de taşımsı bir renk aliyor 

Yetenekleri: Avatar, Thunderbolt, Thunderclap, Giant 
Slayer, Hammer Throw 


Crusader 

Alliarıce'm doğal lideri gib: görülen Crusader, bir einde 
mizrak, diğer elinde büyülü bir kılıç He savaşarı bir süvar 
Yetenekleri de bu liderlik özelliğini yansıtıyor zaten, 
mesela Seal of Nobility büyüsü ile etratındaklerin henüz 
sahip olmadıkları büyüleri kisa bir süre için yapabilmesini 
sağlar. Seal of Nobility büyüsü daha Uzun sürmesi için 
Seal ol Lords ve Seal ol Kings'e Upgrade edilebilir 
Yetenekleri: Seal of Nobiliry (Seal of Lords, Seal of 
Kings], Seal of Courage [Seal of Valor, Seal of 
Fortitude], Seal of Fire, Swiftness Aura 


Half Elven Ranger 

Warcraft 2'dexi Elven Ranger'lariri gelişmiş şekli. Elindeki 
büyülü okun verdiği hasan etkileyen yetenekleri var 
Özellikle Black Arrows korkunç bir buyu. İsabet ettiği 


düşmanın enerjisini bire düşürür ve komaya sokar 
Yetenekleri: Evasion, Flaming Arrows, Cold Arrows, 
Biack Arrows 


Normal Birimler 


Footman 

Tıpkı Warcraft 2'deki gibi. ilk quvenecedginiz askerler 
Teke tek dövüş haricinde yapabileceği yegane büyü 
defans büyüsüdür 

Yeteneği: Defence 

Knight 

Lordaeron şövalyeleri, Alliancen en korkulan savaş 
сихи. Tepeden urmağa zırnla kaplı olan sövalyeler at 
Üzeriride savaşan ve silah olarak topuz kullanan hızlı 
savasgiardi 

Yeteneği: Charge 


Dwarven Riflemen 

Dwarfiar barutu artık biraları kendileri ile birikle havaya 
uçurmak için kullarımıyatlar İki cöceden olusan Riflernen 
ekibi guesuzdur. ama menzilli salgınları sayesinde hayat 
ta kalabilirler 

Yeteneği; Signal Flare 


Elven Sorceress 

Dalarari'daki buyucu korseyi Madgocrats tarafindan 
Alliance a destek olmasi için gönderiler kadin Elf buyucu 
leri. Fiziksel saldırı yapamaz, ama güçlü büyüler) 


sayesınde savaş alanında terör estirebilir. Özellikle belli 
bir alanda büyü yapıldığında patlayan Mind Bomb 
büyüsü (bir cesit mayın), ona taktik avantaj sağlar 
Yetenekleri: Slow, Invisibility, Mind Bomb, Summon 
Water Elemental 


Mage 

Hakkında henüz fazla bilgi yök, ama W2 Дек Clencin 
görevi de Mage'e yüklenmiş gibi görünüyor. Herm dost 
birlikleri iyileştirme gücüne [ki Du ötümalik Olarak Gerçek- 
teşiyör) hem de güçlü saldırı buyülerine sarig. 
Yetenekleri: Dispel, Inner Fire, Polymorph, Bllzzard, 
Fireball, Flame Shield Ҹ 


Dwarven Mortar Team 

Çok güçlü ve uzun menzilli bir birim. Starcrafrtak Siege 
Tanklar gibi, Splash Damage da veren Mortar Team biri 
yaşlı, biri qenc iki Dwarftan oluşuyor, Kendi aralarında 
sürekli tartışan bu tiplemeler oldukça komikler. Ve gerek 
üğinde, intihar komandoları olarak da kullanabiliyor 
sunuz (Demolition) 

Yeteneği: Demolition 


má 


Kahramanlar 


Blade Master 
Henüz hakkında Çok fazla bir bilgi yok Ama 
yüksek ihtimalle hızlı bir savaşçı olarak. Ninja ti- 
pi bir savaşçı; Hantayr açmak ve düşman hatla 
riri hızlıca yarmak için kullanılabilecek bir tipi gi 
bi görünüyor. Combat Moves yeteneği ile seri 
bir tekme yumruk kombosuna girişebilecek 
Yetenekleri: Combat Moves, Critical Strike, Mirror image 


Warlord 

Doğal bir lider olmasına rağmen, savaş yetenekleri çok fazla 
eğil (büyük ihtimalle koca göbeği yüzünden). Bir elinde 

mahmuzlu topuzu, diğer sinde kalkanı ile savaşan bir orc 

kahramanı Savaş sırasındaki çığlıkları ile etrafındaki birlikleri 

güçlendirirken, düşmanlara ağır hasarlar verebiliyor. Özellik 

le tam ölürken attığı Death Scream, dost birlikere muris 

moral veryor(i) 

Yetenekleri; Command Aura, Raging Scream, Death Sore- 

am. Blood Rage. Howl of Fury 


Forest Troll 

Bir troll den daha fazla korkulmas gereken bir yaratik varsa 
O da wan voöködenlerden intikami almaya verin etmis Dir 
troll dür. Elindeki çift tarafı balta ile dehşet sacan DU kahra- 
man hakkında pek fazla bir bilgi henüz yok 

Yetenekleri: Bilinmiyor 


Tuaren Chieftain 

Tam anlamıyla bir dev olan bu yaratıktarı yakını dövüşte ka 
çıriması gerekiyor. Ozellikle Reincamation Duyusu ile Öldü 
günde tekrar dirilebilmesi korkunç bir özellik 

Yetenekleri: War Stomp. Blessings, Reincarnation 


Farseer 

Bu orc kahramanı uçan bir binm. Olu bir ejdernaya binen 
Farseer büyücü sınıfı bir kahraman Hikayede önemli bir to 
lü olacak sarıyoruz. сопки Train danışmanı ve geleceği 
görme qucune sahıp 


Yetenekleri: Lightning Storm, Lightning Bolt 


Shadow Hunter 

Warcratt, 2 deki Troll Axe Huntera benzeyen bu birim, balta 
yerine mızrak atıyor. Hakknda çok fazla bilgi yok henüz 
Yetenekleri! Bilinmiyor 


Spirit Walker 

Oldukça etkili bir kahraman, Esas gücü savaş alanında öl 
mus Orc lari ruhlanrı geri çağımmak. Böylece savaşan diğe 
orclara morat desteği sağlıyor. Büyüleri hayvanı ruhları ve 
ruyalar üzerine kurulu. Banish büyüsü ile Demon üniteleri- 
ne сок ağır hasarlar verebiliyor, 

Yetenekleri: Regeneration Aura, Banish 


Normal Birimler 


Grunt 

Horde ur ön saflannda savaşan temel savaş birimi. Ellerim 
deki savas baltalar ile savaşırlar. İlk iki Oyunda tamamen 
vahşi ve ölümcül olan Orc erleri, artik, Tallin yönetiminde 
ıtalarının savaş. mentaltesini ger kazanmış durumdalar 
Ölümcül ama arık onurlular. Beserk yelerekleri We iki kat 
hasar verirler, ama sağlık kaybederler 

Yeteneği. Berserk 


Ralder 

Seytani buyünür üzerlerindeki erkisim kay 
betmesinden sarmanistik kökenlerine dö 
nen Orclar, karlı bölgelerin vahşi kurttan 
ile çağlar öncesinden geler bağlarını veni 
den kurdular Bir kis kurduna binen Raider 
birimi, hızlı vu kaç taktikleri için ideal, Ayrı 
Са, Net Throw yetenegi йе tek bir duşinarı 
hareketsiz kılma kabiliyeti de var 

Yeteneği: Net Throw 


Troll Witch Doctor 

Asasina dayanarak yürüyen ve fiziksel ola 
rak güçsüz olan bu birim, adindan da an 
lasıldığı üzere, orcTann büyücü birimlerin 
den, Özellik Shadow Pact ile dost birim 
leri kısa bir süreliğine ölumsuz yapabilme 
leri onu önemli bir dost [veya düşman) b 
rım haline getiriyor 

Yetenekleri: Shadow Pact. Bloodlust, Evil 
Eye 


Shaman 

Orclann samanizme geri dönmesi ile bir 
likte şamanların da yeniden ortaya çıkmas 
Ja kaçınılmazdı Buyucu bır karakter Olm 
yuzunden fiziksel saldın ve savunma 
çok zayıf, Hatta, oyunda yer alacak eri zayıf 
karakterlerden birisi olacak. Ama yaptığı 
büyüler bu açığını fazlasıyla kapatıyor 
Yetenekleri: Soul Steal, Lightning Storm, 
Chain Lightning, Earthquake, System 
Shock, Blind, Tornado 


Tauren 

Daha önceden Minotaur olarak adlarıdırı 
ları karakterin ismi artık Tauren. Tauren Chi- 
efe göre çok daha zayıf olan bu dev 

ler yine de herhangi bir insan savasci 

sının suyunu çıkartabilecek kapasite 

de 

Yeteneği: Bull Rush 


Troll Head Hunter 

Insanların efinde yıllarca aci çektikten 
sonra, düşmanımını düşmanı dostum 
dur" mantığıyla Horde'a katılan Lordaeron 
rollen, ilk Iki Oyunichaki rollennmadern farklılar 
Вана yerine artık mızrak tasiyan Head Нит 
terlan, toprak Üzerindeki sıcaklık izletir 
qorup takip edebilmek gibi ilginç bir yete 
nêkleri var 


Yeteneği: Tracking 


Wyvern Rider 

Hem ejder, hem de Gryphon'lar ile akraba 
lığı bulurlar VAwermrler, Огслапг eski onur 
hallerine geri dönmelerinden sonra Hor 
dia katıldılar. Ordların srdanna binmesine 
izin veren Wwwern'ler hava hedeflerine karşi 
pençe ve gagalarıyla satdırıtken, yer hedef 
lerine saldırabilmeleri için yere inmeler gere 
kıyor. Böyle sürücüsü elindeki mmierak ie duş 
тагиги dürtebiliyor 

Yeteneği: Poison Attack 


UNDEAD 


Necromancer 
lik Undead kahramanımız Necromancer. Ölüleri dirilimesinin ve 
canlıları kurban edip mana kazanmasını sağlayan sayisiz 
büyunun yanisira, Undead binalarının yapımını da 
uslleniyor. Yaptığı binalara uyguladığı büyüler ile 
Undead kasabalarının korunmasını sağlayabiliyor 
Ayrıca, butun Undead ırkını etkileyen Global 
büyulere sahıp 
Yetenekleri: Raise Dead, Summon Structures, 
Creeping Plague, Winds of Woe, 
Haunting, Ashes to Ashes, Global Spells, 
Drain Mana 


Abomination 
Dev sınıfı bir yaratık. Diğer cesetlerin 
parçalarından olusturulmuş bir hilkat 
garıbesi olan Abomination, bir elinde 
satır, diğer elinde birkaç lane kanca ile 
savaşıyor. Tasarımı tamamlandığında duşmanı 
zehirleyen, boğan gazlı büyülere sahıp olacağını 
zannediyoruz. Şimdilik yetenekleri belli değil 
Yetenekleri: Belli değil 


Lich 

Lich Undead'lerin en güçlü buyücüsü. İnsanların Arch-Mage'i 
kadar диси olan Lich, buz ve ölüm büyüleri yapabiliyor 
Yetenekleri: Cold Spells, Death Spells 


Anti-Paladin 

Adından da anlasıldığı ınsanların Paladin biriminin kötü karşılığı 
Simsekler çakan siyah bir bulutun ustunde, elimdeki mavı kılıç ile 
savaşan Anti-Paladın ile Paladın, senaryo gereği birçok kez Кагы 
karşıya gelecek Unholy Aura büyüsü Ile dost birliklere yapılan 
saldınlarn bir kısmını düşmana yansıtabilecek 

Yeteneği: Unholy Aura 


Dread Lord 

vampir benzeri bir kahraman ve cool büyülere sahıp olduğu 
haricinde pek bir Bilgi yok henuz. Diğer Undead büyücüler! 
güçlendiren bir yeteneği olduğunu biliyoruz 

Yeteneği: Spell Casting 


Crypt Fiend 

Yarı kadın, уап örümcek olan bu yaratık [orumcek bacaklarının 
üstünde kadın bedeni duşunun, уук! hem yakın dövüş hem de 
buyu yapan bır kahraman Buyulerinin çoğu orumcek, böcek ve 
sürungen çağırmak uzerine kurulu 

Yeteneği: Arachnid Control 


Normal Birimler 


Death Knight 

Necromantıc yetenekleri olan Death 
Knight, Warcraft 2'deki kardeşinin au 
elinden alınmış hali Büyüden çok yakın 
dovus icin kullanılabilecek bir karakter 
Yetenekleri: Bilinmiyor 


Cold Wraith 
Siyah bir cübbe içinde, elindeki orak- ( 
la dolasan Cold Wraith olum ve 
dondurma büyuleri yapan bir buyucu 
Chill Touch ile dusmanlarını dondurma, 
Life Tap ile uzaktan yaşam gucunu emme 
yeteneğine sahip 

Yetenekleri: Chill Touch, Ice Blast, Life 
Tap 


Ghoul 

Undead'lerin temel savaş birimi, hemen 
oyunun başında üretilebilecek ve dort 
farklı tipi olacak. Hızlı ve yakın dövüs icin 
ideal bır Dirim 

Yeteneği: Disease 


Banshee 
Ucan bir birim. Sadece büyü yapabilen 
bir karakter, ama büyüleri hakkında fazla 
bir detay henuz yok Ozellikle Death Wall 
adındaki çığlığı ile geniş bir alandaki 
herkese agir hasar verecek 
Yeteneği: Death Wail 


Skeletons 

Iskeietierin W3'e ne şekilde dahıl 
edildikleri henüz сок kesin değil 
Büyük Ihtimalie W2 dekî gibi ceset- 
lerin içinden çağırılabilecekler 
Yetenekleri Bilinmiyor 


Frost Wyrm 
Gerçek bir dev Beş normal birim boyunda 
olan Frost Wyrm, savaş alanında göz 
alabildiğine kaçılası bir düşman olacak. 
Yeteneği Frost Breath 


Shade 

Bu ve bundan sonraki Undead birimleri henuz 
açıklığa kavuşmadı. Shnade'ier istediği duşman 
biriminin şekline girip onu гаки edebilen bir 
karakter İlginç görünüyor 

Yetenekleri: Bilinmiyor 


Dredge 

Her tarafından hortumlar sarkan bir yaratık 
Ne işe yaradığı belli değil 

Yetenekleri: Bilinmiyor 
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Gargoyle 
Kanatları olduğuna göre uçma yeteneği olan 
bir yaratık. Tipik Gargoyle özelliklerinden olan 
tasa dondurme yeteneğinin olacağı soyleniyor, 
ama kesin değil 
Yetenekleri: Bilinmiyor 


NIGHT ELVES 


Kahramanlar 


Arch Druid 

Night Elflerin en güçlü kahramanı olan Arcn-Druld, 
buyucuden çok teke tek dovus Ustası, Tabii bir 
druid olarak koltuğunun altında bazı büyü numar- 
aları da var, yok dedil. Ozellikle Sleep, etki 
alanındakileri tattı, ama uyanışı olmayan bir uykuya 
yatırması açısından çok kullanışlı 

Yetenekleri: Sleep, Spore Cloud 


Keeper ofthe Grove 

Yarı elf, yarı at olan bu kahraman, tuzak kurmada 
ve yakın dövüşierde çok etkili. Daha fazla bilgi yok 
Barkskin ile derisini kalın bir ağacın derisi kadar 
güçlü yapabilir ve defansını arttırır 

Yetenekleri: Barkskin, Strangle Fortify 


Demon Hunter 

Ozellikle Burning Legion askerlerini dur- 
durmakta birebir. Büyü yapılmasını 
engelleyen Mind Lock yeteneği 

sadece buyu kullanan düşmanlar 

içini çok sinir bozucu olacak 
Yetenekleri: 

Soul Syphon, 

Mind Lock 


Moon Priestess 
Dev bir baykuşun 
uzerinde, gumus 
zırhlar icinde 
savaşan elf komu- 
tanları 

Ellerindeki oklar- 

la havadan 

saldırı yapabile- 
cekler. Büyüleri ise 
daha çok dost birlik- 
lere yardım elmek 
yonunde 
Yetenekleri; Searing Light, Sunset 


Normal Birlikler 


Ent 
P^ Night Fiflerin standart saldır birimi. Binalara ve 
Treantlara donusebilme yetenekleri маг 
Yetenekleri. Building Morph, Treant Morph 


Treant 
Çok kullanışlı bır birim, köklerini yere 
gömerek uzaktan saldırı yapabılıyorlar 
Ayrıca yakından da savasabiliyorlar. 
Yetenekleri: Bilinmiyor 


Archer 

Çok uzak menzilden ağır hasar vere- 
bilen bır yayı olan Archer'lar, Night 
Elflerin standart yeteneği olan 
shadow Meld'e sahip. Bu yetenek 
ile, yerinde sabit duran bir Dark ЕТ 
gölgelerin arasında kaybolabilir, 
ama bu yetenek sadece gece vakti 
isler 

Yeteneği: Shadow Meld 


Sentinel 
Night Elflerin elit savaşçısı olan 
Sentinel, bumerang benzeri silahı 
Moon Glaive ile menzilli satdirilar 
yapabilir. Keşif amaçlı da 
kullanılabilen, Night 
Elflerin çok güçlü 
birimlerinden biri 
Yetenekleri: 
Shadow Meld, 
Directed Scout 


Assasin 
Menzilli bir 
Savascl 
i olmasının 
haricinde fazla 
bir bilgi yok 
Slow Porson ile 
düsmanlan ağır ağır 
zehirler iken, Blink ile 
Savas alanında bir 
noktaya ışınlanabılır 
Yetenekleri: Slow 
Poison, Blink, 
Shadow: Meld 
Druid of the Talon 
Diablo 2: Lord of 
Destruction daki Druid karak- 
teri gibi, çeşitli hayvanlara 
dönüşebiliyor 
Yetenekleri: Transformation, Cyclone 


Dryad 

Ustü elf, altı keçi karışımı ucubık bir 
yaratık olan Dryad'lar zehirli mizrak- 
lar taşıyorlar 

Yeteneği: Weakness 


Druid of the Claw 

Kocaman bir ayıya dönusebilen Claw 
Druid, ayrıca Roar ile muthiş hasar 
da verebiliyor 

Yeteneği: Transformatlon, Roar 


Hippogryph 

Warcraft 2'nin Griffin'lerine 
fazlasıyla benzeyen 
Hyppogryph, Night Elfler 
tarafında olan ama Elf 
olmayan tek karakter 
Yetenekleri: Belli Değil 


уе memi 


kardeşim? —Yıllardır süvündürüyorsunuz gariban okuyucuları, artık itiraf et, 
Mad Dag sensin değil mi? Hadi hadi, itiraf et biliyorum, sensin, ~La havle, sen 
de nerden çıktın be adam, görmüyor musun büyük bir böcek problemimiz var 
burada? —На evet, su Verhoeven amcamızın filminin yıllardır beklenen oyunu 
değil mi bu? —çekiiinil, böcükler geliyor, CEKIEEELI —СЇШҮҮККІ SLASHH (kanlı ve 
etli bir ses efekti) —Abi? Abi? Tüh.. 


Oni: -Of puf, huf puf! —Tuğbek gel buraya, --Whoa! Sen de kimsin be 
adam... RISING FURY! —Oy anam, Бет bıkınım! —Pardon, öyle birden karşıma 
çıkınca refleks şeyettim -Önemli değil, zaten Klendatu'dan yeni geldim, aligki- 
nim. Bu arada Mad Dog'un sen olduğunu anladım. Nasıl, super değil mi? —Na- 
sıl ya? Duyamadım, amanın 6 kişi geliyorlar —ÇAT СОТАА CUT COTANNG! 
—Hmmm, yerde boş çuval gibi yattığına göre sen Mad Dog olamazsin. Hey du- 


run bi... —ÇAT ÇOTAA QUT... 


Kingdom Ünder Fire: -Adaletin ve onurun gücünü kılı 
cimi ucunda hissedin iğrenç Orc larl -Psst, Gokhan abi! Bi dakika bakacan 
mı?—Sen de kimsin ey ezik Peasant —Abi Mad Dog sensin değil mi? —Sen benim 
gizi yüce bir savaşçıya nasıl deli köpek dersin bre gafil! —Abi tamam... -Bre 
«endmi bilmez, rezil cüce —Abi tamam bişey demedim, ABİ ARKANA BAK —Kelle- 
ni kılıcımını ucunga görmek... —5W15555, TROK! —Vah vah vah! Gitti kelle 


Amerika: - Ve bu topraklara majesteleri kraliçenin adına Hindist.. . 
—Aha yakaladim seni! —Seni tanıyor muyum? -Bilmezden gelme Gökhan, zorla- 
ma kendini, biliyorum ki sensin Mad Dog! —Sanki daha önceden, çağlar önce- 
sinden seni hatırlıyor gibiyim ve pek hoş duygular uyandırmıyorsun içimde 
—Eve:, haklısır da arkandaki kızılderili kabilesine... —Sanki karşıma daha önce 
çıkmışsın da, sonra olmusum gibi geliyor Ah be abicim arkana baksan... —Yok 
ya, arkaya bakacam, sen de saplayacan hançeri. —Beyaz adama lanet! FLOSH- 


HH —Tüh tüh tüh, yine mi? 


Iyping ot the Dead: -Yoksa siz Cekoslovakyalilastira- 
mad... —Onurcugum, ne haber? —Sen kimsin be, Allah! zombi geliyor, hemen 
yazı yazıp onu öldürmem lazım, —HI? Yazmak, öldürmek? Yoksa sen Mad Dog 
musun? - misaklasak da mı saklasak? Al şu takatukaları... SUS BE SUS, ikimizi 
de yiyecekler şimdi, dikkatimi dağıtma —Kim yiyecek? —Zombiler Nasıl yanı, 


tam şu arkandaki gibi biri mi yani? —Oooh shiiiii 


Gunlok: -Oluyor, oluyoor, Ses kartını transpolatörlerin arasına koy- 
duk. Hmm. şu power supply i da enerji ünitesine bağladık mı robot tamamdır 
—SINAN АВІЕЕ! —HÖDÖY! Kalbime iniyordu be adam, ne arıyorsun burada? 
Görmüyor musun Gunlok için robot topluyorum —Abi bana verdiğin görevi yer 
ine getirmeye calisryorum, bütün yazarlara Mad Dag olduklarını itiraf ettirmeye 
çalıştım, —E sonuç? Şey, bir iyi bir kötü haberim var sana. Kötü haber, hiçbiri 
Mad Dog olduğunu kabul etmedi. iyi haber ise, ehöm, bundan sonra daha az 
telif исте! ödeyeceksin yazarlara... Abı, vurma abi, acieee —Gel buraya geeel. 


sana İş verende kabahat! 
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a gerçekten de bu 
dar Basit midir? Ben 
oocekbilimci değilim, 
ne var ki bu yaratıklar hakkındaki 
kısıtlı bilgim beni onlara nayran 
olmaya itmiyor da değil. Öncelik 
le boylanina göre Inanılmaz güç 
ludürler, öyle ki ınsanlar onların 
огап gücüne sahip olsaydı, 
vinclere ve kamyonlara pek ite 
yacımız olmazdı. Bunun dısında 
inanılmaz derecede dayanıklıdır 
lar. Mesela herhangi bir insani 
uzerine basılmış bir namamboce- 
ği gibi portietepilecek doztardaki 
radyasyona maruz kalmak, ha 
mamböceklerini ancak gıdıklar 
Bunun da ötesinde insanoğlu- 
пип en büyük zayıtıklarına on 
larda rastianamaz, kesinlikle ben- 
cil ya da ihtiraslı değildirler. Tü 
run devamı için korkunç bir 
uyum içinde çalışır, öldürmek ya 
da ölmek gerektiğinde tereddüt 
etmezler, tek vucut halinde hare 
ket ederler. Tüm bu sebepler ve 
daha birçoğu yüzünden, böcek 
ler bu dünyada insanoğlunun 
henuz varolmadığı çağlardan 
bert yaşıyorlar. Büyük ihimalle 
de bizler kendimizi o büyük qu- 
rur kaynağımız Olan icatlarımızla 
yeryüzünden sildiğimizde ve 


Эмда Р Tessa # 


yaptıklarımızdan geriye bir fısıltı 
bile kalmadığında, onlar bu ge 
zeyenin her köşesinde varolma 
уа devam edecekler. Bir daha ki 
seter yüzünüzü burusturarak yer 
de yiyecek arayan karıncalara 
baktığınızda bunian da bir düşür 
nün. Ve bu gezegeni hızla yok 
eden “insan şövenizmi” TUZAĞI 
dan kendinizi kurtann. Çünkü 
biz buranin sahipleri değil, sade 
ce sayısız kiracilanndan biriyiz... 


Büyük Böcekler 

Ehhh, gene daldım oyun ar- 
latacağıma mesaj felan veriyo 
rum. Sanki dinleyen var dal 
Bugünlerde üzerimde bir karar; 
sarlık var ama herhalde 
dar da bana özel bir durum de 
ğildir. Neyse, gelelim su oyuna 
belki bilmeyeniniz vardır. Stars- 
hip Troopers aslında çok uzun 
zaman önce yazılmıs bir kitap 
Bundan 4-5 sene katlar önce de 
filmi yapıldı, kanaatimce fena bir 
film de değildi. Ama zaten ben 
çök uyduruk olmadıkça bilim-kur- 


bu o ke 


Qu filmlerine гаги dönmeyen 
bir adamım. Filmin hemen ardin- 
dan Microprase pu filmi konu 
alan bir oyun yapmaya başları 
£n duyurdu. İlk başlarda oyun 
о zamanın modasına uygun bi 


çinde FPS olacaktı, Neden sonra 
olay hem FPS, nem de strateji ta 
di almaya meyletti En sonunda 
kisa zaman önce oyun geldi, Ve 
tamamen taktik takım stratejisi 
tarzına dönmüş olduklarını gör 
dum. Aslında çok da umutlu de 
Gildim, пе de olsa film ya da ro 
manlardan uyarlanan bilgisayar 
oyunlarının büyük bir kısım Des 
para etmez şeylere dönüşüyor 
lar Ama Starship Troopers fena 
olmamıs. hic fena oimamris. Ha 
yu, mükemmel bir oyun değil ve 
bu tür için ciddi sayılacak eksikle 
ri var, ama vasatın üzerinde ol 


duğunu rahatlıkla söyleyebilirim 


Çok Büyük Böcekler 

Şimdi burada uzun uzadıya tit- 
min konusuna ve neler Olduğu 
na girmek istemiyorum, сопко 
uzun hikaye, Ancak 5и kadarini 
anlatayım, gelecekte birgun in- 
sanık uzaya yayılırken acayıp bir 
böcek irkiyla karşılaşır. Basta Dun- 
ların karınca irisi aptal ama ina 
nılmaz vahşi yaratıklar olduklarını 
düşünürler, Bu yüzden onların 
olduğu gezegen pas gecip ya 
yılmaya devam ederler. Ne var ki 
bu dev böcekler aptal felan de 
ğildir, aksine milyonlarca yıllık ev 
tim sonucu ortaya çıkmış Olduk- 
ça gelişmiş canlılardır. Akılı ve te 
lepatik güçleri olan bir yönetici 
kast tarafından idare edilmekte 
üstelik kendi geliştirdikleri ilginç 
bio-teknolojilen sayesinde evrene 
yayılmaya calismakradirtar. So 
nuc olara Insanlar ve böceklerin 
yolları сайыт. Insanlar ilk birkar 
karşılaşmadan sonra ne sandıkla 
n kadar akıllı, ne de gulu olma 
diklarını gayet acı bir biçimde an- 
lartat 


İşte siz bu kanlı savaşta görev 
alan ушт binlerce Mobile Infantry 
askerinden biri olarak olaya gö 
ректеп dalıyorsunuz. Tabli siz de 
diğim aslında savaş alanında sizi 
temsil eden bir subay, ama «дег 
tüm askerlerin tersine o adamı 
ya da görev ісіп özel önemi Olan 
bir elemani kaybederseniz görev 
başarısız olur 
taktik takım stratejisine giriyor 
'O ne ola кї?” di- 
demeyin Uykusuz 


Oyun tur olarak 


Simdi içinizden 
yebilirsiniz. 
geçen yillar insanın psioruk аис 
lerini geliştiriyor ve katamın icin- 
de düşüncelerinizin yarıkılanma 
sini duyabiliyorum. Ya da ufak 
tar tozütuyorum, Evrende her 
sey mümkündür 


Gercekten Büyük 

Bócekler Ama... 

Bu oyun bir strateji ve siz ko 
mutaniz alındaki sayıları 12 ile 
21 arasında değişen adamlan 
kullanarak veriler görevler уеп 
ne getirmeye çalışıyorsunuz. On 
celikle sunu nemen söyleyeyim, 
filmi seyretmiş alanlarınız orada 
böcek süurulennin nasıl dalga dak 
да geldiğini, M.I. saflarını nasıl 
darmadağın ettiğin haurtayacak 
lardır. Burada o tür bir kapışma 
genellike yasanmiyor. Sebebi de 
çok bariz, filmdeki gibi binlerce 
askere kumanda etmiyorsunuz 
ve o türden binlerce böcekle kar 
silasmaniz halinde Du Oyunu an 
сак 3 sanlye oynayabilirdiniz. О 
çok nadiren bu 


yuzden böcekler 
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yuk gruplar halinde geliyorlar ve 


nasıl davranacağınızı bilirseruz $r 


niz çok zar olmuyor 

iste oyunun en zayıf уап! Bu- 
rada ortaya Çıkıyor. Görevler ve 
haritalar sabit, tabii bu hemen 
her bilgisayar oyununda böyle 
denebilir. Ancak oyundaki duş- 
manlarını yerleri ve geliş rotaları 
da sabit, bu yüzden ikinci ya da 
ucuncu tekrarda görevi ezberle 
miş-oluyorsunuz. Haliyle gorevin 
yaratıcılık isteyen bir tarafı da kal 
mamış oluyor. Ancak burada bir 
nokta var ki belirimem sar Asla 
görevde başarısız Olursarnz 
"Retry seçeneğini kullanmayin 
Çünkü hem kaybettiğiniz ele 
manları gen getirmiyör, hem de 
görev sonunda daha güçlü si- 
tahlar almakta kullanacağınız 
prestij puanlarını vermiyor. O 
yüzden her zaman için "Restart" 
seçeneğini tercih edin 


İnanılmaz Büyük 

Diyorum... 

Oyunda görevlerden önce ya 
minza alacağınız adamları ve ön 
lann donanımlarını brifing ekra- 
nina bağlı menülerden ayarliyor- 
sunuz Burada da bazı önemli 


eksiklikler var. Adamların Istatistik- 


lerini görebiliyorsunuz ve габи ki 
yanınıza almanız gerekenler her 
zaman İçin еп yüksek seviye 
planlar. Сопко adamlarınız her 
görevle tecrübe kazanıyor ve dæ 
ha da güçlü silahlar, ağır zırnlar 
giyebiliyorlar. Ne var ki bu seviye 
atlama olayının neye göre oldu 
йи ya da adamlann nereye ka- 
dar seviye atlayabildiği pek belli 
dedil. Aynı sey silahlar ve zimiar 
için de geçerli Tamam, brifing 
ekranındaki "Xenograph" size о 
bolumde karşınıza çıkabilecek 
böcek türlerini ve hangi silahlara 
karşı zaafları olduğunu bildiriyor 
Ama ne yazık ki silahların kimler 
tarafından kullamılabileceği, ne 
kadar hasar verdikleri ya da 
merizilleriyle ilgili hiçbir bilgi yok 
Bu yüzden adam donatma isi 


ya ezbere yapıyorsunuz, ya da 
doğrudan otomatik donatma se 
çeneğini kullanıyorsunuz. Bu ot 
dukça rahatsız edici, ancak yine 
de çok oiumcul bir hata değil 
Silahı ve zırhlara gelince, 
adamlarınız Smart Rifle'dan Plas- 
ma Cannon'a kadar farklı silahlar 
kullarıabiliyorlar, tabii mümkün 
olduğunda, Silahlar farklı düş 
manlara farklı seviyelerde hasar 
veriyorlar. Mesela Combat Shot 
qun MK 2 uçan Hopper böcekle 
rinin canina okurken, böcek yu 
valarını hızlı bir şekilde yokedebil 
mek için ya Rocket Launcher kul 
lanmak, ya da elemanlardan biri 
ni уакта sokup içine zehirli gaz 
kapsulu attırmak gerekiyor. Zırh 
lar ise uc пр ve ancak belirli sevi 
yelerdeki elemanlar zırhı giyebili- 
yor. Bu zırhlar Command, Mara- 
uder ve Scout olarak üç sınıfa ay 
nılıyor, ayrıca herbirinin üç farklı 
modell var. İlk modeller (MK 3| 
sadece fazladan koruma sağlar- 
ken, sonrakiler hem sürati етан 
yar, hem de farklı özellikler kaza- 
miyor Command Sult kisa mesa 
felere ziplamayt sağlayan Jump 
Jet ve geçici koruma sağlayan 
bir Shield Generator kazanıyor 
Marauder Suit omuzdan ablan 


Mini Rocket ройіап ve Scout Suit 
ise haritada dolasabilen bir casus 
kameraya kavuşuyor. Bu arada 
kumandanın bazen hava desteği 
ısteyebildiğini ve zırh giymeyen 
askerlerin ağır makineli yuvalarını 
kullanabilecedini de belirteyim 


Bildiğiniz Gibi Değil Yani... 

Bunun dısında oyun ilerledik- 
çe saflarınıza savaş alanından 
kurtardığınız yeni elemanlar kat- 
iyor ve ayrıca özel asker sınıfları 
kullanımınıza sunuluyor, Bu sınıf 
ların donanımları sabit, yani on 
ları değistremiyorsunuz. Medic 
adamlarınızı iyileştiriyor ve ölüm 
cut yaralananları kurtarmak için 
Kurtarma aracı cadirabillyor, yani 
çok gerekli, Combat Engineer 
kardes adamlarınızın zırmlarırı ve 
senaryo gereği onanlması gere- 
ken binaları onarıyor, ayrıca etra- 
fa çök etkili mayınlar dóseyebili 
yor. Mist Suit giyen eleman ise 
tam bir suikastçi haline geliyor. 
geçidi olarak görünmez olabil 
yor, ayrıca taşıdığı Morita Sniper 
Rifle en sağlam böceği bile tek 
atışta indiriyor. Son olarak da saf 
tanniza telepatik yeteneği olan 
özel ajanlar katabillyorsunuz 
Bunlar özel güçlerini kullanarak 


Kii iel is 


görünmeyen böcekleri sezebili 
yor, grubu görünmez edebiliyor 
ve benzeri özel yetenekler sergili 
yartar 

Adamlannizi savas alaninda ta 
kımlar halinde yönetiyorsunuz wi 
klavyeden SPACE tusuna basarak 
kamerayı seçili adam ya da tak 
mi takıp etmeye ауайуогъиги2 
Genel oynanış Starcratt'tan сок 
farklı değil, uklayını gitsinler, tikla 
ym yapsınlar, uklayın olsunler 
Evet, yanlış bir tıklama ve adam 
larınız ne olduğunu anlamadan 
darmadağın olurlar. Belki oyun 
da böcekler sayıca çok fazla de 
gil, ama özelliğe gruptan biraz 
uzaklaşan bir elemanın sağ kalk 
ma şansı sıfır bile değil © denli 
sağlam geliyor yanı böcekler ve 


EA 


türleri de az değil Bu yuzden 
hemen tum oyun boyunca 
adamlarınızı toplu bir formasyon 
da tutmanız ve gerekmedikçe га 
kımları dağıtmamanız gerekiyor 
Ayrıca böceklerin üzerine saldır 
mak da pek акШса değil, o yuz 
den mumkun olduğunca savun 
mada kalmanız gerekiyor ki, DU 
bazıları için sıkıcı olabilir 


Bir Dudağı Yerde, Bir 

Dudağı Gökte... 

Oyunun en güçlü yanı amos 
fen diyebilirim Hk birkaç görev 
olayların filmdeki akıs çızgisını iz 
iyor, filmin Draktığı yerden de 
devam ediyor. Burada görevlerin 
iceriklen özellikle msanları 


yönetenler ve polhtkaları hakkın 


da oldukça detaylı bir tablo ciziy 


ог. Bu da haliyle oyuna detaylı 


bir hava Kalıyor Görevleri tek tek 


ıçıklayacak değilim, ner seyden 
үсе tadır kaçırmak istemem 
ama ozellikle konusmaara dikkat 


edin detim Bazı görevlerde kar 


gniza seçenekler çıkabiliyor ve 
ner ne kadar oyun akışını et 
kilemese de, bunlar olaya Dir 
miktar lezzet Katiyot 

Grafikler ve ses efektleri de oi 
dukça iyı, Oyun gözü yormuyor 
ve kendini oynatıyor. Müzikler 
bir noktadan sonra ексе ol 
maya başlıyorlar, ancak yıne de 
oyunun havasına olan katkıları 
inkar edilemez. Arabirnm tasarım 
da nispeten duzgun, ancak 
çoğu komutun klavyeden мегі! 


mesi ve maalesef yetersiz kalan 
eğilim qorevlennde bunlara 
yeterince değinimemesi суш 
Uyu biraz yorabiliyor. Fakat bir 
dela Kaptrdiniz mi kolay Kolay 
da basından kalkamıyorsunuz 
Doğrusu bu oyun hakknda 


kalam biraz Karısık diyebilirim 


Bira; iki araca bir петейа pir 


mus gibime galdi. Sanki güzel tir oyun 
мартаа fitime sadik kalmak arasinda 


Turn oyunu çabucak bitirdim, 20 
görev pek fazla sayılmaz. Ме sir 
di durup genye baklığımcda 
Özellikle X-COM serileri gibi 
oyunlarla kıyasladığımda bU oyu 
nur пе çok detaylı, пе de ÇOK 
özel olmadığı kanısına 
kapılıyorum. Ama öte yandan 
asla bir Kasık olmayacak olsa bik 


bu oyuna karşı bir sempati D: 


lediğiri gizeyemem 
den de noslanmış olmamın Dun 
da etkisi buyuktur Ama hersey 
ragmen kotu bir Oyun i legil, 
sadece her zevke hitap etmiyor 
Bu yuzden en iyisi alın ve оу 
пау, sonra da kendiniz karar 
venn. Cunku mn olmana bil 
denemeyi hak ediyor 

M. Berker Güngör 


Grafikle 


ve Müzik 


kip 


nanabilirlik 
m iyi ta lar e kullarım 
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bocalarsışlar 
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J rabalardan o 
kadar iyi anla- 


"WI . 
С ДА imam ve hicbir 


zaman buvuk bır Mus- 
tang hayranı olmamışırn- 
dır ama Ford'a karsı bır 
sempat duyduğumu 
söyleyebilirim. Belki Du- 
nun 1971 model bir 
Ford (hanı su 6 silindiri 
ve el freni direksiyonun 
yaninda olanlardan! ve 
bir Taunus 1.6 kullanmis olmam- 
la bir alakası vardır. Ikisi de rahat 
ve geniş, tabiri yerindeyse yayla 
gıbı arabalardı, Hatırlıyorum da 
düz kontağın nasıl yapıldığını ilk 
bu Ford'lardan bırı sayesinde oğ- 
renmistim (tahmin edin hangi 
5?}; insan o kadar yolda kalınca 
ister İstemez teknik detaylara gir- 
mek zorunda kalıyor. Aslında 
Ford lasarım anlamında da go 
zume giren markalardan; 
Ford'un Ка’ modeli bilmemne 
tarafndan yılını en İyi tasarımı 
odulunu almısı Tum bunlara 
rağmen ben hala Ford'un ne- 
den böyle vasat bir seriyle PC 
alemine bir giriş yaplığını anle- 
mis değilim 


Alırsın Ford... 
Ford Racing 2001, Empire In- 
teractive'in sansını zorladığı bas- 


ka bir yarış oyunu, Oyunumuzda 
12 farklı model Ford bulunmak- 
ta Modellerin arasinda F serisi 
gibi sadece fuarlarda gorcbilece- 
ğiniz yaris arabalarından tutun 
da NASCAR pistlerinin gözdesi 
Taurus'a kadar birçok çesit bul 
mak mumkun, Tabu bir Ford kler 
siği olan Mustangi ve GT90 gibi 
konsept modellerini de unutma 
dan bu yelpazeye ekleyelim 
Oyunun grafikleri hiç fena değil, 
yüksek çozunurluklu poligonlar, 
dokular ve Takım renkleri gerçek 
ten görülmeye değer. Bu açıdan 
bakarsak, serinin ilk oyununa go- 
re gelisme kaydedildiğini soyte- 
yebilirz. Ayrıca Ford Racing 
2001 ile seriye birçok yeni kame- 
ra açısı kazandırılmıs. 


-Olursun Zort! 

Капуепгил\т başında tabu ki 
bir çaylaksınız. Daha sonra yaris 
kazandıkça unleniyor, daha bu- 
yük yarışlara girmeye hak kazanı- 
yor ve daha farklı Ford modelle- 
rini test edebiliyorsunuz Career 
Mode denilen olayda 3 farkli 
Şampiyona serisi mevcut; Class, 
Closed ve Öpen Class, benzer 
arabalarını yarıştırıldığı bir Sampi- 


yona тиғи I[Escortla Escort'un kä- 
pışması gibi]. Closed, Class'a 
benziyor, bu sefer aynı arabalar 
yenne benzer güçteki arabalar 
birbiriyle yarışıyor (Ka, Fiesta gi 
bil Açık (Öpen) turnuvada ise 
her turlu araba herhangı bir si- 
nıflandırma yapılmadan birbiriyle 
yarışabılıyor Gerçi Ka ile Pu- 
ma'nın aynı yarışta yer alması bi- 
raz mantık dışı ama oyunda sa- 
dece Ford modellerinin yer aldı- 
ğını dusünursek, bu kaçınılmaz 
bir seçemek Daha once de söy 
ledigirn gibi oyunun pastoral 
grafikleri günü kurtarmak için ye- 
terli ama yapımcı firma Nava 
sartlarini ve hasar modellemesini 
pas geçmese çok daha Iyi olur- 
du. Empire Interactive foto-ger- 
секс görüntüler yaratabilmek ve 
yüksek çozunurluklu grafiklerin 
ve dokuların hakkını verebilmek 
ıçın Ford Racıng'e yeni bir grafik 
motoru lasarlamıs. Lens Hare 
efekti yeni motorun beraberinde 
getirdiği yeniliklerden biri Sesler 
inanılmaz derecede kotu Size 
siddetle yarışa baslamadan önce 
апі kapatmanizi tavsiye edi- 
yorum {саби eğer kulaklarınıza 
aci çeklirmek İstemiyorsanız) 
EAX ve A3D desteği boşuna ko- 
nuimus. Ying de mıcırda patinaj 
çekerken çıkan ses fena sayıl- 
maz 

Oyun kendine gerçekçi bir ya- 
15 simulasyonu olmayı amaç 
edinmiş ama açıkça soylemek 


gerekirse kağnı gibi giden Ford 
Kay simüle etmek insana pek 
zevk vermiyor. Ford bence rekla- 
mını yapmanın başka yollarını 
aramalı 


Güven Çatak 


Grafikler 


Yüksek çözünürlüklü poligonlar ve dokular 
güzel g5rükuyor атпа hasar modellemesinin 
oyunda yer almaması önemli bir екуі 


. Ses ve Müzik 


Sesler gerçekten rezalet; insanın kulakla” 
тти tırmalıyor. Mümkünse oyunu oynar | 
ken sesi devre dışı biraları 


© Oynanabilirlik 


Genellikle istediğiniz arabayı secememek 
dışında arayüzün bir sorunu yok. Kont 
rollers alışmanız çak uzun sürmüyor. 


Atmosfer 


Atmozfer ne suya ne de sabuna докупи 
yor, Pastoral grajikler eşliğinde tipik 
pistlerde dönüp duruyorsunuz. 


LEVEL Notu 


кот tutkunlarının baştan sona zevkler, 
oynayabileceği bir oyun ama lyi bir yarış 
oyuncusunun ford Razing't prim verece- 
Gini pek sanmyorum, 


P sinda ilk bakışta yüzde 
| trilyon Walt Disney'in 
ШВ.) yeni bir platformu de 
dim, ama her zaman haklı çıkma 
gibi bir şansım olmadığından, 
sevgili oyunumuz basit, bol ek- 


Yaklaşın yaklaşın, kulağınızı iyice açın. Dünyanın altınını isteyen, 
büyük altın şehrin peşindeki iki şapşalın hikayesini anlatacağım 
sizlere. Aynı anda sıkı bir dostluğun da hikayesi olacak bu. Tropik 
rüzgarların vahşi ormanlarla seviştiği sahillerde bir iki ayak izi 


m——— EL. 


; Tür:Adventure 


yorsunuz, bu da oyunun sıkıcılık 
puanının düşmesini sağlıyor Ote 
yandan seslendirmeler de gayet 
ve gayet açık, net ve uygun 
olunca bu geyik eğlenceli bile 
olabiliyor bazen. Ayrıca oyundaki 


bırakmayı da unutmayacağız. Tatlı rüyalar görmenizi 


sağlayacağız, ama kasıtlı gemi kazalarından da herhangi bir 
sorumluluk kabul etmeyeceğiz. Mavili mercanları keşfetmeden 
önce evcil balinalarla tanisacaksiniz. Avare avare gezip şarkı 
söylemek ise hiç keyifli olmayacak, çünkü altından duvarların 
akustiği hiç bir zaman iyi olmadı, olmayacak. Hem belki bu arada 


zengin olursunuz kazara. 


sikli, kısa ama eğlenceli bir ad- 
venture olarak çıktı karsımıza 
Adventure dediysek, öyle harbi 
каѕшап, oyunucuyu köle yapan, 
hasta eden, saçma sapan bul- 
macalan olan cinsden değil Bila- 
kis (cfendim? -BLX), olağanüstü 
mütevazı basıt yapısı, cizgi Karak- 
terleri, adventure tarihindeki en 
kolay bulmacatarı, klavye kontro- 
luyle gerçek bir adventure den 
bir haylı uzak bir oyun 

Benzer adventure'lardan en 
büyük tek farkı oyun boyunca IKI 
kişiyi yonetmeniz. Yani karakteri 
niz olaylar hakkında oturup tek 
başına sesli bir şekilde yorum 
yapmıyor. Devamlı Tulio veya 
Miguel'den bırı olarak geyik yapt- 


tum arka planlar rengarenk ve 
kalıteli renderlandığından ortaya 
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çok canlı bir yapı çikıyor. Ve 
bunların yanında da konudan 
dusmememizi sağlayan aynen 
oyunun çizgi filminden kesitler 
olarak sunulan bölüm arası de- 
moları veriyoruz 

Ote yandan ma- 
dalyonun öteki уйй 
adlı kitabı okuduysa- 
nız, hemen her şeye 
kanmamak gerekti- 
бги ogrenmisinizdir 
Cunku bu adventu- 
re lakaplı oyundakı 
her şey çok basit 
Neler mi? Öncelikle 
tum mekanlardaki 
tum canlı sayısı çok 
az ve bu bazı yerleri 
epey donuk ve yapay yapmış (bi- 
irj Ne demiş eski bir oyun kah- 


ramanı “Güzel renderlanınış bir 
arka planda oynamaktansa, Kotu 
grafikli ama kendimi yalnız his- 
setmeyecegim sosyal bir ortam- 
da oynarım daha у!" Ayrıca 
oyundaki bulmacalar en fazla 3- 
4 ekrana yayılmış bulmacalar, ve 
herhangi bir objenin yakınına 
geldiğinde o objeyi kesinlikle kul- 
lanmaniz gerektiğini belli eden 
parlama efekt ve her ekranda 
en fazla bir ya da Iki obje oldu- 
ğunu düşünürsek, her bulmaca 
neredeyse bebek oyuncağı nale 
geliyor. Ve yapımcı firma bazi 
zekadan uzak hoplamalı sicra- 
mali miniminnacık labirent varı 
yerleri koyarak, oyunun kalitesini 
düşürmesinin yanında, aslında 


İNCELEME 


oyuncunun 7 sulalesini anmış 
bence {hayır belki oyun 7-8 ya 
sindakiler için yapılmıştır diye- 
cem, ama о yaşta bile 5-6 tane 
kablumbağa sırtını sıçrayarak до- 
lün karşı tarafına geçmekten çok 
zevk alınmaz | {кїї} Oyunun 
klavye kontrolü kesinlikle yetersiz 
ve başarısız, kimi zaman ekran- 
daki bir esyanın kenarına takılıp 
yürümekte zorlanıyorsunuz, kimi 
zaman da (aslına her zaman) ko- 
şarken karakterinizi istediğiniz 
yönlere yöneltme becerisini gös- 
teremiyorsunuz (üüüüç). Ve son 
alarak oyun bir adventure'a na- 
zaran çoook kısa (ben yaklasık 4 
saatte bitirdim). (Оооо) 


Altını üste koymak, altını 

üstüne getirmek 

Oyun hakkında söylenmesi 
gereken herşeyi söyledim. Son 
kararı ise oyunun güzelliklerini 
ve eksiklerini anlatan yukardaki 
paragrafların uzunluklarından 
anlayabilirsiniz 

Ha bu arada, 

Bence komik. 


Gökhan & Batu 


© Grafikler - 

Çizgi film kalitesindeki demolan çok 
güzel, Yine de bâzı yerlerde donukluk 
ve yapaylık var 


Müzik böyle bir oyunda çok daha iyi J 
olabilirdi. Bazı yerleri fazla çocukça. Ses 
efektleri бе durumu biraz kurtanyor 


zl 


IT — 
Her sey çök basit ilerle, eşya parlarsa al, 
en fazla iii ekran ötede baska parlayan bir 
yerde kulları, İşte oyunum топик özeti 


Demolar atmosferi arttirsa da, bölümler 
arasındaki konu geçişleri kimi taman anla- 
şılmıyor 
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inan bu oyunu ilk bana 


EN s verdiğinde kısa bir açıkla- 


n 


ğunu anlat Şimdi о açıklamayı 
aynen yazıyorum, bakalım sız Ilk 
olarak neler dusüneceksiniz 
“Onur, bu oyun Resident Evil gr 
bı Fakat zombileri vurmak yerine 
üstlerinde yazan yazıyı hemen 


„А male oyunun ne oldu- 


Buyur bakalım simdi bundan ne 
anlarsın? E ben de haliyle hiç bir 
sey anlamayıp, "Nass! yani?!?" 
şeklinde bir tepkiyle eve gelip kor- 
kunç gerçekle kendim karşılaştım 


Çok sıkılmış olmalılar 

Ilk olarak karşınıza oyun ici mo- 
torla hazırlanmış bir demo çıkıyor 
Buradan oyunun konusunu az 
çok cikarabiltyosunuz. Sonlara 
doğru kesinleşen konu şöyle: Cil- 
gın bir profesör Di virus yaratıp 
bunu yayarak bir şehri ele geçir 
meye çalısıyor. Bu virusten etkile- 
nen herkes zombiye donusuyor. 
Siz de bir ajan grubuna uyesiniz 
ve bu çılgın profesoru yokedip 
sehri kurtarmaya çalışıyorsunuz 
Simdi burada biraz durmak lazım 
Sinan'ın dediklerinin ilk kısmı bu 
noktada açıklığa kavuşuyor Ama 
ikinci kısım da neyin nesi? Ana 
menude bıraz gezinirken bu kl- 
sımların da Resident Evil ile ben- 
zerlik gösterdiğini farkettim Opti- 
ons bólumünde can sayınızı, öt- 
dukten senra tekrar oynayabil- 


© The Typing of the Dead 
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mek ıçin hak sayınızı, oyunda kan 
olup olmadığını ve buna benzer 
birkaç seyi ayarlayabiliyorsunuz 
Goruntu ayarlarında ise tam anla- 
туа dalga geçilmiş. Ekranda 
enerjinizi gösteren objelerin 1 
santim aşağıda mi yoksa yukarida 
mı duracağını seçebilmek sanırım 
biraz eğlenme sınıfına giriyor 
Esasında bu oyunu alsanız mı? 
Her yeni adımda karşınıza başka 
bir sürpriz çıkıyor Ama yok yok, 
okuyun biraz daha 

Ana menüde Drill. Arcade ve 
Original isminde 3 mod var Bun- 
lardan ilkine girmeye niyeteniyo- 
rum ve sonunda olayı anlıyorum 
Bu mod bir anlamda tutorial mo- 
du Sizi alıştırdığı sey ise klavye 
kullanımı, Kahramanımız size 
uzun uzun 10 parmak klavye kul- 
lanmanın inceliklerinden bahsedi- 
yor. Yani hangi tuşun üstünde 
hangı parmağın durması veya 
hangi tuşa hangi parmağın bas- 
ması gibi Sonra alışurmalar başlı- 
yor Once teker teker karışık harf- 
er geliyor sonra daha uzun keli- 
meler ve cümleler. Baska alıstırma 
modlarında ise zombileri deneme 
ahtası olarak kullanıyorsunuz 
Gerçekten Sınan'ın dediği gibi 
zombilerin Uzerinde bır kulu var 
Kutunun içinde bir kelime veya 
cumle iki kere yazılmış. Birine ba- 
arak yazıyorsunuz Harfleri doğ- 
ru yazdıkça kelimelerden biri harf 
arf siliniyor Yazılması gereken 
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seyi tamamen yazığınızda ise 
zombi oluyor 


Ne yaratıcı insanlar 

var...! 

Sanırım neler demeye Çer 
lıstığımı biraz daha iyi anla- 
mışsınızdır. Oyunun Original 
modunda da alisirma Do- 
lumlerindeki gibi bir taktikle 
ilerliyorsunuz Yön veya ates 
tuşu kullanmıyorsunuz. Sadece 
klavye ile yazıları yazıyorsunuz 
Karakter otomatik olarak yürüme- 
si gereken yerde yürüyor. Karak- 
terimizin sırtında bir küçük bilgisa- 
yar onunde de klawe var Tü, tu, 
guzelim Resident Evil ile ne biçim 
dalga geçmisler 

Hikayeyi takip ettiğiniz modda 
dedisik varyasyonlarla da karşılaşı- 
yoruz. Örneğin bolum sonu ca- 
navarinin Üzerindeki yazı bir go- 
runüp bir kayboluyor sız de fitil 
oluyorsunuz Ya da başka bir bo- 
lum sonu canavar! size bir soru 
soruyor ve siz doğru cevabı he- 
men yazmak zorunda oluyorsu- 
nuz. Zaten kelimelerin hemen he- 
men hepsi Ingilizce Arada saçma 
sapan kelimeler, rakamlar ve nok- 
talama isaretleri de var. Örneğin 
"Whoaa" veya "Nyunyunyu" sek- 
linde şeyler de gelebiliyor Bazı 
bazı çıkan tek harflik power-up'lar 
da bir süre benzer kelimler gel- 
mesini sağlayabiliyor veya oxtra 
yaşam veriyorlar. Ne yaratıcı Iri- 
sanlar var! Saka bir yana klavyeye 
bakmadan yazamayanlar ıçın Ol- 
dukça zor bir oyun Cünku kafa- 
nizi egdiginizde ekranda bir zom- 
bi sızı isinyor olabılır 

Oyunun teknik özelliklerinden 
bahsetmeye gerek bile duymuyo- 
гит BU oyuna fazla bile gelen 
bir 3D konsol motoru ve komik 


zombi sesleri teknik özellik sınıfına 
girmiyor. Simdi benim anlamadı- 
аг sey bu oyunun amacının ne 
olduğu Çocuklara Камус kullari- 
mini öğretme amaçlı bir oyun dı- 
yeceğim ama çocukların zombr 
lerle, yarasalarla ne işi var? Hangi 
çocuk Ustune zombi yururken 
Uzerinde yazan kelimeyi acele ile 
yazarak birşeyler öğrenebilir? 
Açıkçası oynarken eğlenmedim 
değil 10 dakkada мш Yine de 
komik bir oyundu. Ama para ver- 
meye kesinlikle değmez Evet ar- 
kadaslar son nokta bu olmalı Bu 
adamlar iyice yüzsüzleşip sonur- 
da civittilar 


Grafikler 


30 konsol motora kullanılmış ama ne ge 
тек vardı ki? Zâten bu oyuna ne gerek 
vardı КЇ? Çok mu sıkıldınız? 


Ses ve Müzik 


Ne müriği?? Ne 225177 Ses mas yok. Май! 
dağilm baklim. Ban ne diyorum siz ne 
diyosunuz. ICQ nun sesleri daha güre! 


Haldun vermgk larim. Oyun tor! Hem de 
bayağı bir zor. Yani n saniyade т satın 
harfi yazmak kolay değil 


Atmosfer 


Klavye üzerinde 10 parmak çalıştırmak için 
nasil bit atmoslere Ihtiyaç duyarsınız? 


Zombiler ve değişik yaratiklar yeterli mi? 


LEVEL Notu 


| Veys з: Veya Eco. Ne Ki bü yaa? Wu. ` 


kadar yaratıcı olmak ya da Du kadar saç” 
таштак sorunda mısınız? Serce ne 
koysak ovnuyariar dive dügünmüster. 
Min: Pesthimil 233, 32048 RAM 


Ünerünn: Pertiumli soo, EMS RAM 


Multiplayer: Var, hem de 2 kisi! 


Extra: Moris Mavyalar 
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İNCELEME 


© ildiğiniz gibi Microsoft iki 

4 türlü golf oyunu çıkart- 

4 yor Biri usta golf oyun 
culanina hitap eden ve en iyi golf 
sımulasyonu olarak kabul görmüş 
"Links serisi, Diğeri ise teknik de- 
taylarla boğuşmak yenne sadece 
eğlenmek isteyen oyuncuların 
vazgeçemediği ve Linkse göre 
daha sınırlı bir kapsama sahıp 
olan Microsoft Golf serisi Sanıyo- 
rum bu ikisi kısaca yukardaki gibi 
ozetlenebilir Ama olay su ki Links 
serisi, Sierra'run PGA Champions- 
hip Golfu ve Activisionin Jack 
Nicklaus'u sayesinde golf tutkunla- 
n uzerindeki gucunu bir hayli kay- 
betmis durumda Links 2001 yeni 
özellikleriyle Umit vaat etse de PC 
golf dunyasının zirvesine artık Di 
raz zor oturacak gibi gözüküyor 
Links gerileye dursun Microsoft 
Golf kendini gelistirmeye ve Mic- 
rosoft'un kasasını doldurmaya de- 
vam ediyor 


Her şeyin bir “Light'ı vardır... 

Microsoft Golf 2001 Edition'da, 
PGA Championship'in artik stan- 
dart ozellikleri olmus es zamanlı 
доси animasyonları ve senkronı- 
ze oynanış gibi sik olayları bula- 
mayacaksınız ama Links de yaşadı- 
апі deneyime çok daha pratik 
bir sekilde ulasabileceksiniz. Micro- 
soft Golf tabiri yerindeyse adeta 
light Links'e donusmus. Oyunun 
gorunuş ve çoklu vuruş seçenek- 
leriyle Links LS 2006'e bir hayli 
benzediğini söyleyebilirim. Orne- 
ğin, geleneksel кі ve Uçlu tıklama 
vuruşları bağımsız bır Links filtre- 


Dağıtım: Mi 


Cû „А0 
crosoft Türkiye 


sinden geçmis gibi; son iki Golf 
Edition'da yer alan уау vuruş siste- 
mi (vuruşlarda golfçunün etrafin- 
da beliren yaydan bahsediyorum) 
bu oyunda katdırılmış. Aynı şekilde 
mouse hareketiyle yapılan vuruş- 
lar yerini Links'in ünlü Povverstro- 
ke'una birakmis durumda, Po- 


werstroke tekniği ile mouse'u di- 
ey hareket eturmek yerine soldan 
sağa veya sağdan sola çekerek 


vurusu gerçekleştirebilyorsunuz 
ısacası vuruş teknikleri, hiz ve ke 
sinlik kriterlerine daha fazla önem 
veriyor; ama serinin daha onceki 
onfigürasyonlanna göre oyuncu- 
ya daha az tolerans gösteriyor. 
Neyse ki Microsoft Golf çaylak kit 
esini unutmamış ve yazı şema 
destekli oyun kılavuzlarını, Quick 
Start turlarını ve pratik vurus sece- 
neğini bünyesinde barındırmaya 
devam ediyor, Küçük bir hatırlat 
ma, pratik vuruş (саѕу swing) se- 
çeneği sizden sadece hedef alma- 
nızı istiyor, vuruşun hızını ve acisi- 
nı kendisi ayarlıyor. Size de sadece 
arkanıza yaslanıp gösleriyi izlemek 
kalıyor. Tum bu yeni vuruş teknik- 
lerine rağmen oyunun temposu 
gerektiği ivmeyi kazanamamış gö- 
zükuyor ama belki mouse hassasi- 
yet ayarlarıyla oynamak durumu 
biraz kurtarabilir. 


q1 


Tür: Spor 


A 


Sıcak bir Temmuz 

öğleden sonrasi... 

Vuruş teknikleri dışındaki yenilik- 
lere gelince, ozellikle yavaş hard 
disklerin can çekişmesi son bulu- 
yor diyebiliriz çünkü artık tek bir 
sağ tıkla atışınızı sil baştan tekrarla- 
yabiliyorsunuz Ayrıca artık yeni 


delikler de çözünürlük farkı gözet- 
meden bır çırpıda yüklenebiliyor 
(1280x1024 oynamama rağmen 
oyunda tik yokl}. Arayüze şöyle bir 
bakınca oyun ici ve oyun disi ME- 
nulerin de yenilendiğini ve seçe- 
nek sayısının artırıldığını górebilirsi- 
niz. Ama özellikle canımı sıkan bir 
nokta var kı söylemeden edeme- 
yeceğim Powerstroke konunun 
ekrandaki yen beni gerçekten deli 
ediyor Adamlar konu öyle bir ye- 
ге yerleştirmişler Ki her Povverstro- 
ke girişiminizde ister istemez ekra- 
nın altına gizlenmiş menüleri dev- 
reye sokuyorsunuz. Kazayla o me- 
nüleri kaç kere açtığımı inanın bil- 
miyorum (oysa ki tek yapmak iste- 
diğim sadece topa vurabilmektil) 


Ve sırtımda golf çantası... 

Minimal düzeydeki goltçü ani- 
masyonlarını hesaba katmazsak 
Golf 200 l'in oldukça hos grafikle- 
re sahıp olduğunu söyleyebiliriz. 
Havada dalgalanan rengarenk 
bayraklar, gökyüzünde süzüleri 
bulutlar ve üzerine çevresindekile- 
rin yansıması düşen gölcükler iN- 
sanda yoğun bır pastoral etki bira- 
kıyor Manzarayı oluşturan ele- 
manlar birbirinin icine с kadar do- 
gal geçmiş ki herhangı bır mortaj 
yapıldığı fikrine kapilmiyorsunuz. 


MTM ШЕЕ 


Bilgi için: www.microsoft.com/games 


Ve artık oyuncular alışlarını birçok 
açıdan izleyebiliyor; bakış açıları- 
nin çoğuna zoom bile yapabiliyor- 
sunuz Tam yedi parkur sızı bekli- 
yor California dan Hawal'ye ka- 
dar golf çantanızı peşinizde su- 
rukleyebiliyorsunuz Golf 2001, 
profesyoneller için biraz hafif kal- 


=, 


sa da golf severlerin almakta te- 
reddüt etmeyeceği bir oyun 


Güven Çatak 


Arka planla ön glam birbirinin içinde çok E 


iyi еттт; 3D grafiklere dijital fotola- 
тт monte edildiğini anlamak çok zor 


: "TRU 
Ses ve Müzi 
ttrafınızdaki börtü böceğin çıkardığı ses- 
lar gerçekten çok hoş. insan açık havada 
olduğu izlenimine kapılıyor 
2 = "TT 
Getirileri yeni vuruş teknikleriyle oyna- 
nabilirlik bir nayli geliştirilmiş: Атауф 311 
bajtan tâsarlarımış 


Güneşin altında cırcır böceklerinin сга 
ve şapkanızın gölgesinin altındaki yüzünüzü 


tatlı bir meltemin yaladığını hayal edin. 


İNCELEME 


w 


ALAIN 


JON 


KINGDOM UNDER FIRE 


NL 


Bir grup bilgisayar programcısı düşünün ki, acıkuğında Warcraft yemiş, susadığında Diablo içmiş. 


Yapım; Phantagram 


0 n sonunda iş öyle bir 
E noktaya varmış ki, sevgi- 


lerini daha iyi gósterebil- 
mek icin bu oyunlara benzer bir 
oyun yaratmak istemişler ve Bliz- 
zard'n en hit iki oyunu olan 
Warcraftla Diablo yu karıştırıp IÇI 
ne de bir tutam sanki evrensel sa- 
bitmiş gibi her yerde geçmiş ve 
geçecek bir konu sıkmışlar ki, sor- 
mayın gitsin. Ama ne yazık ki ki- 
мати tutturmuş olsalar da, oyu- 
nun genel yapısındaki bayağılık 
dozu normalden çok olduğun- 
dan ve bolumler de o kadar ko- 
lay lokma olmadığından oyunu- 
muz tarih yazmaktan bir пау! 
uzak ve "küçük bir yel gibi geçti" 
filminin başrotunu Карасак kadar 
mütevazi ve ozelliksiz olmus 


Aslan köylüm, 

koçum elfim 

Hani bazı şeyler sabittir, değiş- 
mezdir, kapıcınız her gün gazete- 
yi getirir. annenizden hep aynı 
azarı İşitirsiniz, okul da herkes ay- 
nı kızdan hoşlanır, Level hep mt- 
kernrneldir falan, işte bilgisayar 
oyunlarındaki bazı konular da bir 
o kadar aynı ve size 100. dejavu- 
nuzu yaşatacak kadar benzerdir 
Bu yüzden hiç kımse size artık 
"Bersiah adlı bir krallıkta iyiyle ko- 
tu bir yuzyıl önce savaşmıştır ve 
uzun bir suredir barış vardır Ama 
Rick Blood adlı (çok yaratıcı bir 
ısım) bir kötülükler lordu ortaya с- 
kip yeniden karanlığın ordularını 
toplamıştır ve ınsanlara tekrar sal- 


Dağıtım: 


cw İni Dos 


dırmaya hazırlanıyordur.” derse 
şaşırmazsınız 

Konusu gibi oyundaki her ka- 
rakter, her birlik, her öğe o kadar 
tanıdık ki inanın ortalama bir Reak 
time stratejisi oyuncusu hiç mi hiç 
yabancılık çekmeyecektir. Normal 
bir Real-time oyunundakı tum ku- 
rallar burda da geçerli, Yani ma- 
аепіеп toplarsınız koylülerinizle, 
ve binalarınızı diker, bazı Upgra- 
de'ler yapar, ürer, sonra da saldi- 
rırsınız, Elbette bir kaç marjine! ki- 
sımları da var oyunun (aksi takdir- 
de Blizzard'a telif odemeleri gere- 
kebilirdi çunkul) Öncelikle her 
bölümde sahıp olduğunuz en 
azından bir tane kahraman var 
ve tahmin edeceğiniz gibi bu di- 
ğer tüm birliklerden daha güçlü 
bir karakter Tabii ki kazandığı sa- 
vaşlar ona experience olarak geri 
dönüyor ve bu da zamanla atak, 
defans ve HP gibi özelliklerinin 
artmasını sağlıyor. Ama diğer 
RTS'lerde çok gözükmeyen diğr 
önemli ufak bir ayrıntı bU exp. sis- 
teminin oyunda yaratığınız her 
birlik için geçerli olması, Yani bir- 
likleriniz zamanla Level allayıp da- 
ha ust seviyeler çıkabilirler (bunu 
o birliği seçtiğinizde altındakı hal- 
kanın farklı renkte olmasından ап- 
layabilirsiniz), Ama bu yine de 
adamlarınızını ölmesinde çok bur 
yuk bir fark yaratacaktır, çunku 
bu oyunda herkes normaldan da 
ha çabuk ölüyor! Hero'larınızın ól- 
mesinin de kaybetmeniz anlami- 
na geldiğinden bir gozunuz ne 


Tür: Real Time Stratejl 


olursa olsun Hero'larinizin üzerin- 
de olmalı, Hele ki oyunun bir 
RTS'e hiç yakışmayacak sadece 
bölüm aralarında kaydetebildiği- 
niz iğrenç bir save-sisterminin ol- 
duğunu düşünürsek bu konuda 
bir gözünüz bile yeterli olmayabi- 
ir (ki zaten oyunu bazen bayağı 
zorlaştırmış olan da bu özellik 
mesela Humanların 7. bölümü- 
nu lum gün baştan oynamak zo- 
runda kalırsanız şaşırmayın) 

Ögre amca, orc dayı 

Aslına bakarsanız oyunu ben- 
zerlerinden ilginc kılan tek değisik 
ana özellik her ırktakı 13 bölü- 
mun 3'ünün Diablo tarzında 
Third Person Arcade'e dönüşme- 


si. Bu yukarıda bahsettiğim kahra- 


manlardan (ki bunlar karanlık ta- 
rafta 4 taneyken insanlarda 3 tæ 
ne bır rahip, bir büyücü ve bir 
sovalye| bir tanesini hiç bir tadı 
tuzu olmayan karanlık labirentler- 
den oluşmuş zındanlarda, dehliz- 


Web: www.kingdomunderfire.com 


lerde gezdiriyor, avınızı avlıyorsu- 
nuz Oyunun farklı bu bölümü 
aslında Diablo'ya bir çok bakım- 
dan benziyor, ama tum klasman- 
larda onun epey alinda. Gerek 
üzerinize giydirilen eşya cesitsizli- 
ğinden, karşınıza çıkan yaralıkla- 
ra, levelların dizaynına, adamin- 
zın esya değiştirdiğinde górunu- 
sünde bir değişiklik olmamasına 
kadar her şey çok geride olması 
gerektiği yerden. Yine de sınırlı 
sayıda da olsa bulduğunuz esya- 
ları bölüm sonunda iyi bir şekilde 
yerleştirin, çünkü ReaHime kısım- 
larında herhangi bir eşya değişik- 
liğine giremiyorsunuz ve He- 
ro'nuz bir sonraki zindan bolu- 
müne kadar aynı şekilde kalıyor. 
Zindan bölümlerinde tüm harita- 
yi karış karış dolaşmaya kasmanı- 
za gerek yok, ama o zaman da 
bazı güzelliklerden mahrum kala- 
bilirsiniz. Yine de bu çok eğlen- 
celi olmayarı bölümleri bir an 


once bilirmek isteyebilirsimiz ve 
etraftaki tüm exp lari toplama- 
dan cikabilirsiniz. Ama Unutma 
yin ki bu exp ların Перы bir soni 
гакі level'a da tasinacaktir ve ка 
rakteriniz güçlerini koruyacaktır 
Özellikle de oyunun iterleyen bo- 
lümlernde Hero'lar bir kaç He 
aler îa beraberken гаа ko 
duyu desirebilecek Dir 


düzeye geliyorlar ve oyundaki 


ca Ог C 


diğer yarallığınız iri birlikler 
böylece neredceyse evsiz oluyor 
ya cda етет savunma aae 


oyla ki MARMION 


Kırmızı başlıklı undead 
Oyunun gralik yapısı kesinlikle 


güzel, Ama gününüze dore de- 


áll, ortalama 3-4 sene ÖNCESİNE 
görel Ses erektl 
daha ii ve caha atmosferik, Ar 


er ise nisperen 


ka planda calan muzık ve sarki 
ise herhalde oyunun ет sa tek 
kısmı, Keske Би güzelleşme Sirek 
ыа söylediğimiz özelliklere cyu 
nun yapay zekasını da ekleyebi 
seydik ama maalesel bazı kör 
larda inanılmaz hayal кпк 
uğrayabiirsiniz. En basitinden 4 
birliği seçip bir yere gönderme 


niz islendiğinde bunlardan Diri 
veya bir kaçı rahatlıkla haritacda 
bir yere takılıp kalabilir. Ya da 

herhangı bir adaminizin errarini 


diğer adamlarınız cevrelecliyse 

onu hareket ettirmek istediginiz- 
de hiç Diri yol vermeyebilir. Düş 
man nispeten have birliklerinde 


Graz daha akilli dawrang sro 
farkli yerlerden чаас 
Gerçi gerek dusman yapay zeka- 
sını gerekse de narekegerle igih 
sorunları yokeden patchrleri Du 
lalilseniz ama yıne de Пес КЕЕ 
ler istenen boyuta değil 

Oyunu inanların olduğu tarat- 
ta oynarsanız Human, Elf ve 
walan, karanlık orduları seçer 
seniz de Orc, 
ri yöneteceksiniz. İnsanlar konu 


Ogre ve Lndeadie- 


sunda genel yarak самага pek 
kullanmanızı soyleybibrim. Ne go- 
receksiniz ki Elt okçuların menzille- 
rını psikopat uzun yapmıslar İyak- 


laşık bir ekran boyuncal;. Dolayı- 
sıyla yapalmeceğiniz en iyi saldırı 


timi Hero'larınızdan, ortalama 4- 
5 tane Healerden, 4 tane Elt ok- 
cusundan ve 6-8 tane de nor 
mal okcudan (hava birlikleri içir) 
olusur. fabi ki bu sayılar karsı te- 
rafin gücüne göre değişe- 
bilir ve düzenli olarak yeni- 
lemeniz gerekir. Burada 
dıkkat etmeniz gereken tek 
öneml nokta sevgili Level 
halla, kahramanlarınızın ru 
hunun ve tun uzuYlarının 
sağlığıl Ufacık bir dikkatsiz- 
lik Jazelikle de buyucu gibi 
daha zayıf olanlar için) hızlı 
oir olum olacağından ve 
bunun cezasını da o bölümü 
baştan oynayarak odeyeceğiniz 
düşünülürse gruptaki Healer sa 
yısının hiç bır koşulda düşmeme 
sini sağlayın 

«павет Under Fire ilk olarak 
gölduğumüzde едеу umutlarla 
oyunu yuktamışlık aslında, ama 


oyunun neredeyse Гис Bir yenilik 
Iceimernest, greafikierim beklene- 
rur alinda alması, Normalden 
gok daha zor bir Oyun oras 
&dtrne Dr sayesislemine samo 
olması asinga Lam olarak hayal 
kla uğ Yine de, tilsimli 
опақ аси асісагагауат ema 


olmadığı da inkar edilemeyen 


дапр çekidiliğini böyle yaşamak 
bile güzel geliyor kimi zaman 

Sonuç шапу sır Warcraft 
ve az buçuk Diablo'ya benzeme- 
ye çalıştığı için alınabilecek bir 
oyun. Ama orta halli ve hardco- 
re real-time stratejici olmayan va- 
tandasların uzak durması 
gereken bir oyunda aynı zaman- 
da Onlar için tozlu bir saksı ait- 
lığı olmaya mahkum çunku 
sadece 


Gökhan & Batu 


Grafikler 
Olmasi gerekenin altında. 21. уу. oyunu” 
па yakışacak cinsden değil 


тэ „+ 


Grajiklere göre biraz daha iyi ses efektleri 
(özellikle binaya tıklandığında) ve at- 
mosfere daha uygun muürzlklen var 


Çok kötü bir save sistemi olmasi Oyunun 
zorluğunu çok yükseltmiş. Ama oyunun 
kontrolleri yaklaşık о-4 yaş arası için 


Ara ara oyun stilinin değişmesi biraz tat 
vetse de oyunun orjinallikten yoksun ya» 
pisi bir kaç minik güzelliği gölgeliyör, 


LEVEL Notu 


Daha iyileri oldı, oluyor, olazak, 


httpz//www.level.com.tr 


Yapim/Dagitim: Ubisoft 


w 2 onsol piyasasinda her- 
é sey yolunda gidiyor. Ye- 
А, "Mini konsol makinaları bir 


taraftan, daha iyi oyunlar diğer ta 


raftan isi rayına oturuyorlar Bu- 
nun sonucunda biz sürekti daha 
doyurucu oyunlar oynayabılıyo- 
ruz Şimdi dusunuyor olmalısınız 
Ви yazı Play bölümünde değil 
Neden konsollardan bahsediyo- 
rum kı? Amacım uygulanan yanlış 
bir stratejiden bahsetmek. Konsol 
pazarı kendi yolunda PC pazan 
kendi yolunda giderken yapılan 
bu Uyarlama oyunlar da neyin ne- 
sı? Hadi уте iyi uyarlanabilse bir 
derece kabul görebilir Ama sade- 
ce olmuş olsun diye yapılanlar 
aracınızın aynasına asabileceğiniz 
cinsten öteye gidemiyor 

HellBoy bir kısmınızın da bildiği 
gibi Mike Mignola'nın yarattığı ün- 
lu bir çizgi roman kahramanı. İlk 
once Playstation için çıkan oyun, 
tabii Ki, PC için de piyasaya sürük 
dü. Cryo imzasını tasıyan oyun 
keşke konsol makinalarında hatta 
sararmış çizgi roman Sayfalarında 
kalsaydı. Bilmeyenler için kısa bir 
açıklama yapmak gerekirse Hell- 
Boy cehennemin iyi huylu zebanı- 
lerinden biri. Resimlerden de gor- 
duğunuz gibi garp bir kafası, kir- 
mızı derisi ve şirini bir kuyruğu var 
Ayrıca ellerinden biri de diğerin- 
den fazla gelişmiş ve bu sayede 
duşmanlarına güçlü yumruklar 
sallayabiliyor Neyse bu kadar tas- 
virden sonra biraz oyundan bah- 
sedelim. Oyuna bir kadınla bera- 
ber başlıyorsunuz Amacınız kay- 
bolan bir arkadasınızı bulmak Fa- 
kat bu sırada basınıza binbir tehli- 
ke geliyor ve hikayenin seyri ola- 
bildiğince değişiyor. Tahmin ede- 
bileceğiniz gibi oyun boyunca 


binbir dedisik yaratıkla savastyorsu- 
nuz. Hatta son zamanlarda çok 
revaçta olan zombiler de var 

Bu değişik yaratıkları altetmek 
için önce ellerinizi dana sonra da 
değisik silahları kullanıyorsunuz 
Ellerinizden bahsetmisken demin 
bir elinizin bir garip gözüktüğünü 
söylemiştim. Action tuşuna basılı 
tuttuğunuzda sol elle birkaç yum- 
ruktan sonra daha kalın olanı sağ 
elinizle kuvvetli bir yumruk atiyor- 
sunuz Kahramanımızın kırmızı ol- 
masından başka bır özelliği de Би 
Kullandığınız silahlar da bildiğimiz 
ateşli sılahlar. Ilk basta bir tabanca 
ile başlıyorsunuz Çok fazla silahla- 
п kurcalayamıyorsunuz çunku kur- 
şun hiç bulunmuyor 


Hormonlu sağ el? 

Oynanış 3. şahıs gözünden ol- 
duğu için Tomb Raidera benzeti- 
lebilir Fakat yer yer biraz daha 
değişik kamera açıları kullanılmış 
Combat anında sizi surekli takip 
eden hos bir kamera görüntüsü 
маг Ayrıca ister istemez Playstati- 
on'dan kalma alıskanlıklara rastl- 
yoruz. Örneğin merdivenleri çık- 
mak ıçın onune gelmeniz yetiyor 
Dana sonra karakterimiz merdive- 
ni kendi çıkıyor ve ortasında bir 
yerinde duramıyor. Ya da tus dizi- 
mi ve kontroller upik Dir Playstati- 
on oyunu gibi Hikaye boyunca 
karsınıza birçok alt düzeyde buk 
maca çıkıyor. Mantığı ve anlamı 
olmayan bulmacaları ya 3 saniye- 
de çözüp geçiyorsunuz, ya da 
hıçbır mantığa uyduramayıp bir 
suru kombinasyonu dakikalarca 
deniyorsunuz Örneğin bir kapıyı 
aşmak icin çok bariz gözüken İki 
simetrik taşa dokunmanız gereki- 
yor. silahlardan başka çeşitli esya- 
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ları yanınızda taşıyabiliyor ve kulla- 
nabiliyorsunuz. Save edebilme ise 
sadece haritaların belli yerlerindeki 
Save noktalarında mumkun 
Herhangi bir oyunun Playstati- 
ondan uyarlama olduğunu duy 
duğumda daha görmeden grafik- 
leri konusunda yorum yapabiliyo- 
rum. Bu yorumlarım HellBoy'da 
da farklı çıkmadı. 3D kaplama ve 
modelleme kalitesi oldukça düsük 
Herşeyin köseli olması can sıkıcı 
Sesler de graliklere bir o kadar 
yardıma oluyor Zaten ülkemizde- 
kı kopyalarda birçok sorun var 
Bunlar kopya olmasından dolayı 
mı yoksa uyarlama olmasından 
dolayı mi çözemedim Ата ana 
menuden arabirime kadar heryer- 
de birçok sorunla karsılastım Or- 
neğin oyunun ınstall dosyası yok 
ve çalıştırmak icin olduğu gibi 
harddiske atmanız gerekiyor 
Anlamıs olduğunuz gibi her 
açıdan birçok eksiye sahıp bu 
oyunu size onerebilmek için çok 


| 


da fazla neden bulamıyorum. 
Gerçekten çok aradım ama уок! 
Belki Би çızgı romanın bir fanı ıse- 
nız görmeden edemeyebilirsiniz 
Ama piyasada HellBoy yerine bir- 
çok action oyunu var. Onun yc- 
rine zor da olsa çizgi romanı bu- 
lun ve okuyun 


Onur Bayram 


Grafikler 


Konsaldarı alınma oyunlardaki grafik sorun: 
lan burada da var, Düşük çözünürlüklü kap 


lamalar ve köşeli modellemeler can skici 


Ses ve Müzik 


| midileri kaliteli yapsaydınız. Ya da 


bağırsaydı 


tombiler birar daha gerçekç 


Kesinlikle can шас | 


Oynanabilirlik | 
Tipik Dir action oyunu. Tuşlar son derece 
basit, Ama yine de göze haş gelmeyen 


birşeyler vat 


— Atmosfer 


tucu bir ortam yaratılmaya çalığılmış 


Y ve yaratıkların arasınıda kotku- 


ama hiç mi korku oyunu görmedik? 


Güzelim kahramana ayıp edilmiş. Artık 
uyarlamalan sadece kodlar alıp çevirmek 
wn öleye götürmreliler. Yokka bit бана nice 
kahramanları Yerlerinde zorunda kalacağız 
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cüncu dort tekerlekli 

oyunumla bu ayı kapa- 

пуогит ve koseme çe- 
kHıyorum İyiki en sona en eğlen- 
celisini bırakmışım Geçen ay in- 
celedigim 4X4 EVO'dan sonra 
bu ay Screamer 4X4'ü oynamak 
daha da eğlenceli oldu. Artık 
normal arabalar bir yana arazi vi- 
tesli araçlara karşı da ayrı bir ya- 
ктк hissetmeye başladım. Bu 
konuda giderek kendımı aşıyo 
rum Bır yandan bitgilenirken bir 
yandan da Colin Me Rae gibi bu 
işin ustalarıyla tanısıyorum Ya- 
kinda bir kaportacı açarak işe 
başlamayı düşünüyorum. Siz de 
okuyucularım olarak birleşip ba- 
na 40 009$'a bi BMW X5 alirsa- 
nız fena olmaz hanı 


Ne dersiniz? 

Adrese göndermeyin, bir yere 
çağırın ki surpriz olsun Geçen 
ay piyasada doğru düzgün 4X4 
oyunu yok derken tam 
anlamıyla 4X4 olan 
Screamer geldi karsi- 
ma. Birileri beni duyu- 
yor galiba Tam anla- 
miyla 4X4 çunku 
oyunda hız yapmak 
yok Sadece aşılmayı 
bekleyen engeller var. 

Her zamanki gibi si- 
kici bir videodan sonra 
ana menu karsinizda 
Gerekli ayarları rahat- 


Tür: Adventure 


lıkla yaptıktan sonra bir takım ya- 
atıyor ve oyuna giriyorsunuz 
Takım yaratırken sürücu ve co-DI- 
lotun sışmanlıklarını bile belirle- 
yebiliyorsunuz ama ne yararı var 
çözemedim Benim gıbı gobekli- 
ler kendilerini rahat hissetsin diye 
olabilir mi acaba? 

Tek yarışlar veya zamana karsı 
yapacağınız turların yanında iste- 
diğinız bir haritada serbestçe do- 
lasabilirsiniz Şampiyonaya girdi- 
ğinizde ise birçok farklı etapla 
karsılaşıyorsunuz. Her etap pir- 
kaç parkurdan oluşuyor Etapları 
sırayla oynayabiliyorsunuz çünkü 
bir etabı geçince diğeri açılıyor 
Zorluk seviyesi ilk baslardan ken- 
dını belli ediyor Bir etabı gec- 
mek için o etabın parkurlarında 
aldığınız puanlar genel sıralama- 
da ilk üçe girmis olmak zorunda 
BU da çok kolay olmuyor Her- 
hangi bir yerde kaybedeceğini 
ufak bir saniye bile sizi birkaç sira 
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geriye düşürebiliyor 

Oyunu tam anlamıyla off-road 
oyunu yapan sey parkurlarda 
belli bir yol olmaması ve parkur- 
ların dizaynı Parkuru bitirmeniz 
için geçmeniz gereken kapılar 
yani direkler var Bu direkler ol- 
dukça geniş haritalarda birbirleri- 
ne çok yakın veya çok uzak kon- 
muş olabiliyor Haritaların yüzeyi 
tepeler, yükseltiler, kayalar ve su 
birikinuleriyle dolu Bunlar oynar- 
ken kontrolu kaybetmeniz icin o 
kadar güzel kullanılmış kı, birkaç 
saniye bile hızlanmaya calisma- 
nız kendinizi tepetaklak bulma- 
nizla sonuçlanabilir Bazı yerler- 
de kapılardan ceza puanı alma- 
dan geçmek icin milimetrik he- 
saplar yaparak geçmeniz gereke- 
bitiyor 


Toz, kum, 
çamur 
Araçlarım modifikasyonları çok 
fazla ayrıntıya birakil- 
mamis. Başlangıçta 
sadece Iki arac sece- 
Diliyorsunuz. Bu 
araclarin lastiklerinin 
havası amortisörleri- 
nin sertliği gibi kaba 
ayarları yapabiliyor- 
sunuz. Araca yeni 
parçalar satın almak 
gibi bir opsiyonunuz 
уок Çünkü oyunda 
para kavramı yok 
Bunun yerine tyr ya- 
rıstıkça size bazı par- 
çalar hediye eldiliyor 
Örneğin VB bir motor, genis dis- 
lı lastikler veya diferansiyel tutu- 
cular gibi parçalar alabılıyorsu- 
nuz Fakat zaten bu parçalar ol- 
madan yeni geçtiğiniz bölümleri 
oynamanız da pek kolay olmu- 
yor Fazla hasar almamaya da 
dikkat etmek lazım Örneğin çok 
fazla takla atarsanız tekerlekleri- 
niz bir sağa bir sola yalpalıyor ve 
yarışı birakmak zorunda kalıyor- 
SUNUZ 
Bir off-road ortamında olması 
gerek şeylerin başında çamur ve 
toz gelir Ama nedense Scre- 
amerin grafik motoru buna izin 
vermemiş. Sırf toprak bir parkur- 
da tozu dumana katmanız gere- 


kirken hiçbir efektle karşılaşma: 
mak oyunun en ciddi eksikliği sa- 
yılabilir Araç modelleri de mu- 
kemmel değil ne yazık ki ama di- 
ger efektler kadar eksikliği duyul- 
muyor Bu noktada oyun biraz 
atmosferinden kaybediyor. Seyir- 
ciler yine 2D fakat simdiye kadar 
gördüğüm en saçma seyirciler 
Haritanın alakasız bi yerinde or- 
tada bir karton duruyor ve carp- 
Mamak için resmen uğrasıyor- 
sunuz Bunu bu kadar anormal 
yapan sey ise seyirci ezerseniz 
diskalifiye olmanız. Sesler ise nor- 
mal seviyede Co-pilotunuzun 
konuşmaları açıklayıcı ve anlaşılır 
oluyor. Önünüzdeki yolun nasıl 
olduğu konusunda faydalı bil- 
giler veriyor 

Multiplayer modu da bulunan 
oyun fazla abartıya kaçmadan 
herşeye dokunmuş Kolay arabir- 
im ve oynanış offroad heyecanı 
ile birleşmiş Piyasadaki off-road 
zevkini еп iyi veren oyun kesinlik- 
le Screamer 4X4 X5 konusunu 
İse bir sonraki aya konuşuruz 


Onur Bayram 


Grafikler 


Oyunun en büyük eksileri пе yazık Bu» | 
olmayan атар modelleri 


Lao-piipt ses 


lerinden başka kayda değer 
söylenecek bir şey yok. Menü müzikleri 


1уї 


Oyunun oynanışını kolaylaştırmak ісіп 
herşey yapılırken bir yandan da *âkipler 
гопа тти 


götürmüş, Yine 
Ge bir оі Toad yarışının heyecanını sonu- 
па kadar hissediyorum 


Кал) olmad ruhumu; hgyeranity 
teni verebilen en iyi oyun Eksikleri ta- 
marlanacağını АДИМИ şimdiden ikin 
© oyunu beklemeye başlayabiliriz. 


rada, 20 komik seyirciler ve çok ötenli | - 
2 
f 
| 
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yun 
dunyasının buyukbar 
balan, efsane isimleri 
bizi esnetmenin ötesine gideme 
yen sıkıcı oyunlar yapadursunlar 
genç kusak tasarımcılar ortalığı 
kasıp kavurmaya devam ediyor 
Half-Life ile Мамет açtığı yolu, 
Homeworld iie Relic otobana Çe 
virmis ve ardindan етее do- 
lup taşan yeni oyun gelistiriciler! 
mantar suruler misali çoğalmıstı 
Bu sure içinde diğerleri агаг} 
dan sıyrılan geriç firmalardan Diri 
de Myth serisi ile bambaşka bir 
RTS'nin Kapılarını bize açan Bun 
cue idi 

Bungie uzun süredir iki proje 
üzerinde çalısıyordu. Multiplayer 
taktik kombat oyunu Halo ve 
anime esintili Oni. Her ne kadar 
Halo'yu daha buyuk bir umutla 
beklesek de Oni de Uzun süredir 
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с] lasiyla hissettiriliyor. Bütün 


merakla beklenen oyunlar liste 
mizde yer alıyordu. Oni üzerine 
сок fazla sey söylendi ve sürekli 
ertetendikçe bizi daha da heye- 
canlarıdınır Oldu 

Onnin adını ilk defa duyanlar 
için en baştan başlayalım. Yazı 
nın girisinden de anlayabileceği 
niz gibi Onl içinde pek çok farklı 
oyun türünden esintiler İçeriyor 
Aym geçen ay incelediğim Gi- 
ants. Citizen Kabuto gibi опи da 
belli bir sınıfın altına koymak pek 
kolay değil Bu yüzden biz su 
aralar adını Koyamadığımız he- 
men her türde olduğu gibi Aksi- 
yon Adventure diyip geçelim. Bi 
zine olduğundan çok nasıl oldu 
Qu ilgilendiriyor. Zaten iki seneye 
kalmaz akıllarımız öyle bir karwa 
сак ki уа oyun türlerinin sayısını 
30'a fatan Çıkaracağız ya da tüm- 
gen onlardan kurtulacağız 


2000'in Kadını 

Oyunda Karakterinizi disardan 
góruyorsunuz. Gördüğümüz bu 
sık karakterimizin ismi Konoko 
Diğer oyun karakterterinin tersi- 
ne, hafif kabarık ve kirpik mor 
saçları, üniforma giymediği za 
manlarda tercihi ettiği sade ama 
modaya uygun kıyafetleri ile 
2000'lerin kadınını temsil ediyor 
Konoko. Yani su uzun koca su 
гай, uzun saçlı, kısa şortlu veya 
taytlı, ВОЛепп iğrenç pembe cizi- 
lerinden fırlamış, Sue Ellen kılıklı 
Lara'lardan, Julieterden değil 
No One Lives Foreverin Cate 
Archer indan sonra bir kez daha 
sağlam bir bayan karakter görü- 
yoruz. Sanınm tasarımcılarda ya- 
rattıkları karakterlerden sıkılmaya 
başları 


İki çay bardağı Mortal Kom- 
bartın içine dört tane Tomb 
Raider'ı kırıp iyice karıştırın. 
Daha sonra içine bolca 
Anime ekleyip hamur 
kıvamına gelene dek 
yoğurun ve derince bir tep- 
siye yerleştirin. Fırında yarım 
saat kaldıktan sonra dilimiey- 
erek tatlı tabaklarına 
yerleştirin ve üzerine çok az 
Metal Gear Solid serpin. İşte 
Oni'niz hazır. 


Konoko, teknoloji suçları ile 
mucadele için kurulan TCTF için 
çalışıyor, Daha doğrusu О, ТСТ- 
F'in yeni gizli silahı, Sebebini bas 


ta anlayamıyorsunuz ama bir se- 
кийе önemli olduğunuz size faz 


dünyayı kurtarmak her za 
manki gibi sizin omuzlarında da 
olsa oyun boyunca size sesiyle 
eşlik eden bir dostunuz olacak. 
Başınıza yerleştirilen Dir анс ie si- 
zinle irtibat kuran yarı robot ar- 
kadasınız Shinatama. Onunda 
yardımıyla şehre dehşet sacan 
Muro'nun şeytani planlarını dur- 
durmak için çalışacaksınız. Ama 
hikaye hiç de ummadiginiz şekil 
de gelişecek. Aynı Metal Gear 
Solid'de olduğu gibi hikaye İlerle 
dikce çok farklı noktalara sapa- 
cak ve sizi şaşırtacak 


Everybody Kung-Fu 

Fighting 

Nerde kalmıştık? Evet oyunca 
karakterimizi dışardan görüyo 
ruz. Zaten içinde dövüş olan her 
oyun böyle olmak zorunda değil 


midir? Eğer oyunu Konoko nun 
gözlerinden oynasak oyun bo 
yunca yaptığı O akıl almaz hare 
ketleri, sik vuruşları, parendeleri 
falan göremezdik. Oyur: içinde 
silah kullarıma sansim daima ol 
sa da oyun genelde yumruk 
yumruğa geçecek. Zaten uzak 
doğulu bir karakter söz konusu 
olunca акып! beklemek anlamsız 
Ama yumruk yumruğa deyin 
ce Urban Chaos'da olduğu gibi 
iki yumruk ve iki tekme ile ön 
nüze geleni indireceğiniz de 
sunmeyin. Onide dövüş и en 
az Mortal Kombat'ta kj kadar Cid: 
diye alinmis. Hem Konoko hem 
de rakipleri onlarca değişik hare- 
ket yapabiliyor. Bunların içinde 
ölümcül kombotar da bulunu 
yor, Oyun boyunca Konoko st 
rekli yeni hareketler öğrenecek 
Gittikçe yapılması daha zor olsa 
da çok daha ölümcül olan yeni 
kombolara kavuşacaksınız. Aynı 
şey silahlar içinde geçerli, Ancak 
oyunun сок ilginç Dir yaru yeni 
edindiğiniz bu hareketler ve si 
lahların sadece eskilerine altema 
tif olması, Pek çok oyunda oldu 
Qu gibi yeni bir silah edinince es 
kileri hemen UNuUtmuyorsunuz. 
Özellikle dóvus hareketlerinde 
nerede ne yapacağınızı çok iy) 


bilmelisiniz. Kimi zaman basit tek 
bir yumruk Rising Fury kómbo 
sundan etkili olabiliyor 


Bungie bunca çok hareketi 
mümkün olar en az tus ile ger 
çekleştirmeyi başarmış. Bu yüz 
den tuşlar arasında bodulmuyor 
sunuz. Hizli aksiyon içinde par 


maklarınız bir 
birine gola- 
nip kalmi- 
yor, Ge 

lin görün 
ki olduk 

ça 1уг tus 
ayarla 
maları 

na гад 
men en ba 
sit kombo 
için bile çok 

iyi bir zamanla 
ma yapmanız 
gerekiyor, Mesela 
Rising Fury yapmak 
ıçın tek gereken eği 
lip, ayağa kalkarken 
mouse'a uklamanız. 
Ama bu kadar basit bir 
hareket bile öylesine keskin 


hir zamanlama gerektiriyor ki her 


istediğinizde yapamıyorsunuz 
Hatta öyle kombolar var ki 4-5 
denemede bir becerebiliyorsu 
ruz. Bu yüzden zamanlama ye- 
teneğinize bağlı olarak oyun sizi 
belli bir tarz geliştirmeye zorlu 
yor 

Mesela zamanlaması benden 
daha iyi olan Sinan kombolar ve 
sik hareketlerle Jet Lee tarzı bir 
oyun oynarken ben daha сок 
Sylvester Stallone gibi ilk yumru- 
Gu çakan olmaya bakıyordum 
Mesela dön kişinin ortasında ka 
пса Sinan Twister Kick ile hepsi- 
ni dağıtırken ben onları tutup fir 
latarak birbirlerinin üzerine yig- 


maya calisiyordum. Sonuçta Oyu 


nu ben cok 
daha önce bitirdim ama Sinan'ın 
oynayışını izlemek daha zevkliy 
di 


Mimari Tasarıma Giriş 

Yazımızın bU noktasında Onryl 
bir yana bırakıp mimariden bah- 
sedeteğiz. Omrunuün 10 senesini 
mimarlik eğitimine vermis biri 
olarak artık bu konudan da bah 
setmeniin vakti geldi. Yoksa 10 
yıllık eğitim bana ITU' mun Kesinti 
siz En Uzun Süre Okuyan (Ve bir 
türlü тегип olamayan) Lisans 
Gğrencisi payesi dışında Dir Şey 
getirmemiş olacak 

Oni hemen hemen tamamen 
kapal alanlarda geçiyor. Oyun 
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da kullanılan binalarını mimanleri 
bir oyun için çok Iyi. Proje dersle- 
rimde hilkat garibeleri tasarlaya 
сайтта bunlar gibi binalar yap- 
sam her halde dört senede dere 
ce ile mezun olurdum. Onide ki 
mekanlar kesinlikle bizim profe- 
sorlere göre Son derece sağlıklı, 


hijyenik, soğuk, Dos, sıkıcı... Za 
ten bu yüzden ofiste benim dr 
smda kimse sevmedi mekanları 
nı, Bende mimarlık eğitiminin ги 
denli insandan ve zevkten uzak 
olduğunu anlama fırsat edin 
dim 

Mimaride ki mekanların başar 
sınırı sebebi tasanm ekibinde 
gerçek iki mimann bulunması 
Mekanlann bu denli siaci olması 
niri sebebi de bu, Mekanlarırı bi 
raz daha caril, renkli olması oyu 
nun çehresini değiştirebilirdi. En 
ağından bir iki mobilya fena ol 
mazdı. Bir odaya giriyorsunuz 
sadece bir iki kutu ve bir sonraki 
kapıyı açan konsol, Bir başkasına 
giriyorsunuz bunlar da yok. Bos 
bir oda, Uzun koridorlar. İçerde 
anlamsızca dolaşan NPC'lere bile 
rastlamak çok zor, Bütün o hari 
ka binalarını böylesine Dos ме 50- 
дик olması oyundan çok sey gò- 
türüyor 

Dövüş Sanatı 

Mekanlardakı bu dengesizliği 
bozan tek sey çok iyi tasarlanmış 
karakter model ve animasyonlar 
Oyun boyunca karşınıza pek çok 
düşman çıkıyor. Hepsinin gön 
nûş ve güçlerinin yanı sıra dóvus- 
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me tarzlan da oldukça farklı He- 
men hepsi özel hareketlere sahip- 
ler ve bunlar oldukça can yakıyor. 
Yapay zeka hiç fena değil, He- 
men hepsi üzerinize dell gibi kos- 
salar da düşurduğünuz bir silahı 
kapıp üzerinize boşalımayı akıl 
ediyorlar. Kimisi elinizde silâh var 
sa üzerinize zig-zaglar çizerek geli- 
yor, silah onlarda ise uzerinize 
kosmaktansa isinizi uzaktan bitir 
yor. Kaçmaya veya saklanmaya 
çalışırsanız siz) yakalayana kadar 
takip ediyorlar 

Dóvüsürken yaptığınız hareket 
ler çok estetik. Bazeri kavganın 
ortasında yaptığınız hareketlere 
dahp gidiyorsunuz. Mesela bir 
düşmanı boğazından kavrayıp 
destek alarak havalandığınız, bir 
yandan garibin boynunu kırarken 
bir yandan da çevredeki herkesin 
suratına tekmeyi bastığınız Larlant 


Kick Tek kelimeyle nefes kesici 
Benim favon hareketlerimden biri 
de elinde silah olan birini bileğin 
dern tutup silahı karına sokup 
sarjoru boşalttığınız hareket. Ne 
yazık ki Du hareket cok zor ve ge 
neide silahlı birine uçan tekme at 
mak daha güvenli 


Kanatsız uçak, 

Hörgüçsüz deve 

Опѓае ki en büyük eksiklik 
multiplayer desteklememesi. Ba 
na son zamanlarda oynadığınız 
oyunlar içinde multiplayer! ol 
mayan bir tane söylesenize. Hiç 
de kolay değil değil mi? Benim 
ilk aklıma gelen Oni. Сопко 
oyun doğası gereği multipla- 
yera сок Uygun. Ustalık, Zeka, 
iyi refleksler ve sağlam bir zæ 
manlama gerektiren her oyun 
çok iyi multiplayer oynanisa Sör 


hip olabilir. 8-9 kişi ge p 


nis bir mekanda bir Dirt 2 
nize girdiğinizi dusun- 


senize. Veya 2-3 kisi bir bölümü 


baştan sona omuz omuza suru 
halinde gelen dösmanları yara 
tak oynadığımızı, Bente сок 
zevkh olabilirdi, Zaten dovus 
oyunlar eni çok mulüplayer oy 
nane oyurlar değil midir? Еп 
asndan oyun salonlarında 
On rw multiplayer modu olma 
ması çok ama çök buyuk Dir ka 
yrp. Ama bana sorarsanız Bur 
gis de dumun farkında, Çünkü 
oyun tik tanııldığında multipla 
yer olacağı söyleniyordu ama 
oyun piyasaya çıkmadan birkac 
ay once multiplayer in olmaya 
cağı atıklandı. Sanırım Oyun su 
rekli qeciktkce ve errelendikce 
tasarımcılar zaman olarak daral 
dilar ve multiplayer dari vazgeç 
mek zorunda kaldılar 

Oyun çok fazla lineer #erledi 
ginden ikmci birkez oynarnmayı 
da haketmiyor acikcasi. Çünkü 
tek yaptığınız bos mekanlarda 
duşmanları döve dove ilerleyip 
kapıları асап konsolları bulmalı 
Adventure öğesi takip etmeye 
değer bir hikayeden ibaret 
Oyunun sadece bir noktasında 
size nasıl devam etmek istediği 
niz soruluyor Ama burada iki 
secenekren çok Dif dogru Dit 


yanlıs cevap söz Konusu, Cünkü 


cevaplardan biri oyunu bitirebil 
тетт hemen hemen киту 
Vostiriyor 


Tatlı Ama Ekşi 

Renksiz atmostenne rağtnen 
Oni fazlasıyla zevkli bir oyun 
Ortalıkta koşturup önünüze ge 
lem pataklamak ve Bunu Jackie 


Chan filme 

lerinde gördüğü 
nue gibi yapmak 
çok eğlenceli Eder 
oyunda X! auto- save 
noktaları bir birine daha 
yakın olsa ve multiplayer 

desteği olsa çok daha Zevkli ola 
bilirmiş. İlginç yapısı, sağlamı ak 
siyonlu, manga estetiği ile ben 
zetsiz bir oyun. Bence hemen 
herkesin seveceği bir oyun 
Ozellikle yeni kuşak oyunları se 
venlerin. Birde bu oyunu Mortal 
Kombat ve Street Fighter nay 
tarlanının mutlaka oynaması ge 
tekli Önlerinde yeni bir ufuk 
açacağını garantı edebilirim 


Tuğbek Ölek 


Oynanabilirlik 


Atmosfer 


\ 
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Oni'de ki hareketlerin bir oluyor. Silahlı birinin yanın- oldukça zor, süratle 0 kere ama sadece daha yakındaki» 
kısmı açıkladık. Hepsine daykan ileri ve yumruğa aynı o tekmeye batun, üçüncü tek- lere, ğilin. ayağa kalkarken 
yerimiz yetmedi! anda basm. meye basarken ilen basın, YES basın, Zamanlama L EVEL N otu 

akiplere vurmak İçin çok kul- — "Amlarmimarkasmdan yak- ki herkesi yere yıkar. Hareket Twister Kick: Hem iy) bir ka- 
атфи. Zamanlama gerektir- lagm ve tek harekette içlerini çok kolay ama zamanlama py hareketi hem de çev» 
miyor, sàdace havadayken bitirin, Çok az takip burdan çok rot, Egilin, tekrar ayağa tedekilerin canini oldukça. 
eğilmeye basin. рий Hee kalkarkam tekmzye bam: yaluyar, Kaçmak istedidiniz 

önemi, ileri ve tekmeye aynı “yöne göre пайда veya sola 
Running Throw: Rakipleri ânda basın, inii Lut ам MO EHI anda ileri ve 
fırlatmanın birkaç yolu var ит токе и Каты tekme. Zamanlama тет. 
ama en etkilisi bu. Rakibin Willow Kick: Dügmenlan çok man boynunu Kirarken çev- 
ürerine kogun ve çok yakının yaklaştırmadan sağlam bir redekileri yere seressiniz. Kor Stepping Disarm: Silahlı 
ds tekrmiye basin. Zamanla” tekme ile durdurabilirsiniz. şarak bitine yaklaşın ve yum birinden silahını alırken Aynı 
ma çok zor değil. Önce geriye basin sonra aynı tuga basın, Zamanlama ko~ anda yüzüne sağlam bir tek» 
liç Silan OS Я anda ileri ve tekmeyi- lay. me atari. н birinin 
5 ^ T vi mi m 

en etili çözüm, Farklı yönler. Crescent Moon Kick: Önü- nising Fry Punch: Devil. t DEA 
den yaklaşınca farklı etkileri nüzdü ve arkanızda ki kimsa Spin Kick'in yumruklu versi- 


ayakta kalamaz. Zamanlaması 


_ yonu. Daha farla hasar veriyor 
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Yapım: Celeris/Digital Mayhem 


aq rtaokul yıllarımın yeni 
O | heyecanlarından biny- 
EI © di bilardo oynamak 

Daha boyum masaya yeni yetis- 
meye başlamış, artık masanın 
üzerine abanmadan toplara vura- 
bilmenin keyfini çıkarıyordum 
Fakat kısa sure içinde toplara vu- 
rabilmenin herşey olmadığını, pi- 
raz da düzgun vurmak gerektiği- 
ni aci bir şekilde anladım Вист 
paraları ödeyince acı bir şekilde 
anlıyorsun haliyle. Daha sonraları 
hayatıma bilgisayarın girmesiyle 
hem yeşil masalardan uzak kal- 
dımı, hem de eksik bilardo dene- 
yimlerimi sanal ortamda deneme- 
ye basladım. Başlarda bilgisayar- 
da oynaması daha kolay olduğu 
çm hosuma giden bilardo daha 
sonra gitükçe burası için de zor 
olmaya başladı. Sonuçta sanırım 


ben iyi bir bilardo oyuncusu de- 
dildim. İşte o dönemlerden kak 
madır Virtua Pool serisi. İlk iki oyu- 
nun başarısı uçuncüyle birkaç ka- 
tina katlanıyor. Virtua Pool serisi 


gerçekten ismi gibi oldukça ger- 
çekçi olmaya baslıyor 


Bilardo tamam da, 

Serini Üçüncü oyunu karşımıza 
çekik gözlü bir bayanla birlikte çı- 
kıyor. Tahmın ettiğiniz gibi bu isi 
bayanlar da yapıyor ve Jeanette 
Lee bu işi gerçekten tyi yapanlar- 
dan. Oyunumuzun yıldızı Jeanet- 
te abla ile her olay için bir video 
çekilmiş. Oyunun içinden dakika- 


larca video çıkıyor Bunların çoğu 
traning bolumunde bulunuyor 
Istediğiniz айы seçip Önce Jeanet 
ter izliyorsunuz. Sonra aynı atışı 
siz deniyorsunuz. Bu bölüm oyu- 
nu öğretmekten cok bilardoyu 
ağretiyor Zaten oyunun tama- 
mında bir oyundan çok bir simü- 
lasyon havası var 

Ayarlarda biraz zorlanabilirsiniz 
çünkü bazıları fazla detay içeriyor 
ve de bılardoyu iyi bilenlere gore 
Hiç dokunmarnak ve olduğu gibi 


oynamak en iyisi. Ana menude 
tek oyun oynayabileceğiniz ve ka- 
ryer yapabileceğiniz ıkı mod bu- 
lunuyor. Kariyer modunda istedi- 
ğiniz tip oyunu ve onunla ilgili 
ayarları seçip belli bir parayla bar- 
larda oynamaya başlıyorsunuz 
Şimdiye kadar ismini bile hic duy- 
тайт bir sürü bilardo tipinden 
birini seçin ama önceden alıştır- 
malarını yaptığınız bir tanesi ol- 
sun çünkü karşınıza kurallarını hiç 
bilmediğiniz bir tip çıkarsa zorlani- 
yorsunuz. Öncelikle iki bara gire- 
biliyorsunuz. Sizinle belli bir para- 
ya iddiaya giren tiplerden birni 
seçip onu yenmelisiniz Basta 
50$'la oyuna başlıyorsunuz ve DU 
durumda bu paraya sızınle iddi- 
aya girecek tipleri secebiliyorsu- 
nuz Paranızın tümunu kaybeder- 
seniz oyun size burada yardım 
ediyor ve "masanın kenarında 
30$ buldun" gibisinden bir me- 
sajla size maddi yardım yapıyor 
Parayı kazandıkça daha büyük 
bahislere girmek dışında kendini- 


ze dükkandan daha ту bir ıstaka 
da alabilirsiniz Istakalar da belirli 
bir fiyattan başlayıp uçuk fiyatlara 
doğru gidiyor 

Kontroller ilk başta biraz zor ge- 
lebilir çünkü neredeyse bir uçak 
simülasyonundaki gibi bütün 
klavyeyi kullanıyorsunuz Tam 51 
farklı komut kullanıyorsunuz Bir 
çok tus değişik ayarlamalar yap- 
mak ve farklı atışlar için kullanılı- 
yor Fakat kısa sure içinde kullan- 
dığınız tuşlar belli oluyor ve alisi- 
yorsunuz. Atışın siddetini ayarla- 
ma biraz alışılmadık. "S" tusuna 
basılı tutup mouse'u İleri geri sal- 
layarak atışın şiddetini sanki eliniz- 
de istaka varmış gibi ayarlayabil- 
meniz mümkün. Bu da biraz da- 
ha gerçeklik için düşünülmüş Oğ- 
relerden sadece Diri Tuşların ya- 
radığı değişik işlere örnek vermek 
gerekirse, ıstakanın topun neresi- 
ne vuracağı, görüş açınız, ıstaka- 
nın vuruş açısı ve kariyer dışında 
topun izleyeceği yolun çızımı için 
kullanilan tuşlar söylenebilir. Di- 
ğer ayarlarda olduğu gibi kontrol- 
lerde de bir değisiklik yapmadan 
alduğu gibi oynamak ve alışmak 
en Iyisi 


Bu abla kim? 

İçinizden birileri elbet bir bilar- 
do oyunun grafikleri ne kadar iyi 
olabilir ki diyordur Fakat Dir bilar- 
do oyunun grafikleri ancak bu ka- 
dar iyi olur. Her nesnenin tek tek 
renderlandığı 3D bir ortamda bi- 
lardo oynamak olabildiğince 
zevkli yapılmış Masa, toplar ve |5- 
takanın modellemeleri FPS oyun- 
larına taş çıkaracak gnsten. Arka 
plandaki kaplama ise farklı ortam- 
larda sürekli değişiyor Bazen bir 
garajda oynarken bazen de bir 
barda olabiliyorsunuz Olaya do- 
данк katabilmek ıçın oyuna ilginç 
sesler eklenmiş. Örneğin oynar- 
ken bir kuş veya kedi sesi, kapı 
veya telefon çalması gibi sesler 


duyuyorsunuz. Kayda değer bir 
müziğe pek rastlayamadım Oy- 
narken bir sekilde МРЗ çalabilmek 
hoş olurdu diye düsündüm Dak- 
kalarca süren videolarda olabildi- 
ğince м hazırlanmış 

Multiplayer modu da bulunan 
oyun simdiye kadar yapılmış en 
yi bilardo oyunu. Bilardo oyunu 
yerine bilardo simulasyonu de- 
mek daha doğru olur. Oyunun 
eğlencesi bir yana bilardoyu öğ- 


retici özelliği de var İlgilenenlere 
ve benden iyi oynamak isteyen- 
lere şiddetle tavsiye edilir. Bizim 
zamanımızda niye yoktu ki böyle 
seyler? 


Onur Bayram 


Grafikler 


Bir bilarde oyununda olabilecek en iyi 
grafikler. Verilmek istenen küsursurca 
aktarılmış 


Ses ve Müzik 


Müziğin eksikliği hissediliyor, Fakat sesler 
yeterli düzeyde, Ortamı doğallaştırmak 
için eklenen sesler hos bir hava yaratmış. 

Oynanabilirllk 
kontrollere alışması birar vakit alabilir, 
Alıştıktan santa bırakması kolay değil 
Takılıp kaliyorsunuz 


Masanın etrafında nissetiġini? heyecana 
benzer bir heyecani hissediyorsunuz. Or- 
tam oldukça iyi dizayn edilmiş 


“Bilardo oyunları axasimda et Iyisi, Bi 
oyunundan çök bilardo simülasyonu. F= 
larda oynatmaktan çok öğretiyor, Klasik 
olmaya áday. 
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Yapim: EA Sports Canada 


sinda buz hokeyinden 
A pek anlamam ve kural- 
lanni da bildiğim pek 


söylenemez. Sonuçta ülkemizde 
rağbet görmeyen bir spor; gerçi 
futboldan baska hangı sporun 
hakettiği yerde olduğu da ayrı 
bir tartisma konusu Ama buz 
hokeyi hakkında bildiğim bir sey 
var ki o da maçlarını izlemenin ve 
bilgisayarda oynamanın çok zevkli 
olduğu Kuralların çoğunu anlar 
masam da o tempoyu izlemek 
gerçekten çok keyifli. 

NHL 2001'de bir hokey oyu- 
nundan bekleyebileceğiniz her 
sey mevcut. Oyunda NHL ligine 
dahil olan tum takımları (30 tane], 
20 adet uluslararası takımı ve у 
dızlar karması all-star takımlarını 
görebilirsiniz. Ayrıca Minnesota ve 
Columbus takımları da oyuna bo- 
nus olarak dahil edilmis. NHL ta- 
kımlarının neredeyse tum lisans 
hakları satırı alınmış Oyuncu port 
fóylerinden, güncelleştirilmiş ista- 
tistiklere kadar her şeyi bulmak 
mumkün. Ayrıca işin içine biraz 
menajerlik de bulaşmış, oyuncule- 
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rinizi satıp yerlerine yenilerini ala 
biliyorsunuz Takımınızın forma 
rengini değişürebiliyor (deplas- 
man için ayrı, kendi sahanızda оу- 
nadığınız maçlar için ауп renk) ve 
eğer forma stiliniz demode olduy- 
sa yeniden tasarlayabiliyorsunuz 


Buz üzerinde kemik kırmaya tam gaz devam! 


Dağıtım: Electronic Arts 


ег, 
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Kendi düşen ağlamaz... 

Oynanabilirlik bakımından 
NHL zirvedeki günlerini yaşıyor 
Tabii bU başarının temelinde 
oyunun sağlam bir grafik moto- 
гопа sahip olması yatıyor. Hokey 
oyuncuları buzun Üzerinde ade- 
ta dans ediyor; o kadar hizi gidi- 
yorlar ki bazen onları takip et- 
mekte zorlanabiliyorsunuz. Artık 
kontroller hiç olmadığı kadar ko- 
lay; tabii yapay zeka da bir o kā- 


dar zorlu. Bilgisayar kontrolun- 
deki kaledilerin altıncı hisse sanıp 
olduğunu söyleyebilirim. Inani 
maz şutları bile bloke edebiliyor- 
lar Ama merak etmeyin yenil- 
mez değiller NHL 2001 gerçek- 
ten mücadeleyi sevenlere göre 


Tür: Spor/Buz Hokeyi 


Шая ай 
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bir oyun ama bu sakın gozunt- 
zü korkutmasın. Tabii tum sezo- 
nu ancak caylak modunda bitire- 
biliyorsanız. o zaman durum 
baska 

Oyunda herkese uygun bir 
mod var, Quick Game ile doğru- 
dan aksıyona datryor ve Season 
Play ile tam bir yıl sürecek bir 
maratona giriyorsunuz Tourna- 
mentPlayoffun zaten ne olduğu 
malum. Ne kadar Iyı (veya ne ka 
dar kolu) olduğunuzu test etmek 
için Shootout modunu da dene- 
yebilir hatta kasabilirsiniz! Online 
oynarken ise diğer oyunculara 
karşı ya doğrudan ya da ЕАлп 
eslesme opsiyonunu kullanarak 
mucadele edebiliyorsunuz 


Dikkat, canlı yayındasınız... 

Bence NHL 2001 kesinlikle 21- 
vanadan çıkmış hokey fanatikleri 
düşünülerek geliştirilmiş bir 
oyun. Yüksek çözünürlüklerde 
oynarken bile oyun bana misin 
demiyor. Grafikler o kadar akıcı 
ki NAL 2001'in bir PC oyunu ok 
duğunu ilk 5 dakikadan sonra 
unutuveriyorsunuz. Kullanılan 
hareket yakalama tekniğini ve 
oyuncuları olusturan poligon sa- 
yısını göz önüne alırsak, oyunun 
bazı açılardan televizyondakı ho- 
keyden bile daha iyı gozuktuğu- 
nü söyleyebiliriz. Her maç oylesi- 
ne Ог açılışla başlıyor kı kendinizi 
bir anda canlı yayına çıkmış bir 
hokey takımı koçu gibi hissedi- 
yorgunuz. Çoğu spor oyununda 
bu tarz şovlara yer vermez; hak 
ta bu klasmana girebilecek hatır 


Bilgi için: www.easports.ea.com 


ladığım tek oyun Amıga nın 
gözdesi TV Sports Basket- 
ball idi [hey gidi günleri) 
Neyse ki NHL 2001 böyle 
bir misyonu şimdilik üstlem- 
mis gozükuyor 

EA Sports geçen yıl çıkar- 
dığı Face özelliğini de bir 
hayli geliştirmiş. Artık hokey 
fanatikleri rahatlıkla ken- 
dilerini ve arkadaşlarını 
modelleyebilir; sanırım bu 
durum oyun modlarına 
mahalleler arası tur- 
nuvaların da dahil olmasını 
gerektirecek Bu olay istatis- 
tikleri kullanarak yeni bir 
oyuncu oluşturmanın gerçekten 
ötesinde bir şey. Ayrıca NHL 
2001'in web sitesine girerek 
oyuna kendi seçtiğiniz müzikleri 
de yukleyebiliyorsunuz. Harika 
değil mi? Mozart eşliğinde hokey 
oynadığınızı bir dusunsenizel EA 
Sports her anlamda esmek ve 
temposu yuksek bir oyuna imza 
alarak iyi bir Is çıkarmış. Hokeyle 
ısım olmaz diyenlerin bile bir göz 
atmasını tavsiye ederim. 


" 


Grafikler özenle hazırlanmış. Hemen her 
hareket için hareket yakalama tekniği 
kullamıimış. Çözünürlük adeta uçuyor 
Ses ve Müzik _ 
Seyircinin gürültüsü, spikerlerin birebir 
mac alatis ve bur Üürerinde alinan dar 
belardi. çıkan sesler oldukça gerçekçi. 


"e anabilirlll VE 
Oyun arcade farzı bir oynanabiliriiğe sa- 
Hip ата elinitin altindaki ayarla kurca- 


lamak mümkün tabil 


IS3NSVX 13A31 


Tempo yülesek, seyirciler koltuklarında үт” 
trmyor, spikerler hararetli yorumlar yapı” 
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EQ uruun, Obez Usta'nın 
yz | {Ё j sabah programına gel- 

с 49 mediniz yanlışlıkla, tyi 
bir oyunun da tupki iyi bir y€- 


A İN Se 
Z NUS С il р 44 
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mede benzediğini soyleyecek- ! 95, 
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üm, o yüzden böyle bir giriz- j j 1 - 
gah oldu "Ne yemeği, ne 3 U "XR \ 
ustası, orada neler oluyor? + i Ж Ч 7 


Tomatiiiizill" diye bağırdığı- 
nizi duyuyor gibiyim şu an 
(belki de bir daha 26 saat 
aralıksız Counter Strike oyna- 
mamam gerekiyor!) Siz ne ka- 
dar güzel bir yemek yaparsa- 
nız yapın, ufacık bir ayrıntıyı 
unutmanız ondan alacağınız 
damak zevkini mahveder. Nedir 
bu ayrıntı? Тари ki baharat 
Tuzsuz bir et yemeği düsunebili- 


yor musunuz? Bende öyle Ay- mış olduğunuza 


bağlamda düşünürsek (bağ- miş robotları tekrar hayata dön- 


nen et yemeğiHuz ilişkisi oyunlar- A ПЕ nd kabul lamda düsunmek?] Gunlok, bo- dürecek ve onlarla birlikte yolcu- 
da da oyun ve atmosfer arasin- Güleç dozajda dm епјек şa gitmiş 13 aylık bir emektir ar- luğuna devam edecek Konu bu- 
da vardır. Siz yıllarınızı verip ken- Ê ©0167! beceremezseniz, Dur kadaşlar dur. Açıkçası konu kadar, konu- 


Hi eye E лш nun işlenişi de bayık Bir bölüme 


http://www .level.com.tr 


dinizi mükemmel bir oyun yap- 


Ayıptır Günahtır 

Emniyet kemerleriniz sıkıysa, 
içimi dökmeye başlıyorum... Her 
seyden önce, bu oyun 2000AD 
gibi köklü bir bilim kurgu çizgi 
roman şirketinin denetiminde уа- 
pılmış ve onun adını taşıyor Yanı 
beklersiniz ki şöyle elle tutulur 
sağlam bir konusu olsun, Hadi! 
Hadi yal Alin size yaratıcı konu: 
Efendim gelecekte robotlar in- 
sanların yaptığı bütün işleri ust- 
enmisken, insanlar da rahat icin- 
de yaşarmış. Bir gün robotların 
topu birden irısanlığa karşı ayak- 
anır ve insanlığı yorungeden at- 
lıkları nükleer roketlerle yokeder- 
ler. Geriye sadece bir avuç ınsan 
kalır, bunlardan en saf olan 
Gunlok ise  YETEFEEER! Bu hi- 
kayeyt belki bin, belki de yüzbin 
kere her turlü film ve kitapta gor- 
dük! Ne kı bu ыта? Judge 
Dredd gibi birçok kult çızgi ro- 
mana imzasını atmış bir şirket na- 
sıl olur da bu bayat makama sa- 
latasını bir oyuna, Üstelik de кеп- 
di adını taşıyan bir oyuna senar- 
yo olarak layık görür? 

Neyse, oyuna geçelim Ana 
karakterimiz anlayacağınız uzere 
Gunlok Dünyayı robotların elin- 
den kurtarmak için yola çıkmış 
yalnız bir kahraman. Ama yolcu- 
luğu boyunca bulacağı iptal edil- 


başladığınızda Gunlok ve robot- 
lari arasındaki, "Ulasmamiz gere- 
ken lağım borusu 100m. ileride, 
ата çok iyi korunuyor. Dikkatli 
olmalıyız” cinsi iki satır cryalogtan 
başka konuyu iterletecek veya bir 
şeyler katacak hiçbir şey уск. Bu 
yüzden oyunun başından sonu- 
na kadar “Neden buradayım, bu 
robotlarla ómrumun 40-50 saatı- 
ni neden geçireyim ki?" diye dü- 
sünmekten kendinizi alamıyorsu- 
nuz Gunlokta Oyuncuyu оупа- 
maya teşvik edecek hiçbir şey 
yok. Ne bır ilerleme hırsı, ne de- 
vamini öğrenmek isteyeceğiniz 
bir hikaye Sadece güzel grafikle- 
ri veya müzikleri ıçin oynamak is- 
teyebilirsiniz, ama bir süre sonra 
kendinizi o güzelim grafiklerin 
içinde boğuluyor gibi hissetme- 
ye başlıyorsunuz 


Yazıktır Bunca Emeğe 

Grafik bakımından Gunlok'un 
ilk başta hicbir problemi yokmuş 
gibi görünüyor. 3D bir mekan- 
da, karakterlerinizi ustten góre- 
rek oynuyorsunuz. Karakter ve 
mekanlarin grafikleri cok güzel. 
Özellikle zoom olayını abartmis- 
lar, karakterleri bir fasulye boyu- 
tu kadar görebildiğiniz bakış aç- 
sından, göz bebeklerini görene 
kadar zoom yapabiliyorsunuz 


ize 


iii Oynanış açısından purir коли toplanmis Dir PC ye: Dx 


bize pek bir aydas Biyel ги смех окыр Най pra vi 


Ci pfok vie diğer retollan yo dala az ses çıkarması sayesine 
peterek, genelikle kaçıp gizler leri сагсыг olacak Oyunu Isle 
k amacımıza ulasınaya Сай Agn: anda SPACE e basarak 
гит. Ovranis tar olarak Cor Jurcaureaoliver уе ropeatigniniga 3v 
mandos а yalar olduğunu söyle FL FAT epmarler ОКЕ ЕКИ 2 
g š ШШЕ Dur protiem aai 
ерп Yalumuza çıkarı Dit upki Baldurs Gate cipi Ayza, sig к 
kaplamalarda dodal olara 
гаг Dir görüs açısı ve mës suları ve cop YAMAN cine ; à 
s ) [иг ienlik. [ий pani 
геш, Dir de duyma mesafeleri у ТАЕ Dura 
: su. Özellikle ausman robotari 
Evata aorececinig сор yığınların sesirimaik igin neodgrnamleir ve | 
, : ы каргага dereki pircok c 
araştırarak сё sian ve Çil ES аии а KANOR Yer | 
| | Р ; ау eksik Karaklerlenmizim gör 
ETERS İk we aaa JLN np Oto ta Basan almak mun ¿ 
š Я | lani da oldukça sini, oyuna 
lı Salar: sadete Curok ve geli ve steer © ia yi 


какай ил а göreceğiniz albi 2 


Frend isimli robot kullanırken, pel ie paur kr oynamaya bas 
- mt karen Dis sis 
I pek siler de diğer ropatlar iz, Eos sorariar anc 
à кар! buralar aciliyor 
іи дауа Yarı o (ёге süz ле kutusi olarak ulash siie н 
"3 Ve vok Ama д та 
Konus kapılı, koruma rnekaruz FEAN 
> Я once gitmediğiniz mekanlarda 2 
ШЕКА ЕР hale getir, masar Макала uç Böyuldu ame c 
: m aen м görememek оке 
joren rebalar amir ederken Teu ürik Missi pek ya verilemediğin 
Ñ mir БОР АЕ 
rada yakındar bakarsanız Еше deri bazen hangi dusman siii 


tyr hizada 


Eski Dostlar, Eski Dostlar... 


МЕЛЕ yönüne 


Матен YL 


VL 


kapıdan ates 


de adi veremim orum. İsa Сага 


eric kangad 


F: muzik 497 KONUSU 
yor. Мекап!а 


Getirecek Di 
değil, Arka planda surekli var 
da ise Байт n 
“ TTE gan Dir korku fien Erna arka 
sterillik" soz 
кс " phan mice war. BAET агаг 
отии Bu j 

Ta &orkolbcu сау Mu 


ialt Die 


CM] Zelrleit ve 


muzik. Ropottader i УГ} 


da S'nin ner 
bor vea 


lei Кип (horti KOTEK 


ur ovi pt 


plan И ЕЛУ ME derek sardi ki? 


SY 


Pl т а bana аг 


tene Wan dani Danian Deli, 


i) Oyu falan da girici 


cdustununze ona 


böyağı Der 


«or. Ama Gunlak бутса 


olamaz 


Warn Штаб bili 
Açıkca Cuniei dan gok daha 


fazlasını beklerdim, AIEN ss 


Predalor сүл bir sahesere imza 
almıs olea Senellion edam col 
dala basri beklerdim. Eğer ivi 


Birçok cesate sjan kuil 


агар иг ve стега ey 
mamak zerinde olduğumu bi 
oyun oyriamoak isuvorsamnmg, Cun 
laku deneyerliisiniz. Ama pir 
qure sone магасе zamana 
dedgmecici cusummeye Das 
ilirsimiz. € nk sizi Dir 
bölüm sonrasını qomnese 

ун loe ek Muğla sey ol 
madini qoreceksnig Bana 
ATAK olursanız da ѕайесе yen 


just 


iua DH буыл Or ОГЛ ГТ 


salar ух arefiser етпек 


eet 


Ayam, Ozur euer Mağ Du 


rada, fw deia tabları yapay 
Zeka eklerken карай dug 
eşin Пё yakınlara Bir verre 


koyma Ciega 


Grafikler 


Güzel, anlaşılır ve temiz üç boyutlu gra- 
fikler var 
nnda k 


Kendinizi hastane korldorla- 


uruyor gibi hissedebillirsiniz 


o Ses ve Müzik 


efaktleri görevini yerine getirmekten 


öteye gidemiyor, Müriklesi ise güzel 
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ата bir korku oyunu için güzel 


Oynanabilirlik 


Uç boyutlu hes oyunda olduğu gibi 
Gunlok'da da kamera йе boğuymanı? 
gerekiyar 


Atmosfer 


Normalde $71 Nitrojen, Sas Oksijum, Sa 
Karbondioksit ve diğer gazlardan oluşu? 
Bu oyunda im yoktur 


LEVEL Notu 


Siki bir hikayeyi siyah bir ekranda, bey. H 
yazılarla okumayı, bana hicbir şey ifade 

etmeyen bos 30 grafiklere tarçın ederir 
Minimum: Ратай 265, AMH arm. Aa 
НПО, 30 Ekran Karti 

Önerilen: Pentium coo, 222498 Rami, solak 
NOD, Geforce Extan Kerti 

Grafik: (тїгї 30 vy Oper (a ile sz bi renk 
Gesinliğinde mar оосо görünürlük 
Multiply yer: питат derinden 

Extra: Yok 


күн 


http;//www.level.com.tr 


Yapim: Elite Nose 


9 eyninize akan her kan 

] damlasını donduracak 

{ kadar soğuk, vücudu- 
nuzu bos bir cuvala benzetecek 
kadar kan emici bir hikayeden 
bahsediyorum size Bu gölgeler 
lordu, şeytanın oğlu, vampir ev- 
remmn en Ünlü kahranmanının 
kokusu ise simdiden etrafınızı 
sarmış, farkında misiniz? Son bir 
iki eşyanızı toplayın, ve dualarını- 
zi yanınızda getirin. Hayır, sarım- 
sağa ve паса gerek yok, ihtiyaç- 
larınızın en önemlisi ruhunuz 
olacak Ama uyarayım, yolculu- 
ğumuz lanetlenmeye karşı sigor- 
talı değildir 


Bir vampir, kurbanının... 

Dracula Resurrection bundan 
tam Lamina | sene once piyasaya 
çıkmış zamanının süper bir ad- 
venture'iydi. 1897 yılında Bram 
Stokerin yazdığı Drakula'nın de- 
vamıydı bu oyun Kitabın brttigi 
yerden başlıyor, ve kimi zamanlar 
muhtesem görsel sölenlerle de- 
vam ediyordu. Oyunun sonunda 
karımız Mina'yı Drakula'nın meka- 
nından kıl payı kurtarıp Londra'ya 
dönmeyi başarıyorduk. Hollywo- 
od filmlerinden farksız bir demoy- 
a biten oyun, bu sefer ayni de- 
moyla açılıyor ve bu maceranın 
en az aynı dozda devam edece- 
бїтїп haberini veriyor 

Drakula eczaneden alınabıle- 
cek bir iki şırınga ilaçla yok edile 
llen bir Vampir Тапты (7) kadar 
kolay lokma olmadığından: varh- 
ğını Londra'da surdurmeye de- 
vam eder. Transilvanya'dan do- 
nen kahramanımız Jonathan Har- 
er ve o zamanlar ölçülerine uy- 


Karnı iç çamaşırı bulmakta zorlana- 
bilecek guzeller güzeli karısı Mina 


м 


- Dağıtım Empire Interactive а Türkiye Distribütörü: Odyssey Entertainment E: 


ise bunun farkına varırlar. Mına 
nala geçirdiği yorucu esirlik zama- 
ттт etkisinden kurtulamamıştır 
Jonathan ise eğer o bir sey yap- 
mazsa Drakula'nın bulunduğu 
yerde oturup çılgın kan partileri 
yapmakla yetinmeyeceğini biliyor- 
du. Yapılması gereken ortadaydı 
Peşine düstü Bu sefer son kez. 


...Kanini emerken 

neden kulağına... 

Dracula . The Last Sanctuary 
her seyiyle ilk Drakula'yla aynı 
Gorunus, oynanış, atmosfer, kali- 
te, bulmaca tarzları, karakter ап! 
masyonları ve diğer tüm ayrıntıla- 
rıyla yarısı eksik bir puzzle tamam- 
lar edasıyla Drakula serisini bitiri- 
yor Oyun hakkınde bır inceleme 
yazısında söylenebilecek ке Iki ta- 
ne şey ver Bunlardan bırıncısi, 
oyunun atmosferi konusunda 
gösterilen inanılmaz Uğraşı, ve 
ikincisi de bu uğrasıdakı ufak ge- 
dikler Oyun hazırlanırken 19. yy'a 
ali bir cok bilgi toplanmış ve Tran- 
Silvanya, fotoğraflarıyla, mimari 
yapılarıyla ve tarıhı dökumanlarıy- 
la kokusuna kadar tum Minik ay- 
tıntılar ortaya çıkarılmış (billvorsu- 
nuz seytan aynntlarda saklıdır ve 
Drakula Romence “drat” kelime- 
sinden turemistr ve bu da şeytan 
anlamına дег!) Bu bakımdan 
göreceğiniz tum aynintlar ve ses 
etekleri konusunda gerçekçilik 
açısından herhangi bir hayalkırılı- 
ğına Uğramazsınız. Özellikle ka- 
rakterlerim 3D renderlanması sira- 
sında gösterilen muazzam çalış 
ma Insanın gozunu yasartyor 


B "IT 


Tür: Araba Yartsi 


Tum bunlara yaklaşık 100 tane 
animasyon ve 30 dakikalık diyalog 
[ki her bırı karakterlerin o anki ruh 
һайт tamamen yansitiyor(ama ne 
yazık kı alt yazı olayı yok, dinleyip 
anlayacaksınız yani)) da eklenince 
de oyun, kimi zamanlar gecenin 
bir yarısı sizi etkileyip sandalyenize 
yapışmanıza neden olurken, ote 
yandan iliklerinizi urpertip sandal- 
yeye yapışma konusunda çelişkile- 
re dusurtebiliyor 


... "Ara Başlık" diye 

fısıldar? — YİM 

Ufak gedikler gelince, oyun her 
ne kadar 360 derece dönülebilen 
ve her zaman her yere Бакабне- 
ceginiz ayrıntılı ve gerçekçi bir 
dünya içinde geçse de, kımı za- 
man soluk bir fotoğraf aloümüne 
baklığınız hıssını de verebiliyor Ya 
ni oyundaki ekranları kare kare 
geziyorsunuz ve araya demolar 
girmediği surece bu ekranların 
hepsi çok statik ve dinamik olma- 
yan ekranlar Mekanların bir ço- 
ğundakı bu donukluk, diğer yön- 
lerden neredeyse eksiksiz olan bir 
atmosefer kayığına, bir çok detik 
açıp su almasını sağlıyor. Gerçi ilk 
bölümdeki bu sorunu yapımcılar 
da görmüş olacak ki, bu sefer 
oyuna bazı aniden çıkabilen, sup- 
riz tehlikeler ve belli bir süre içinde 
yapılması beklenen real-time hare- 
ketler koymuşlar. Böylece oyun, 
kimi zamanlar adrenalini bekleneni 
seviyeye çıkartabiliyor 

Oyun hakkında daha ayrıntılı 
bilgiyi ve gerekli tam açıklamayı 
önümüzdeki sayılarda bulabilece 


Bilgi ісіп: www, empireinteractive, com 


ğinizi haüraaaaaaaaaaaaarrrrrrr- 
92999 annhnn 


Gökhan&Batu 


HAHAAHA! Ne yani ger- 
çekten yok olabileceğimi ve 
bunu 20bin kisiye inandıra- 
bileceğini mi sanıyor bu iki 
zavallı ölümlü! Yazıyı kanla- 
rına bulamak ise tatlarına 
bakmak kadar eğlenceli ola- 
сак! 


Grafikler 


Demolar ve animasyonları türünün сок 
çok iyilerinden Grafikler de epey güzel 
ama bıraz donuk ve hareketsiz 
Neredeyse eksiksiz (game over müziğ 
hariç) 


Oynanabilirlik — — 


Kolaydan öle bir oynanabilirlik 
kivarminda bulmaca zorluğu 


Atmosfer 


Demolar ve efektler atmosferi yeterince 
yükseltirken, genel donuk ekranlar biraz 
baltalıyor 


Kaliteli Bir acventite'lin başarılı bir 
devamı, 


Yapım: Microsoft 


- erhalde Windows isle- 
um sistermini kullanan 

l herkes solter (kart falı 
veya maym tarlası oyunlarını bili- 
yordur. Bunlar Windows ile bilgi- 
sayarimiza yüklenen küçük uydu- 
ruk oyunlar. Özellikle ofis bilgisa 
yarlarında bu IKi masaüstü oyu 
numa rastlamak çok kolay (perso- 
nelin her boşluğunu bu iki oyun 
dan biriyle neden harcadığını ha- 
la anlamış değilim). Su ana kadar 
bu tarz desktop oyunlarma uzak 
tan yakından bir alakam olmamis- 
Ur (ve olacağını da sanmıyordum) 
ama Microsoft'un Сагпе Pack: 
Cards & Puzzles seti elime geçin- 
ce işler biraz değişti 


Hite yapanın 

canına okurum! 

Oyunumuz Üç bölümden olu- 
şuyar (oyunun icinde oyun var 
hesabi); kart oyunları, bulmaca 
seti ve pandoranin kutusu. Kart 
oyunlarında bize hıç de yabancı 
olmayan tam 12 farklı oyun маг, 
çoğunun kıldığımız oyunlardan 
sadece imleri ve birtakım kuralla- 
n değişik Örneğin Go Fish! is- 
mindeki oyun bizdeki 'Fssekle 
çok benziyor. Nasıl mi? Oyunda 


amacınız dörtlü seriler yaprnak, 


Dağıtım: 


JCROSOFT PLUS! САМЕ PACK; CARDS $ 


icrosoft 1 mE m 


örneğin dort tane kiz veya vale 
gıbı. Oyun bir desteyle oynandığı 
için her kart farklı bir türden ol 
mak zorunda (kupa, maça, karo 
ve sinek). Tabii Eşsek'de olduğu 
gibi her dörtlü yapışınızda, moni 
tore bir tane geçirmiyorsunuz. Se- 
kiz tane dórtlü yapan oyu 
nu kazanıyor [daha az ve- 
ya daha fazla da olabilir) 
Oyundakı kart döngusu 
oyuncuların birbirinden 
kart istemesi DZENE KUIL- 
ш Sorduğunuz karl karşı- 
dakmde varsa, bir soru 
hakkı daha kazanıyorsu- 
nuz. Eliniz boş dönene kadar bu 
sorgulama devam ediyor Istedidr 
niz kart rakip oyuncunun elinde 
yoksa sen bu oyunları bırak da 
en iyisi balığa gik veya kısaca ‘jû 
fish kafibiyla karşılaşıyor ме orta- 
dan bir Kart çekerek sıranızı savı 
yorsunuz. Elleri iyi takip ederseniz 
kımın hangi kartı topladığını anla- 
yabilir ve buna uygun bır strateji 
gelistirebilirsiniz. Sonra Hearts 
oyununu da kupa almaz'a ber- 
zetebiliriz (king oynayanlar kahr), 
yalnız bu seter kupaların dışında 
bir de maça kızından kurtulmaya 
çalısıyorsunuz (diğer kart oyunları- 
na da siz bakarsınız artık). 
Oynadığınız masanın zemin re- 
masından, destelerin stiline kadar 
her şeye müdahele edebiliyorsu- 
пих Omegin Anlık Roma'yı veya 


Маны Batı'yı masaya yatırabiliyor- 


sunuz Ama şimdiden soyleyeyim, 
tavsan kızların yer aldığı bir deste 


dusünuyorsanzz, sadece düsun- 
meye devam edin (bu bir aile 


E Kart арапша 


bir Socrates mı olmak istersiniz, 
yoksa kirli sakallı bir Clint Eastwo- 
od mu? ve çalan sarkıları de aym 
şekilde değiştirmeniz mumkün 
Tum bu görsel ve işitsel değişiklik- 
lerin yanı stra her kart oyununun 
detaylarına inip kuralları keyfinize 
gore değiştirebilirsinız. Oldukça 
esnek bir yaklaşım; bir oyunu pe- 
kala bildiğiniz bir tanesine dönüş 
türebilirsiniz. Kart oyunlarının her 
bin ıçın detaylı bir yardım bolumu 
hazırlanmış. Sıkıştığınızda yardım 
bölümu hemen yardımınıza yetiş- 
yor 


Şu Pandora'nın 

bir dili olsa... 

Pandora's Box ise kendi basına 
bir oyun zaten Game Packin Iç 
ne sizi yeterince kizisuracak kada- 
rını dahıl eiser (tadımlık) Pan- 
doras Box Trial Version'da dún- 
yaca Tanınmış Tetris ustası Alexey 
Pajitnov'un ımzasını tasıyan Би 
macalardan sadece sekiz tanesini 
bulabileceksiniz Dahasını istiyor 
saniz [ki isteyeceksiniz) pamuk el 
ler себе Oyundaki boz-yap türü 
bulmacalar gerçekten çok şık; sizi 
adeta dunya çapında bir yolculu 
ga çıkarıyorlar Kendinizi birden 
Eyfel Kulesi'nin altında veya Bro- 
adway'ın en işlek caddesinde bu 
labılıyorsunuz Deforme edilmiş 
unlu resimleri ve anıtları eski Ral- 
lerine dóndürüyorsunuz. Pando- 
ras Box temposu gitükçe artan 
bir maraton gibi Sadece par 
çaları bir araya getirmekle kal 
muyor, kaydırarak yerlerini de 
değiştriyorsunuz (buyultme- 


Oyunu) Karakterleri (baldır çıplak 


kucultme yaptığınız bile oluyor) 
Game Pack adından da ап- 
laşılabıleceği gibr tarn bir oyun 
paketi. Birine hediye almak is- 
tiyorsaniz, hiç durmayın derim 


Güven Çatak 


Grafikler 


Grafikler yeterli bir seviyede, Özellikle 
pandoramn kulurundaki bulmacalar çok 


gürel 

Ses ve Müzik 
Muzikler arada sırada bayiyor âmâ ies 
efektleri ve seslendirme çok iyi 


Oyunun arayürü gerçekten iyi kotanimis 
Yardim sayfaları sizi bir an bile yalniz 
Dirakmiyor 
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Yorgun bir gü nün ardından birk: Т "elc 
& oynamak veya Notre Bame'ın SER 


ile uğraşmak iyı geliyor irsana 


LEVEL Notu 


Game Pack siuntili gürler için bizilmi 
kaftan, Stres atmak için çok aygun bir 
буш. Özellikle Kediye niyetine alirabile- 
сек ЧИС) bir oyun. 

йи»: Pentium 164, 32ME bellek (болм 


ш 
Önerilen; #ratium- J 23); MB болм am; 
Í 3) kb nadem 


İNCELEME 


a 


Yapim: Celeris/Digital Mayhem 


ste Di ayki ikinci yaris OyL- 
num. Başlıkta bahsettiğim 


yeyi, OYUNUN asıl ismini Gör 
runce daha iyi anlayacaksınız 
STEC 2: Swedish Touring Car 
Championship 2. Yars oyunu sek 
tü eskilerin kasiklerinder Lotus 
gibi hangi araba ile nereye gittigi 
niz Dile belli olmayan oyunları 
çoktan aştı. Arık уап» oyunlarında 
stediğimiz arabayı se 
ne istediğimiz markanın veya 


çmek bir ya 


sampiyonanm OYUNUNU alır ol 
duk Need for Speed serisine уг 
pilar Porsche merka araçlara ÖZel 
ayundan sonra bu 1 cidcdiyetiri 
kazandığını içini yapudi SICC 2 de 
kve Sampiyonası baz alinarak 
haeinanmis Dir oyun 

Araba yarışı değil, 

Oyuna girerken bizi hareketli 
muak eşliğindeki video görüm 
lerinden olusan KAK Bir demo 
karsılıyor. Gemodan sonra girdiği 
miz ana mennun arkasında м 
aeo görumüleri oynamaya de 
vam ediyor. Her turlu grafik, ses 
ve oyunla ilgili ayatırı kolayca ye 
palabildiği rahat bir ana menu t 
satlanmis. Ayarları yaptıkları sonra 
Sira Uç adet yarış modundan bin 
ni seçip oyuna girmeye geldi. gu 
modlardan bin zatnana karsi vals 
tång, istediğiniz pis, hava sertim 
ve aracı saptiğiniz Time Altek mo- 
du. Pratik yapıp oyunun kontrolle 
rine alışmak için burada vakit har 
cayabilirsiniz. Single Race modun 
da sampıyonanın istediğiniz. bir 
ayağını tum kurallarıyla oynuyor 


sunuz 


Dağıtım: Interplay 


Şampiyonaya girdiğinizde ise 
arka arkaya hum parkurlarda yan 
sarak yüksek puan almaya Çalısı 
yorsurmuz. Bunun için her par 
kurda once sıralamalara daha 
sona da as yarışlara katimelis 
niz Oyun İsveç Sampıyonasi 
uzerine yapılmış olduğu içir bu 
sampiyonacakt рагай ve 
araçların hepsi var Toplam 10 
model aratırı farkli skinleri de o! 
ması değişiklik katıyor. Her aracını 
performansı ve teknik özellikleri 
birbirinden farklı, Bunu aracları 
manuel vitesie kullanınca daha 
iyı anlıyolsunuz. Ayrica çok ayrın 
uya girmeden araçların amoru 
çûr, Sandman ayarlarını, lastik 
tüplerini ve direksiyon sertliği gili 
değişiklikleri yapabiliyorsunuz 
Hava sartları bu oyunda da suru 
şe oldukça etkili oluyor Açık vi 
yağmurlu olmak uzere iki seçe 
mek var. Yağmurlu havada uy- 
qun lastiği seçmek gerekiyor, Bu 
arada tavsiyem araçları maruel 
vitesle kullanmaniz çunku mani 
(| vires: iyi kullanabilen oyunlar 


aan bin 


Yarış oyunları ülke ülke, marka marka geziyor. 


Karınca yarışı bile 

oynayacak, 

Arayuzde dijital Kadran ve ge 
tekli bilgiler var. Tepeden агас! 
gösteren görüntü biraz kullarışsız 
ve yetelsiz. Orun yerine pistin 
neresinde oldugamiuzu gösteren 
bir görürtü daha iyı olabilirdi Bir 
¿Ok kamera açısından oyun icin 
de sadece bir iki tanesini kulana 
biliyorsunuz. Göruşu diğerlerine 
göte biraz daha kisitli olmasına 
rağmen kokpit kameras гган 
man favorimdir. Aractann hasarlar 
n oynanışa etkisini yeterince belli 
ediyor, Arayüzdeki bir semadan 
aracın neresinin hasar gördüğü 
nü anlayabiliyorsunuz. Toplam 13 
hasar noktası var. Bunlar akslar, 
tekerlekler, ön, arka ve şanzıman 
otarak іорапагити$ Sanzıman da 
10 mi Бобир vitesier Dirbirme ka 
rısıyor ve aran kullanmak oldukça 


zorlaşıyor. Hasar aldığınızda pite 
gup tamir olmalısınız. Tabi fazla 


tiektlerden çok modellemeye önem veren 
bir grafik motoru kullanılmış. ihtiyaçlara 


Зи tar; bi oyundan beki 


гї bunu gerçek пайке yaprak 
tan caydırabilir. Son olarak yine 
2D seyirci tüplemesinden vazgeci- 
lememis. Zaten bundan vazgeçik 
diğinde spor oyunlarında yeni bir 
çağa girilmiş olacak Her zamanki 
gibi gratikleri tamamlayan unsur 
seslerdir. Müzikler hareketli ve qu- 
zel, Ama her zaman söylediğim 
gili уап içinde müziğe pek gerek 
duymuyorum. Motor sesi, fren, 
çarpışmak efektler yerli yerin 
de Özellikle motor sesi bunların 
arasında can ANG, Manuel vitesle 
kullanınca ne dediğimi daha туз 
anlayacaksınız 


Halim kalmadı. 

Yans oyunlarırı Multiplayer оу 
namarın zevk Daska oluyor 
STEE 2'nin de multi desteği mev- 
cut. Parkur yansan içerisinde adi 
anılacak bir oyun daha listemize 
girdi. STEC 2 hiçbir sekilde abartı 
ya kaçmadan, her açıdan yeterli 
sayılabilecek, yüksek kalitede bir 
уап oyunu. Severlerin kaçırma 
masi gerek 


Onur Bayram 


jenen herşeye sa“ 
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Belki oynarken rüzgarı hissetmeyecek, 
kendinizden geçmeyecek ve rüyalarmiti 
süslemeyecek ama yine da piyasadaki — 


LEVEL 


макі kaybetmeden. Yarıslar en аг 
IB tur surdüğu «in pitte kayhodi 
letek vakit Gala da onem kazani- 
yor 

SICC 2 gralik açısından diğe 


araba yansi oyunlar Arısı D |. a b 
a yarışı oyunları arasinide iyi famatürleri için 


bit sırada yer aliyor Çozumuluğu шш 
yuksek ayarladığınızda araç mo: 
dellemeleri oldukça MOS gözükür 
yor Kapalı havadaki yachi efek- 268 RAJA. jM calar 
ti de oldukca iy yapılmış. Hasar 
etextenmn bıraz daha gercekci oi 
masi sağlansa iyi olabilirdi. Eri 
azından araçlar çarpıştığı Mia cor 


sel olarak daha fazla sey görmek 


GROUND 


CONTROL: 


| Yapım: Sierra 


iptariim göz 

lori korkuyla fal- 

taşı gibi açıldı, 

Order ussunun yerinde 
duran krateri gorunce Bu arada 


iade 


dev Crayven Krüvazorancden cre 
kan sayisiz gemi gezegeni bon 
batıyor, orduları yuzeye indiriyor 
du Kaptan sadece ` Neden? di 
yebildi, Neden bu onemsiz ge- 
zegen? 

Ground Control çıklığı anda bi 
klasik olmuştu, mükomme 3m 
grafikleri, harika ses efektleri, ay- 
пп ve mukemmel oynanalbılırlık- 
le hesen taklık detayıyla bu oyu- 
nur ardından bir görev pakedinin 
gelmesi kaçınılmazdı Ve nihayet 
о görev pakedi geldi, aynı oyun 
motoru kullanlarak yapıldığı ıcın 
GC'run mukemmel atmiosteri aynı 
kalmıs. arma yepyeni görevler ve 
derinleşen olaylar zinciriyle 


Alien Xenofacts 
Sarah Parker: 
Durum değerlendirmesi 


‘Enrica ve Aedgerryr allen xe- 
nofactiarnini {Alen xenolacı ya 
banci uygarlık kalınuları | hareke- 
le geçirmeden önledik Jarred 
Stone, ата bu esnada gezegen- 
deki Order gucunu dağıtık ve 
tek Касу yolumuzu yokettik. On- 


Dağıtım: Sierra Studios 


lari durdura 
cak Order 
gucu kalma 
yınca Cray- 
ven gezegenin 
her yanına yayılmaya 
basladı, çevremiz sa 
nidi ve askerlerimizi 
birbirini oleum 
mekten güçlükle 
alıkoyuyoruz. Savaş 
bilmedi, aksine daha 
yenı baslıyor ' 

Order Of The New Dawn 
ile Crayven Corporation Krig deki 
yabancı uygarlık kalıntıları ıçın çal- 
isayorlar Sarah basta Crayven 
cin Jarred ise Order için savas- 
yordu ama Enrica ile Aegeri'nin 
Xenofactlan ele geçirmemesi içn 
arlestiler ve gorduler ki her Iki ta- 
aftan da hanler vardı, kimseye 
guüvenemezierdi. Crayven, Sarah 
emirlere uymadığı ıçın ham ve te- 
orst lan ederek olayları огра 
etmeye çalışır, Order ise yetenek 
ennden dolayı Jarred’ canlı ete 
geçirmeye ve yeniden kazanma- 
ya сайыт İşte görev pakedi bura- 
da başlıyor ve biz ilk oyunda ol- 
duğu gibi Sarah Parker! ve em 
rindeki birimleri çeşitli görevlerde 


kumanda ediyoruz 


Phoenix Mercenaries 

Sarah ile Jarred'a bir dostlarr 
nın sayesinde paralı askerler de 
yardım edecektir, bunlar da oyu- 
пип yeni taralı olan Phoenix 
Mercenary lerdir Phoenixter ime 
kanları kısıtlı olduğundan gerekli 
ekipmanı savaş alanındaki hur- 
dalardan sağlarlar, bu yuzden 
üniteleri iki tarafın da teknolojle- 
rini birleşinir. Phoenixin en gu- 
zel uniteleri oyuna yeri eklenen 
Sniperlar ve Plasma Grenadier- 
lar. трете silahları körkünç 
uzun menal, isabetli ve etkili 


—- İNCELEME 


DARK CONSPIRACY 


Tür: RTS 


Plasma Grenadierler ise sirtlarin- 
da içimde dengesiz plasma par- 
çacıkları bulunan çantalar Lasi- 
vor, bu silah havan gibi çalısıyor 
ve en ağır zırhları bile tereyağı 
gıbı biçiyor ama her an havaya 
иста tehlikeleri var, Phoenix 
ünitelerinin isimleri mitolojiden 
alınmış. Bu paralı asker ipleri 
çok güzel olmus. Ayrıca arlık her 
tarafın çeşitli power armarları 
var. Bu zırhlar Stracraft taki Goli- 
athlara benziyor. Ayrica Cray- 
venin Radar Terradyne ve Or- 
derin da yeni uniteleri var 


Genel Olarak Bakarsak 
Eğer sizde Ground Control 
yoksa ракеце beraber опи da ak 

mak zorundasınız cunku, GC 
Dark Conspracy ana oyun olma- 
dan çalışmıyor Gc'ünuz orijinal- 
se görev pakedinin üzerinde ya- 
zana gare Dark Consipiracy'ı de 
bedava alabilirsiniz ama eğer 
karsansa bedava alamayacaksı- 
nz Grafik detayı 1074x768'e ka- 
dar çıkıyor bir de 32bit render 
seçeneğini de açtığınız zaman 
harika oluyor, 800x600'de de 
grafik detayı çok Iyi ama габи 
ориг turlu bambaska 32bit ren- 
deri açınca makinanız oldukça 
yavaşlayabilir uyarmadı demeyin 
Müzikleri sizi Oyunun havasına 
sokuyor ve grafikler ses elektleri 
ve müzikler birleşerek oyunun 
kendine has atmosferini olustu- 
ruyor. Таби kamera kontrolleri ile 


boguşmadığımız, taktik ayarları 
rahat, yer kaplamayan arabirim- 
den kolaylıkla yapaibildigimiz için 
oyunun konusundan, atmosfe- 


unden, ve taktik savastan maksi- 
mum düzeyde tat alıyoruz, габи 
ki taktik strateji штити seviyorsa- 
nız. Tek sevmediğim yanı ise 

oyunun pakette çok zorlaştırılmış 
olması, çat diye dropshipler inip 


Bilgi için: www.sierra.com 


adamlarınızın arasına bir ordu bl- 
Takabılıyorl Ama sonucta bu go- 
rev pakeli yenilikler ve ilkinin kal 
dığı yerden devam eden senar 
yosu ile oldukça basarılı 


Ali Güngör 


Grafikler 


Ground Control Ne aynı, 3D ve harika: 
Müthiş zoom özelliği davam ediyor 


Ses ve Müzik 


Sizi hemen oyunun havasına to 


Seslerin uzaklık hissi çok güzel verimi 


FETTTTETTEY! 


Oynanabilirlik 


Mükemmel kamara kontrolleri ve kul” 


{вт бази arabirim 


Atmosfer 


Sesler, müzikler, grafikler ve konusuyla 


патка bir atmosfer sağlanmış 


Taktik strateji sevenlerm Ga ile birlikte 
апр oynaması gereken bir uyun, en 
büyük-eksis| çek zorlatgrrimis olmasi 


a evel. com.tr 


http://wWw.tevel.com.tr 


Yapım/Dağıtım: Databecker, 


m adece bır kaç yüzyıl önce 
— © okullarda dünyadaki kıta 
hir = 4 sayısının ÜÇ olduğu одге- 
ülirken, insanların derileri sadece 
sarı, beyaz ve siyahın tonlarına 
bulanırken çok uzak topraklarda, 
iki deniz ötede ayrı bir gezegen 
vardı. Yeşilin hükümdarlığını kur- 
duğu bu topraklarda yaşayan in- 
sanlar yapaylıktan uzak, onurlu 
bir yaşam için yaşarlardı. Doğay- 
la da birbirleriyle de kardeştiler. 
Barış tohumları yetiştirirler, huzur 
isterlerdi 
Sonra uzaklarda, bati sahilin- 
deki ufuğa doğru su üzennde 
giden bir şey belirdi Bu, onların 
küçük kanolarından çok daha 
farklı ve görkemliydi. Мам, be- 
yaz, kırmızı bayrakları gokyuzun- 


Bize verdikleri hiç bir sözü tutmadılar. 
Bir tanesi dışında. 
Topraklarımızı alacaklarını söylediler. 
Ve aldılar. 


LE Er 


- Kizilderili Şefi Kırmızı Bulut 
- — 


Tür:RTS 


de rüzgarla dans ederken sanki 
basit ve kaçınılmaz bir sonun isl- 
ğını çalıyordu 

Artik bu buyuk adadakı tek renk kızıl 
olmayacakt Ve belki de hiç bir renk 
kızıl olmayacaktı 


Colomb bir de bakmış ki... 

Son zamanlardaki real-time 
strateji furyasına bu sefer daha 
karizmatik ve gerçekçi bir oyunla 
devam ediyoruz sevgili Level izle- 
yicileri. Tarz olarak Age of Empi- 
res'a benzeyen oyunumuz yakla- 
şık 90 yıl süren Amerika'nın işgali 
ve sivil savaşlarını konu alıyor 
Grafik ve ses konusunda ayrı bir 
tat yakalayan oyunun kesinlikle 
garip bir çekiciliği var ve benzer- 
lerinden kesinlikle daha yüksek 
olan zorluğuna rağ- 
men oyunu oynama- 
ya devam edebiliyor- 
SUNUZ 


m 


Web: WWW. databecker. com 


Oyuna başladığınızda siz! 
epey güzel hazırlanmış ve Konu- 
nun anlam ve önemini anlatan 
bir demo karşılayacak (bu güzel 
demolar her campaign'e başlar- 
ken ve onu bitirdiğinizde de izl- 
yebilirsiniz) Oyuna geçtiğinizde 
ise seçebileceğiniz 4 tane irk da- 
ha doğrusu insan topluluğu ol- 
duğunu göreceksiniz : Native 
American (kızılderililer), Mexican 
[su geniş büyük sapkallar], Out- 
laws (kanun kaçağı) ve U S. (di 
ğer bir deyişle birleşmiş eyalet- 
ler} Bunlardan Native American 
8, diğerleri ise toplam баг bö- 
lumluk campaignler. Size tavsi- 
yem (aslında oyunun da tavsiye- 
sil bu campaign'leri sıze yazdi 
дт sırayla oynamanız. Aksı tak- 
dirde zateri zor olan oyunun ya- 
pısını iyice kazıklaşırırsınız 

Aslına bakarsanız bu ırklar için 
en büyük ayrım görünüşleri ve 
cıkarı efektler. Elbette her birinin 
farklı birlikler, farklı avantaj ve 
dezavantajları var, ama yine de 
tüm binalar o kadar şirin render- 
lanmış ki ve askerlerimizin ve bi- 
nalarınızın üzerine tıkladığınızda 
çıkardığı sesler o kadar gerçekçi 
ve atmosferik ki, sirf o ses ve gò- 
rüntülere ulaşmak için oynuyor- 
sunuz oyunu 

Her real time stratejide otdu- 
ğu gibi burada da odun kesmeli 
altın çıkarmalı ve yiyecek bulma- 
тг Her ırkta iki tane bu işleri 
yapan biri kadın bır erkek birlik 
var Bunlardan biri bina yap- 
ma/adun kesme/altin çıkar- 
ma/taria olusturma işlerinin bir 
kısmını yaparken diğeri de arta 
kalan işleri yapıyor (hangisinin 
ne yaptığı ise hangı campaign de 
oynadığınıza göre değişiyor) 


Ama unutmayın ki bunlar sizin 
tüm kaynaklarınızı oluşturan birlik- 
ler ve bunların sayısını dÜŞÜMME- 
meye bakın. Oyunun orralarimndan 
sonra yaklaşık olarak en az 6 tane 
kişiyi odun çıkarmaya, 2 kişiyi de 
altın madenine yollayın. Yiyecek 
icin ilk bölümlerde 2 tarla ve [0 ki- 
siyle idare edin, ama sonlara doğ- 
ru çok birlik üretmeniz gerekebile- 
ceğinden 3 tarla/ 15 kişiye de qka- 
bilirsiniz, daha fazlasına da gerek 
duymuyorsunuz zalen. Yiyecek 
konusunda tek altematıfiniz tarla- 
lar değil tabii ki, ortamda boş boş 
gezinen bizonların da (Tatonkal 
Tatonkal hatırlayanınız var mi?]) 
yahnisini yapabilirsiniz Yalnız on- 
ların avlayıp pişirme işini bazı alıcı- 
larınız yapıyor (Kizilderililerde nor- 
mal okçular mesela}. Bunların ha- 
ricinde ner ırkın menzilli ve menzil- 
siz birlikleri var, eğer atlı birlikler 
yetiştirmek istiyorsanız, ya ortam- 
da gezinen tek tuk vahşi atları alıp 
ahıra götürecksiniz (ki zaten atı ak 
mak için aun Üzerine çıkmanız де- 
rek ve o zaman da ahıra gerek 
kalmıyor) ya da ahırda 150 yiye- 
седе karşı yeliştireceksiniz. Eğer 
tüfekli birlikler yapmak istiyorsanız 
bunun için haritanın belli yerlerin- 
de olan Warehouse'ları (depo) 
bulup yük taşıyan bırlığinizle ora- 
daki tüfekleri merkezinize götür- 
meniz lazim. 


..kabile resininin 

çadırının üstünde... 

Diğr RTS'lerden farklı olarak 
her bırlığınizin HP ve büyü gücü- 
nun yannda bir de morat puanı 
var Bu da hangi durumlarda 
nasıl davranacağını belirleyen bir 
kriter, ama açıkçası oyun ыгепп- 
de bariz bir etkisi yok, o kadar 


ZEI E 


a= B Toa ass 


la olur. Oyunun bilmeye pe | toplardan 


gür- 
{йде ırklarda yaru) Dir (ДЕ: 


Sailamesar uz islavacaksiniz 


İlerleyen campaign lerne karlamanıza F тек kalmayabilir 


секту mah bir iki kızılderili Kalu 


ikleriniz daha диби ama daha hazuca Linc ana, verner- 


м9). Onun handle 
asil Dir 


pahalı bir hale gelecek. LIS "Ie ru yapmak 


Он top sepeabilmelee, kiteerilile: bazı Dirlikler cle {КЇ bunlar 


de Du okcu yapmak ere sk likler ded; сок gerekli değiller, Y 


fark nerdeyse Levala en yakin га- ne kizildenililerden bahsedersek, 
чїч arasındakı fark kachar. Сш! П ЛОКИ ШЕН ve [рл 
nnm yapıl, Ama bu o kachar sorun Bence mic de sar değil Tüfek za- 
Olimuyor сыткы çok sayda Okçu [еп COREE рил ZANTE se 
her zaman bır toptan mıcır ikalelı sırlı Dur Olay, Buyucu ise öyle 

ki kizildeililerin tzak gukurlarını aman arman ей gec sane dö 


doğru yerlere bir Bölüm de огы Скак хиа 


nrseniz { son ooluimierce yapa 


ok saivicia yerleş 


сакый). Sonic Gayle kızılderili 


агае size vel 


Mes 
dan DOCA ураг YE munkun 


cama sim 


en Buyuk karıların 


А 
olduğu kadar ala Dincimmerniz. у 
тта bir kaç tane de yerden mime 
dağılamayacık- 
i tir I 


taka verdiniz mt 


lan ordu уок (eğer su Ok 


шаа сугуы? {кш Tene 


kano yapan ineiniimese faydasını 


joreceksiniz 


..ara başlık atalım 
yazıyor - YİM 


OYUNUN 


aclelin zörlul 


пак pi 


AEN] 


kaç ufak avyrintisina 


1 kazların söyl 
en ZOR Herh 


anda normal 


vir Du 


alde 


zor, alımda is 


“kalay” çok kalay” var ve "Ie 


тола! Iuimierincen bazıların Di- 
ürmeyellirsinz oie m ner 
halde biraz fikriniz Olur. Ben Gul 
пи naar oynadım ve Bazı bo 
lumterele epey başlan oynamak 


zonda kadm. Tabi zamana 


ne yepmarmiz gerektiğini cle GÖ 
rendik iu konudaki eni ask гам 
sive oyunun başında otalıldığın 


ce hizk bir şekilde odun ve yie- 


сек rezervinizi artıracak alt yapıyı 


тыге, herşeyden ónce ou 


маит raria ve Daka upgra 
delen ae штату) SONUÇ 
Dir Çok kisin canını sikacak ama 


alınasiennden de odun verme 


yeck bolumler olacaknr. Eminim 
ki Fue Birimiz zeonul sayesin du 
зыгыр zinc лз у: p TE 
yaraklı. yun Тапай тип gö- 
zanda MIF pir selalcde o cant 
Бато sayilmaz yola, Dik 


menm алгаа bilal ma 


Amaca Kimr zaman bir amu 


denleköey oyununa dorse ae 


soruda ze Ve alak SONT ia 
cek Kağar 


МЧАКІег ve агаа cl 


dl veri Basarili би 


суйп 
Саи 


ШЕ ДИК ayur 


тит tet yak alarmê, 


tamarmliyor ve raya “GÜZ 
nelilecek yaman ve zevkli bit 
un ск Мег ne касаў Кити 


гатлага” sanki pic harkarin cde 
gismectigini düsunseniz d 
daha lal 


ki haftalar Ек 


ап ve t 


riker ZIZ KUY 


bazıları da агаа emi. gili 


ozukse de, yine de Hunlar Oyu 
nun ашт ати nerhiangr Dir se 
kilde бааа сг beum iger- 


sinde yapmanız gereken görev 


lenn bir anda amanen 


dA gib ырп? özelik 


= 


lenn 


de oldugu oyun İsi 
gdememeye te 
аа 


jerler listesine 


Grafikler 


#lnalar güze! venderlanmış 
epey güzel ve etkileyici. Genel olarak fe- 
na değil 


‚ demolan ise 


Ses ve Müzik 


müzilderi çok iyi. Bimaklara ve birliklere 


tıkladığınızda çıkan efektler de süper ya 
т\т 


Oyunun супала hiç zor “deği | (2а- 
ten bir RTS'nin zor bir kontrolü olması 
bekimemer) 


barış çubukları 
wr umanda tap seslerinin уок olduğu 
azil nu kinl bir oyun 


Genel hatlarıyia bariz bir kusuru olma- 
masına ve bazı bakımlardan da epey gu- 
zel, 


ME sabit dich. a hitli CORO. z Mb giran karti 
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ım kolaylaşmıyormuş 


Үарит:Мідаѕ Dağıtım: Midas Entertainment 


ile karşılaşmadan on menüye gi- 
riliyor Arcade veya simulation is- 
mindeki iki moddan birini seçip 
апа menuye giriyorsunuz. Simu- 
lation Mode, diğerine göre daha 
ayrıntılı, Örneğin kartınızda ince 
şekilsiz yapıyorlar canım Olmaz değişiklikler yapabilir, şampiyon- 
ki ama Mesela geçen gun bindi- lara katılabilirsiniz. Arcade Mode 
- Sinan, bu ay bana yarış oyunu vermeyeceksin değil mi? işe daha çok çabu- 
- Hah Onur, sen mi geldin? и 
- Sinan, senin bu Onur diyişini hiç beğenmedim ben. cu ыд gnp 2 
- Sana şu oyunları teslim edeyim... пеп ile yarışabil- 
- Sinan aylardır araba yarışı oynuyorum. Ne kadar değişik mek için kullanili- 
yarış türü varsa elimden geçti. Bu ay almayayım ne der- yor. Simulation Mo- 
sin? Biraz değişikliğe ihtiyacım var benim de. D 
- Sunu, sunu bi de sunu al bakalim. de'da kartınızda in- 
- Sinan ama bunlar ne? Yine 3 tane yarış oyunu mu? ce değişiklikler ya- 
Sinan bu ne? Karting oyunu da mı varmış?!? 


ww Geçen gûn arkadaşla Emi- 
© rönü'ne gidiyoruz. Unka- 
| pani köprüsünde bir 280'e 
vurmusum kadranı ki sorma Ba- 
lıkçıların oltaları toplandı rüzgâ- 
rmdan. Bu Subarulan da cok 


ğim Camaro'nun bır far dizaynı 
var ki sorma `, şeklindeki mu- 
habbetlerimi duyan arkadaşlarım 
artk beni hiç yadırgamayıp “Tabi 
Onur, haklısın Onur!” gibi sözler- 
le geçiştirmeye başladılar Evet 
arkadaşlar, özellikle dergideki ya- 
zılarımı dikkatle takip eden arka- 
daşlar için bu ay yine 3 adet ya- 
ris oyunu ile karşınızdayım 

Bu ay ilk defa bir karting oyu- 
nu oynuyorum. Hani su ehliyeti 
olmayanların sehir merkezine ya- 
kın yerlerde binebileceği, minicik 
motorlu, dort tekerlekli araçlar 
var ya, iste onlar Her tür teker- 
lek üzerinde gittikten sonra kar- 
ting pistine de çıkmasam olma- 
уасакӣ 


gabileceğinizi söyledim. Fakat in- 
celiğin ayarı biraz fazla kaçmış 
Bir çoğumuzun araba yarışların- 
daki ince ayarlardan bile uzak 
durduğunu düşünürsek bir kar- 
ting aracının motoru, şasesi veya 
lastikleriyle ılgili ayarlara dokun- 


Kart'ın ne kadar 

ayrıntısı olabilir ki?! 

Orijinal kutudan Turkçe olma- 
yan bir kitapçık ve CD çıkıyor. | 
Kurulumdan sonte giliş demosu 


Türkiye Distribütörü: Alsan interactive Tür: Araba Yarışı 


mayacağına emın olabiliriz 
Oyun orjinal şampiyonaya uy- 
gun yapılmış Yarı öğrendiğim 
kadarı ile karting yarışları 3 sınıf 
üzerinden değerlendinliyor Bu 
sınıfların özellikleri kartınızın do- 
nanmin etkiliyor. Simulation 
Mode'da bu sampiyonlardan is- 
tediğine katılıp 10 parkurda yarı- 
sabilirsiniz. Oyun içinde hava 
şartları, hasar alma gibi bildik 
şeylerin dışında karting yarışları- 
na özet aksiyonlar da var. Orne- 
ğim motor aşırı ısınınca onu belli 
bir biçimde havalandırmanız ge- 


rekiyor Karting araçları çalıştık- 
tan sonra sürekli sabit bir hızda 
gıdıyor bu yuzden frenleri çok ıyı 


kullanmak gerekiyor Hava sartla- 


rina ve pistin özelliğine göre las- 
tik seçimi araba yarışlarından da- 
ha önemli. Emin olun kart kul- 
lanmak araba kullanmaktan da- 
ha zor 


Varmış... 
Ayarlarla ilgili menüden kont- 
roller ve kartınızla ilgili ayarların 
dışında grafik ve seslerle ilgili 
ayarları da yapabiliyorsunuz $u- 
per 1 Karting yuksek çözünürlük- 
lerde orta duzeyin ustunde gra- 
fiklere sahip Araçların modelle- 
mesi güzel yapılmış. Sadece İki 
adet kamera açısı olmasi ve gra- 
fik motorundaki bazı eksiklikler 
dışında fena değil, Bu eksiklikler- 
de hasar efektlerinin yeterli ok 
maması ve sürücünün vücudu- 
пип yuzde yetmisbesi gözukme- 
sine rağmen sadece el animas- 


Bilgi için: www.midas.com | 


yonlarına sahıp olması gibi Mü- 
zikler audio formatında Ses 
efektleri ise çok ozenli değil 
Ama zaten motor çok gürültülü 
bir şekilde bağırıyor ve bunu da 
daha iyı yapamazlardı 

Sekiz kisiye kadar destekli mul- 
tiplayer modu denemeye değer 
Oyun genel olarak profesyonel- 
ce hazırlanmış, Yer yer ayrıntıya 
oldukça fazla girilmiş Fakat biraz 
даһа kullanıcıya yönelik bir ara- 
birim ve kullanım kolaylığı sağla- 
nabilirdi O da bir daha ki oyu- 
na En kısa zamanda denemek 


E di kik didi 


istiyorum Ama Karting'in 
Eminönü'nde gitmekten zor ol- 
duğu kesin 


Onur Bayram 


Grafikler 


Piyasadalı birçok oyundan iyi modelle- 
meler va saplamalar kullanılmış. Göre his 


tap ediyor 


Ses ve Müzik 


Müzikler audio formatında ve hareketli 
yarış müziğinden öte dedil. Ses efekileri 
çok başarılı deği 


Oynanabilirlik 


kartları kullanmak ror. Rakipler de çök 
kolay değiller. İnce ayarlara girip kay- 
bokmazsaniz edienebilirsiniz 


Atmosfer — — 
Maximum so mph basan aletlerle yere s 
cm yakınlıkta gitmek. Ve de hiçbir gü- 
venceniz olmadan 


LEVEL Notu 


İyi bir karting simülasyonu, bu kadar coi 

Arabe yarışından войт: değişiklik 
olabilir. Melo ortada çok da karting yarışı 
yokken 


BUGS BU 


c I ooney Tunes çizgi Alm- Granny ona bu işin üstesinden dığen de gökten zembille iner 

lenne gerçekten bayılır ancak ekip çalışması ile gelinebi- miscesine yanına dusuyor. Düş- 
dim, o kadar renkli ve leceğini anlatır. Ve macera bas manlar hangi karekteriniz yakın 

eğlenceliydiler kı insana tüm lar! Zaman tasını bulmak icin sa ilk ona saldırıyor, gorus açısı 

dertlerini unuttururlardı fen azin- dort farklı zaman diliminde mu- dısında olanı karaktere saldı amı- 

dan beni bir hayli rahatlalırlar dı) cadele etmeniz gerekiyor; Aztek yor, Anlayacağınız olay ram Dir 

Yanılmıyorsam artık oynalılımıyor Dönemi, Viking Dönemi, Arap ekip çalışması Bugs Bunny Bul- 

Ancak televizyon kanallarının biri — Geceleri ve Transilvanya, Herhal- macaları çozuyor, kapıları açıyor 

| nin kafasına eserse bosluk dol- de temaları duyduktan sonra пе ve Taz ise hortum aibi dönmesiy- 

durmak Için araya birkaç tanesi tip düşmanlarla karşılaşacağınız , le duşmanların icabına bakıyor 

sıkıştırılıyeriyor {ас ama gerçek) tahmin edebiliyorsumnuzdur. Lo- | 

Neyse ki Bugs Bunny & Taz Ti- oney Tunes karakterlerinden Yo- Kimse bu ikiliyi 

mebusters sayesinde Looney Tur semite Sam, Elmer Fudd, Babba durduramaz! 

nes karakterlerini televizyonda ol Chop ve Count Bloodcount da +: Oyuri Granwach'de (Green- 

masa bile ekranlarımızda gorebr- size engel olmak ıçın ellerinden ' wich+Granny} başlıyor. Kahra- 

leceğiz Aslında Timebusters bir geleni yapacaklar manlarımız oncelikle zaman dü 


zenleyicisinin etrata dağılan par- 


devam oyunu sayllabılır. Bugs Oyunu ukiyle karsilasurinca gö- 


gen 
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çalarmdan onunu toplamak zo 
runda; yoksa ilk zaman dilimi 
olan Aztek Dönemi'ne geçiş ya- 
pamazlar Aslında Granwich ta- 
mamıyla kontrollere aismaniz 
icin tasarlanmis bir bolum. Kont- 
roller, уте Artificial Mirici-Move- 
mentin bir oyunu olan 
Grineh'inkilere çok benziyor; ya 
ni yine mouse yok ve yine aynı 
saçma sapan kamera açılarına 


= < < 
a 


Bunny Lostin (me yeterince tut- zümüze çarpan ilk sey Тап mahkumuz Neyse kı burada oy 
muş Olsa gerek kı Infagrames oyuna eklenmiş olsa Aslında bu nanabilirlik çok daha renkli ve 
böyle bir oyun yapma ihtiyacini onemli bir adım; çunku Taz'ın eğlenceli ki durum biraz olsun 
duymuş eklenmesiyie hem Bugs Bunny'e kurtarılmıs. Her zaman dili Dir- 
bir arkadaş çıkıyor, hem de oyu- çok alt görevden, spor karsilas- 
Ördek Daffy yine na kooperatif mod gelmiş olu- masından ve oyun sanu cana- 
ortalığı karıştırıyor... yor Bu mod sayesinde iki kişi tek O varlanndan oluşuyor Ornegin 
Ördek Оађу, Jet Age Pest klavyeden ve aynı ekrandan oyu- Azteki delikanlılarla nali sana 
Control firması adına boceksa- nu oynayabiliyor. Karakterlerden maçı bile yapıyorsunuz 
varlık görevini аста ederken, sa biri kamera açısının dışına çıkığı Kalalatının üzerinden zıplayıp 
karlığı sayesinde Granny'nın [su zaman diğeri onu rahatlıkla yanı popolarına bır tekme savurmak 
Moruk vat ya) zaman duzenleyi- na çağırabiliyor. Tabii уте oyu- (Bugs Bunny) veya bicerdöver 
cisim bozar уе aletin дис kayna nu tek başınıza oynamanız gıbı eserek tozlarını atırmak 
dı olan çok değerli bir taşla birlik mumkun; yalnız iki karakteri Dir- [lazi duşmanlarınızı alt etmenin 
le zaman içinde kaybolur Bu ta- den idare etmek durumundasi- sadece iki yolu Kahramanlarımı- 
sı geri getinip zamanı tekrar du- nız. Single-player oynarken tek zir baska ozellikleri de var Orne- 
zene sokma görevi de Bugs bir tuşla karakterler arasında ge- ğin Bugs Bunny yuksek bu yer- 
Bunny ile Tazmanya Canavarı'na çiş yapabiliyorsunuz. Eğer karak- den duserken kulaklarını bir heli- 
yanı size verilir Bugs her ne ka terler birbirlerinden çok uzaksa, kopter gıbı açarak yere yumusak 
dar "ben yalnız çalışırım: dese de biri Büyülü aynayı" kullanıyor ve bir imiş yapabiliyor ve tunel kaza 


- Yapım: Artificial Міпа+Моуетепі Dağıtım: Infogrames © Tür: Arcade Bilgi İçin: www.infogrames.com 


rak yerin altından ilerleyebihyor 
laz ise suratını acayip şekillere 
sokarak düşmanlarını korkutabili 
yor [tabii sadece kuçuk olanları- 
nı) ve sakız balonlarına takılarak 
ucabillyor. Daha bunlar gibi bir- 
çok detayı sız de keşfedebilirsimiz 


Teknik aksam... 

Oyunun ыта kaldığı tek nok- 
ta gunumuz teknolojisine göre Il- 
kel sayılabilecek gralikleri ve 
kontrolu zora sokan kamera atl- 
lan [bir de Bugs Bunny'nin biyik 
ları felaket) Yine de grafiklerin 
Grinch'den çok daha Iy! olduğu- 
nu söyleyebilirim. Ara demolar 
da gayet eğienceli 
Muzikler bulunduğu- 
nuz zaman dilimine 
göre değişiyor ve Ка- 
rakterler orijinal sesle- 
riyle konuşuyor. Bu- 
yüklerim birkaç saatte 
bunalabilecedi ama 
kücüklerin Uzun sure 
başından kalkamaya- 
cağı bir oyun 


Grafikler 


Тете ve kamare açılarına biraz Gana 
ozenilssydi bu oyun çok daha iyi olabi- 
та 


Ses ve Müzik 


Müzikler zaman ает göre değişi 
yor; ömeğin Arap Geceleri'nde oryantal 


bir kıyama geliyor 


Oynanabilirlik 


Kamera Açıları ve mouse kullanılmaması 
da işinizi biraz dana rorlaştırıyor. Meni 


ler çök renkli 


Atmosfer 


Ara demolar ve renkli karakterler söyesin 
Ge kendinizi zaman zaman bir Looney Tu 
nes cag filminde hissedebilryorsunug 


LEVEL Notu © 


Looney Tunes hayranlarına şiddetle tay” 
siye edebilir Rugs Sunny ve Tat Ilk dafa 
Timenusteri'da birlikteler 

Minimum: Pentium 233. у ME Биен, & М 
quan kam, DIK 7 Ga 

Öneriler: Pentium ма, 64 ME Бебек 
Орел uyumlu Ñ Ml plam kartı 
Moltiplayer: 2 kişi (syr ditanda) 

Grafik Desteği: Maloimum 141168 ve i6 b?! 


rürx dermligi 


| 
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ш uphesiz Noel haftası yılın 
© en güzel günleridir. Her- 
kes buyuk bir heyecanla 
yeni yılı kutlamaya hazırlanır. He- 
diyeler alınır, çam ağaçları ozen- 
le suslenir ve hep birden ağız- 
dan mutluluk şarkıları soylenir 
Kulağa hoş geliyor, değil mi? 
Bence değill Ve böyle dusunen 
yalnız ben değilim; Amenka'nın 
popüler yazarlarından Dr. Se- 
uss'un yarattığı Grinch karakteri 
de benim gibi düşünüyor. Ren- 
garenk kıyafetler giyen ve hepbir 
ağızdan mizmiz yeni yıl şarkıları 
söyleyen korolara kim gıcık ok 
maz кї? Aslında Grinch için bir 
anti-noel baba denilebilir, insan 
lara karşı hiçbir art niyeti yok, 5a- 
dece yeni yil için yapılan bunca 
maskaralık onu deli ediyor! 


Bayılırım hediyelere! 

Bu ücuncu şahıs aksiyonda 
ive sözde adventure da) oyuncu- 
lar, kotu yurekli Grinch'in rolunu 
ustlenryor. Grinch'in tek bir ama- 
cı var; о da karla kaplı sevimli 
Whowville kasabasında yeni yil 
kutlamalarının yapılmasını engel- 
lemek Peki, Grinch bu isi nasıl 


mi yapıyor? Öncelikle gelen he- 
diyelerin uzerinde tepinerek on- 
ları bir güzel tarumar ediyor, 
sonra kasabaya gelen mektupları 
karıştırıyor, kotu kokan nefesiyle 
[sarimsak-pastirma] kuçuk ço- 
cukları kaçırıyor, evlerin camları- 
na çürük yumurta atıyor, kardan 
adamları bozuyor, valının poster- 
lerine biyik yapıyor, kasabanın 
saatini ileriye alıyor ve önemlisi 
de Whoville'in mutluluk icindeki 
düzenini bozacak alet edavatlar 
icat ediyor {yuru bel) Rotten 
Egg Launcher (Çürük Yumurta 
Atıcı), Smite Shooter (Camur Sıç- 
ratıcı) ve Grinch Copter bu ci- 
hazlardan bazıları 

Ви Yaramazlık! oyuncakları ya- 
pabilmek ıçin oyundaki dort bu- 
yuk bölümü (Whoville Merkezi, 
Who Ormanı, Who Çöplüğü ve 
Who Gólü) arsınlayarak cihazla- 
nn planlarni bulmalısınız (bulma- 
ca olayı Daha sonra Crumpw 
dağındakı ussünüze geri done- 
rek planları bılgısayarınıza yükle- 
melisiniz Тари bu göründüğü 
kadar kolay değil; çunkü bir pla- 
ru meydana getiren parçalar 
farklı bölümlerde yer alabiliyor 


Planları bulmak dışındaki gorev- 
lerinizi akıl defterinizden öğrene- 
bilirsiniz 


İnsanın еп sadık dostu... 

Tüm bu zorlu görevlerde sa- 
dık dostunuz Max sizi yalnız Di- 
rakmiyor, sıkıştığınız zaman bir 15- 
lik çalmanız yeterli Köpeğiniz 
Max giremediğiniz yerlere girebi- 
lir, terliklerinizi getirebilir, plat- 
formların ustune cıkarak meka- 
nızmaları çalısüratılır ve buna 
benzer birçok getir-gotur ışının 
üstesinden gelebilir. Grinch'in 
hareketleri, asağı yukarı her 3D 
aksiyon konsol oyunu için stan- 
dartlaşmış durumda, yani adamı 
mız koşuyor, atlıyor, urmanıyor, 
parmak uzerinde yürüyor, ates 
ediyor ve poposuyla ezme yapt- 
yor [tarnam, bunu sadece 
Grinch yapıyor) Oynanapbilirlik si- 
rin gozukebilir ama bence kesin- 
likle PC'ye gore değil; mouse kuk 
lanılmaması işleri biraz yokuşa 
süruyor 

Başlangıçta gozunuze ilk takı- 
lacak sey oyunun grafikleri ola- 
cak Tamam, grafikler oyunun 
Playstation versiyonundakilerden 
daha guzel gözüküyor ama bu 
kesinlikle iyi oldukları anlamına 
gelmiyor Grafikler temiz birkaç 
yılık; karakterler uyduruk duru- 
yor ve çevrede herhangi bir de- 
taya rastlamanız imkansız gibi bir 
sey Renk paleti çok renkten 
oluşmasa bile oyuna o çizgi fil- 


im atsaymıs... T І 
m atsaymış... —= I çe iL f 
Tür: Aksiyon 


Bilgi için: www.konami.com 


mımsı havayı vermeyi başarmış 
Değişen kamera açıları da çoğu 
zaman gorusunuzu engellese de 
oyuna hafiften bir sınemalık ha- 
va katıyor. Uzun lafın kısası noel 
ile derin bir bağınız yoksa bu 
oyunun yanından bile geçme- 


yın 


Güven Çatak 


Grafikler 


Grafikler birkaç yil öncesinin oyunlanm 
hatırlatıyor. Tabil oyunun PS versiyonun 
dan uyatlandığını da söylemek lazım 


Mürlkler getçekteri сотай; uyuz noel şar 
krlarmdan bir derleme yapılmış. Ses 
efektleri üzerinde konuşmak biraz zor 


Oynanabilirlik | 
Oynanabililik PS versiyonu için iyi ola 


bilir ama hu formül! PC için işlemiyör. Ke 
smile gamepad ile oynanması gerek 


Atmosfer 


255 renk ila ancak donuk bir atmosfer 


yaratılabilir 


LEVEL Notu 


Grinch sinemada Iyi Dir gişe yapmıs ola” 
bilir ara РС aleminde "ceret oyun’ dedi- 
Gimis kategoriye gitmeye mahkum gözü“ 
dior, 


™ ski zamanlardan kalma 
ünlü "Cin Iskenceleri" 

| vardır. Bilirsiniz iste, ara- 
da sırada biri bir tanesini duyar 
okulda bütun arkadaşlarına söyler 
herkesin içi ürperir Battle Isle: An- 
dosia War bu işkencelerden biri 
olmalı Sevmediğiniz bi arkadaşı- 
nız varsa "Атап abi sen Level 
okumuyodun di mi? Bak bu oyu- 
nu al çok güzel oyun manyak 
oyun sabahlara kadar oynarsını” 
diyip butun hırıcınızı bir kerede çi- 
kartabilirsiniz. Mesela ben Cem'e 
vermeyi düşünüyorum Daha gi- 
risten oyunu neden bu kadar ko- 
tulediğimi merak ediyorsunuz sa- 
ninm. Aşağıdaki yazıyı okuyunca 
çok eğleneceğiniz kesin. 

Battle Isle serisini önceden oy- 
namış olanlar bilirler. Oyun bir 
turn-based strateji serisi Önceki 
oyunlardan zamanında ödül al- 
mis olanlar bile var. Fakat sıra se- 
nni son oyunu Andosia War'a 
gelince bıraz duraksamak gereki- 
yor Öncelikle oyunu ilk elime ak 
dığımda kapağında turn-based 
ve real-time strateji kavramlarını 
3D olarak birleştirdiği yazıyordu 
3D kısmı çok anormal gelmedi 
hatta beni bir derece sevindirdi 
Çünkü strateji oyunların 3D'ye 
donmesi başta kotu gibi gözükse 
de çeşitlilik arttıkça eksikler enn- 
de sonunda kapanacak Fakat 
bu iki kavram nasıl birleştirilir ya- 
hu? FRP'de artık combarlar real- 
time demek gibi bişiy Meraktan 
hemen oyunu kurdum 


Avukatımı istiyorum 
Oyunun konusunu anlayacak 
kadar vaktim olmadı. Zaten açık- 


dosia adlı kimyasal ve zararlı bir 
maddeyi üretebilmekiedir Bu 
madde bi tarikatın insanlarına giz- 
п güçler ekleyebilmektedir. Bu se- 
kilde durıyayı ele geçirmeye çal- 
san tarikata karsı çıkışın oykusu 
oyunun konusunu olusturuyor 
Oyun real-time ile turn based 
birleştiriyor demistim Bunu nasıl 
olduğunu oynadığım tutorial Dö- 
lumuncde acı bir şekilde anladım 
Kaynak toplama ve bina yapimla- 
rı real-time, combatlar turn, ba- 
sed işliyor. Action poinrer birim- 
lerin ilerlemesini ve saldırmasını 
sağlıyor. Fakat bu sırada bir yan- 


dan sürekli kaynak toplanıyor ve 
bina yapılıyor Bu denge herkese 
esit turn süresinin verilmesi ile 
sağlanmış Yanı siz turn'ündzü 
erken biürirseniz sizin zararınıza 
oluyor Bunun sıkıcı taraflarından 
biri kendi turn ünüzüde yasanır- 
ken diğeri de karşı tarafı bekler- 
кеп yaşanıyor Bilgisayarın du- 
sünme ve oynama sures ile si- 
lantidan pörtleyeceğiniz dakika- 
lar sizi bekliyor Tam real-time ol- 
mayan kısımları olmasına rağ- 
men, tam turn-based bir oyun 
da değil 


Sizi mahkemeye 

vereceğim 

3D motorun getirisi görsel gü- 
zellik Yani ünitelerin ve binaların 
ayrıntılarını görebilmek, etrafın 
görsel açıdan güzelliklerini göre- 
bilmek iyı birşey Fakat her za- 
man karşımıza çıkan "kamera açı- 
si" sorunu burada ayrı bir oyun 
konusu olacak şekilde bizi karşılı- 
yor Tutorial bölümünün ilk bil- 
memkaç dakıkası sızın oyunu ak 
manız için yeterli oluyor çunku 
aşırı derecede komplex kullanım 
sızı olabıldığınce bayıyor Daha 


Bilgi İçin 


: www.bluebyte.com 


sonra gelen arabirim kul- 
lanımı ve birim yönetimi 
ile combatlar zaten 
dayananlar IÇIN vurucu 
darbe. Oyuna geçmek 
isteyen var mı? 
Multiplayer modunun 
da olduğu söylenen 
oyun serisinin yüz karası 
gibi gözüküyor. Daha 
öncekilerden sonra 
karanlık bır döneme girdiği açık- 
ca belli olan serinin eski haline 
dönebileceği konusunda kus- 
kularım var. En azından arabırım 
ve grafik motorundaki hataları 
çözmeli, Bir de oynanıştaki real- 
time, turn-based şeklindeki saç- 
maliktan bir şekilde vazgeçmeleri 
ya da daha uygun ve bir şekilde 
dizayn etmeleri gerekiyor. Bakın 
biz de önümüzdeki ay yeni ver- 
sonumuzu çıkarıyoruz ama hic 
böyle seyler yapıyor muyuz? 
Onumuzdeki ay yeni jenerasyon 
LEVEL'da görüşmek uzere 


Grafikler 


Kalite açısından iyl bir 30 motor kulları!- 
miş. Modellemeler ve animasyonlar spi- 
таат doyurucu 


Ses ve Müzik 


Mürtlk için bu kadar uğraşacaklarıma bi- 
тат daha uygun bir arabirim kullanabilir 
lardi. Ses efektleri ite orta seviyeli 


__ Oynanabilirlik 
Bu kadar uzun alışma süresi, oynama süresi 


ve güreksiz kaybedilen vakit hiçbir oyunda 
oynanabiliriik. denen şeyden bırakmaz 


Atmosfer 


Ortam güzel çizilmiş ve göz doldutuyar 
Birini oynarken ülerseniz atmosferin güzel 


çası o kadar oynamaya nefesim 


plağunu dügünebiliminiz 


yetmedi. Ya uykum geldi, ya ba- 
sim ağrıdı Sonuçta oyuna yeterli 
vakit ayıramadım Fakat bir sure 
oynadıktan sonra anladımki oyu- 
na ayrılacak yeterli vakit normal 
bir oyunun yaklaşık kirkbes[45) 
katına denk geliyor Bu durumda 
size konuyu okuduğum bir yer- 
den özetleyeceğim. Battle Isle ön- 
ceki oyunlar da da kullanılmış bir 
mekan Yeni çağın 345. yılında 
buyuk savaşlar geride kalmış ve 
oralaya yeni bir tarikat çıkmıştır 
Hansin cocukları adlı tarikat An- 


Kisacası real-time lle tum-based türünü 
kavıştırma çalışmala başanılı olmâmış. Bu 
oyun hakkında ise söylenebilecek tek şey 
taman kaybından beşka bir şey olmadiği. 
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cnra aylar boyunca $0- 
када çıkmayı ret etim 
Gat bır güç реги ner 
dicum kadınla <arsılaştırıyor 
sonra da acimasizca ayırıyordu 
Kendimi odama kapattım. Evim 
den çıkmadığım sürece hayati 
mın kadınını, unutmadığım aşkı 
mi da bir daha göremeyecektim 
e gözden rak olan gönülden 
de irak olacak, bu acı veren аѕк 
sonsuza kadar unutacekum. Віт 
ara rahmetli babam benimle er- 
kek erkeğe konuşmak ve proble 
mimi anlamaya calısmak istedi 
ата ona cevabımı kesin bir dile 
verdim. "Ви, bir erkeğin ancak 
kendi kendine çözebileceği ve 
kendi içinde halledebileceği bir 
problem. Ama bir şey yapmak 1s- 
uyorsanız bana bir Atan alın Ca- 


nım çok Sıkılıyor 


İki gun ота Atari 2600 oyun 
konsolum elimdeydi. ЦЕ oyunlar 
rım arasında, dönemin unlu 
oyunlarından, bugun bie adı 
halırlanan Pole Position vardı. Bir 
yarış oyunu olan Pole Posiion'da 
arabalar Sadece arkalarından go- 
runen iki kalın çizgi şeklindeydi 
Ve biz anların sağından solun- 
dan geçmeye çalışıyorduk 

Bir ay kadar bu oyunla супа 
dıktan sonra fena halde bunalti 
vermeye baslamisti Kendimi KIZ 
gın kumlardan, kör киеге ап 
yormus gibi hissediyordum. Ziya 
retime gelen arkadaşlarım çarşı 
da yeni bir videocu dukkanı açıl 
dığını ve pek сок yeni Атап oyu 
nu da bulunduğunu naber veri 
yorlardı. Hatta Xenic isimli bir 
UZAY savasi oyunundan Israrla 


À 
= 


bahsediyorlar, o oyunu mutlaka 
iin oynan gerektiğin ŞÛV 

luyorlardı. Benim için de sokağa 
çıkıp Xenic alarak oynamak iste- 


ği daha ağır basıyordu. Evet, ga- 


ipa venmistim, Kalbimde kor bir 
ates gibi icten ice yanmaya de- 
vam eden aşkın külleri yavas ya- 
vas sönmeye YUZ tutuyordu 

Her ihtimale karşı tedbiri kiya 
fet giyinip, yeni açılan vide- 
ocu ya Uğrama kararı aldım. Dik- 
katlı adımlarla ve prensesime ye 
таеп rastlayıp aşkımın depres 
mesine engel olmaya çalışmak 
кїп gözlerimi yerden ayimmadan 
videocuya girip, "ben Xenic isti- 
yorum” dedim Ancak "tabi yav- 
rum" diyen sesi Carr 
gihiydim. Başımı yu- 
karı kaldırdım, bu Ne 
cati Bey'in karısıydı 
Sonraları Anemın 
mmsatiriklerindeki de- 
dıkodulardan duydu- 
Gum kadar ile Fabri- 
katör Necati Bey'in is- 
leri kötü gitmeye bas- 
latis ve Кагы de ko- 
casna yardımı olup 
evin masraflarını çl- 
karmak igin mahalle- 
de bir videocu dukkanı açmıştı 
Ama Işın trajik yanı, annesinin 
yanında oturup acı ve kin dolu 
yesil gözleri ile bana bakan ргеп- 
sesimi görmüş olmamdı. Tam 
unutmaya başlamışken her şey 
mah volmustt 

İyice açık kahve olmuş kumral 
sacları omuzlarının altımda kesil- 
misti. İnce kaşlarının altındakı 
gözleri bana sitem dolu ve rur 
hunda çektiği acıları anlatmak is- 
termiş gibi bakıyordu. Kosar 
adımlarla o dukkandan çıkarak 
eve kendimi nasıl altığımı Dilmi- 
yorum ama ilk işim Alar'mı pen- 
cereden fırlatarak parçalamak ol- 
mustu. Gerçi komsumuzun ara- 
basının üzerine düstudgu icm ber 
bamdan sıkı bir azar Işılmışmı 
ama kader işte. 
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ensesimi urutna « 


{> basarısızlılda SONLANMIŞ 
ti. Ama Isleri Mice 

sen Necati Bey plini pirtisini topla- 
yip memleketinde babasından ka- 


kotule 


ları arazisinde yaşamaya gidince 
prensesim de artık goremeyece- 
бт kadar uzaklaşmış 

Gel gelelim bilgisayar oyunu ol- 
madan duramiyordum. Ancak 
Atari'mi pencereden atmışım 
Ben de anaokulunu bitirdiğim 
yaz, ilkokula başlamadan önce 
kendimi atari salonlarına, oyun 
merkezlerine vurdum О oyun se- 
nin bu oyun benim, gece gun- 
duz atari salonlarından çıkmaz ol- 
mustum. En beğendiğim oyunlar- 


dan biri ise War Drones smli, 
uçaklı sayaşlı bir oyundu 

Bu sırada, Atan salonuna de- 
vamlı gelen bir arkadaşın berabe- 
rinde getirdiği kuçûk kız kardesi- 
nin ilgisinin üzerimde yoğunlastı- 
gını hissetmeye başladım. Adı Mu- 
alla olan bu güzel her fırsatla ha- 
na muhabbet koymaya çalısıyor, 
aramızda bır samımıyel cereyan 
cimesi icin çaba harcıyor gibiydi 
Ancak, belki de Mualla'nın davet 
kar tacizlerme dayanamamaktan 
belki de beni lerk edip uzaklara gl- 
den ve hiç aramayan prensesim! 
tamamen unutmak istememcen 
oturu Mualla'ya karsılık vermeye 
basladım 

Bir gun, masumca bana doğru 
yaklaşıp, War Drones'un nasil oy- 


| 


“Cem, hayat öyküsünü geçen ау kaldığı yerden anlatmaya inatla devam ediyor... (Bu ay valla son-Cem) 
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nanıdığını sorması aramızdakı 
elektrikienmenin doruk noktasına 
ulaşmasına yol açtı. Oria Joysticki 
nagl ti rara gösterirken SAĞA 
«ola nasil kaçacağını агае er 
lerim avuçlarımın arasina almam 
sonucunda ellerimizden yayları ki 
міста“ patlamaya Nazır sivi Bir 
yakıt gıbı butun vücudumuzu 
kaplamış olan ihtiras ve SERVET si- 
zirtisimi aleviere 

Arzu dolu, alev alev yanan De- 
denlerimiz hasrete daha fazla йа- 
yaramadı ve kendimizi Atan salo- 
nundan hemen disan апр en ya- 
kin dondurmacıya gidip birer ku- 
lah dondurma almamıza neden 
oldu. Mualla ona dondurma 1s- 
marladığım ıçın beni yanağımdan 
islak ve şekerli dudaklar! пе yapış 
kan yapışkan óperken bir kaç met 
re ölemizden geçen, Necati 


VeTTniIszl 


Bey'in Капы değil ama annesmin 
eline yapısmış sekilde sokakta yu- 
ruyen kalbimin prensesi de yine o 
unutamadığım nefret ve acı dolu 
bakışlarla bana bakıyordu 

"Bana bir de gazoz ismariarsan 
seni bir daha operim!" diyen Mu- 
alla ruri suraunın ortasına elimdeki 
dondurma kulahını yapıştırdıktan 
sonra kosarak oradan uzaklaştım 
ve kendimi yine haftalarca odama 
kapadım 


Sonradan öğrendiğim kadarıyla 
kızlarının okul dönemi geldiği 
için Necati Bey ve ailesi ikamet 
ve nüfus islemleri için bir kaç 
günlüğüne İstanbul'a geri dón- 
müşlerdi. Ben ne kâdersiz bir 
adamdım 


SUPERBIKE CHALLENGE. 


ilgısayarlardaki motosik- 
B let oyunlarını hep garip 

bulmusumdur. Gun 
geçtikçe grafikleri gelisse de as- 
ında çoğu gelişmiş grafiklerden 
daha fazlasını veremez oyuncu 
ya Dolayısıyla yapım yılı ге za- 
man olursa olsun, bir motosiklet 
yarışı, aşağı yukarı aynı tadı verir 
Zaten garip bir şekilde bu oyun- 
arda bir türlü yere de düşemez 
siniz Oysa iki tekerli araçlar po- 
tansiyel bir yere düşme tehlikesi 
asırlar kı, ben de ilkokulun birin 
a sınıfının ilk doneminde kamne- 
mi pekiyi dolu getirince babamın 
bana aldığı bisikletten nasıl düş- 
tuğumu ve nasıl sokağın ortasın- 
da avaz avaz ağladığımı hala Na- 
urlarım, bu oyun da о anımı Na- 
tirlamama vesile olmuştur, ne ya- 
lan söylüm 


Ama belki de kaderin garip bir 
oyunu olarak, sokağın ortasinda 
salya sümük ağlarken, Ustum Ба- 
sim camurlanmis ve yırılmışken 


sokaktan geçen birinin yanıma 
yaklaştığırı hissetmiştim, gozle- 
rim kapalı, ağam sonunda kadar 
açık ağlayıp dururken 
"A yavrum, sen ате Ha- 

nim'n oğlu değil misin?” diyen 
ses, ŞU rasllanıtıya bakın kı, Fabri- 
kator Necati Bey'in karısı Şule na- 
nima atti Bir kaç ay once Istan- 
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bul'dan taşınan, kalbimin pren- 
sesi, hayatımın aşkı, ilk göz ağrı- 
mın annesinin sesini duyar duy- 
maz elimde olmadan, ağlamayı 
kesmiş, korka korka gözlerimi aç- 
uğımda ağlamaktan yanakları is- 
lanmış, burnundan akan sumük- 
leri neredeyse ağzına girecek su- 
ratima donuk bir ifadeyle bakan 
onunla karşılaşmıştım. Küçük be- 
yaz elleriyle annesinin eteğine 
yapışmış, her zamanki kın ve aci 
dolu gözlerle bana bakıyordu 
Tanrı şimdi de bana kadınımın 
gozu onunden bir kez daha rezil 
olma cezası mi veriyordu yoksa? 

Şule Hanım'ın elimden tutup 
beni evime goturmesi ile bir an 
şaştran sonra panik- 
leyen annem, du- 
rumu anlatan Sule 
hanımı içeri buyur 
ettikten sonra Üstü- 
mü çıkartıp, yarala- 
nmi bantladıktan 
sonra dinlemem 
ıçın yatağa yatırmış- 
tı Salonda Sule ha- 
nimla annemin Ko- 
nusmalanni duyabr- 
Ityorken, odamın 
kapısından içeri SÜ 
zulen küçük gövde- 
yt farketmem geç 
olmadı 

Yatağımın başına 
gelip, güzel yeşil 
gözlerini gözlerime 
diken kalbımın 
prensesine, ona 
karsı olan askım iti- 
raf etmemin tam si- 
rasıydı belki de 
Gozleri mimikler, 
butun vucudu bana olan kirgin- 
lığını dile getiriyordu. Onu alti 
buçuk yl once bir hastane oda- 
sırın Пас̧ ve bebek pisliği kokan 
odasında terk etmiş ve sonra da 
elime geçen her fırsatta başka 
bir kadınla aldatmısum Simdi ise 
pışmanlığımdan başka bir sey 
yoktu elimde Bir de ona karsı 
olan sevgim Uzanıp elini tut- 
tum, büyük bir cesaretle Ve su- 
ratımda, yıllarca once hak еш- 
дт © tokalı hissetim Evet рипа 
hakkı vardı 
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a Rabbim! Kısa Kısa da in- 
Y celemek ıçın elime geçen 

Lara croft kopyası The 
Mummy’ tam kırarak asimile ede- 
cektim kı hayretler içinde kaldığım 
o gun aklıma geld 

İlkokulun dorduncu sınıfında 

hocamız sırıfa yanında bir kızla 
gelmiş. Bizim yaşlarımızda, sapsa- 
rı saçlı, mavi gözlü, uzun ince, 
tam anlamıyla bir piliç. Sınıftaki 
bulun erkeklerin yarı yarıya kapalı 
gözleri bir anda kocaman koca- 
man açılmış, herkes sıralarında di- 
kilip oturuşuna çeki düzen vermis- 
п Afyon'daki bir okuldan, okulu- 
muza transfer olan kız, Ceylan, ar- 


tık sınıfımızda okuyacaktı Hepimiz 
cok sevinmistik 

Ancak sınıftaki butun erkeklerin 
ağızlarının suyunu akitan, uyuşuk 
futbol manyağı adamları bir anda 
romantik saırlere dönüştürüveren 
bu kiz cok kisa bir surede kabu- 
sum halıne gelmişti 

Bahçede, sınıfta veya koridor- 
da, her kesin gözü önünde, yar 
nımdan geçerken birden yere dü- 
sup ağlamaya başlıyor ve çevre- 
sindekilere benim ona çelme taktı- 
dimi söyleyerek etrafımdakilerin 
nefretini kazanmama, hocamdan 
dayak yememe neden oluyordu 
Tam bir kabustu Tam bir alacaka- 
ranlık kusağıydı 


KISA KISA 


Beşinci sınıfta bir gun, hayat bil- 
gisi dersinde hocamız mısır pira- 
mitlerini ve firavun mumyaları 
hakkında bizi bilgilendirirken, ya- 
nimdaki bos yere yavaşça süzülen 
Ceylanı görduğumde yine tokat 
yiyeceğimi duşunmuştum. Yine 
bir oyun yapacak ve başımı bela- 
ya sokacak Ama hayır, hiç bir 
şey söylemiyor, sadece gözlerime 
bakıyordu. "Ne var be, pis! Git ṣu- 
radan!” şeklindeki tepkime, "beni 
tanımadın mi?" diye cevap verdi- 
ğinde bir elini gözüne догигир 
mavi lensini çıkarmıştı. Evet Bu 
oydu. Yeşil gözleri ile kalbimin de- 
nnlerinde demir atan hayallerimin 
prensesiydi O kadar hıssıyalsız, © 
kadar anlamsız bir yaşantım vardı 
ki, o bir yıldır yanı başımdayken 
ben bir kor gibi davranmistim 

"Nasıl tanıyabılırım kı? Bir gun 
kelsin, sonra esmer, sonra,kumral, 
sonra sarışın oluyorsun. Göz renk- 
lerini ve boyunu hıç saymıyorum 
bile “ Dedim "Bu kadar hızlı deği- 
sirsen seni nasıl tanıyabilirimi " 

"Sen benim kalbim- 
deki prenstin. Benim 
kahramanımdın. Ama 
aradan geçen zaman 
da senin nasıl Dir adi ok 
duğunu öğrendim Be- 
nı nasıl aldattığını gor- 
dum Beni ilk terkedip 
gitmeni hatırlıyor mu- 
sun? Sen gittikten sonra 
günlerce dayak yedim o hemşire- 
den Hep gelip beni kurtaracağını 
umdum ama sen gelmediğin gibi 
seni her gördüğümde de başka 
bır sirfinti ie kırıştırıyordun. intika- 
mimi beğendin mı?” 

"Inaniamiyorum. Ceylan. Seni 
her zaman sevdim " diyebildim 

"пау" dedi. “Artık çok geç Kak 
bim bir daha kırmana izin verme- 
yeceğim. Korkma artık onunde 
duşup dayak yemene neden de 
olmayacağım Sadece bilmeni ıste- 
dim. Емейа. . " ve tekrar gidip ye- 
rine oturdu Kosarak çıktım sınıf- 
tan Eve gittim, odama girdim 
Haftalarca çıkmadım Hocam gel- 
dı, arkadaşlarım geldi, okul mu- 
dürü hatta Kaymakamı bile geldi 
Ama ben çıkmadım Hala da o 
odada yaşarım Allah sizi inandır- 
sın 

Isınla beni Skati 
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PSP Multimedia gözlük 


Olympus firması Eye-Trek FMD-200 PS isimli bir multime- 
dia ürününü piyasaya sürdü. Adının sonundaki "PS" hart- 
lerinden de anlaşılacağı gibi alet, PlayStation ve PlaySta- 
tion 2 ile tam uyumlu bir multimedia gözlük. Bu gözlük 
stereo ses ve mükemmel görüntüsü ile rakiplerinden ayrıl- 
© yer Eye-Trek FMD-200, Plug&Play desteği sayesinde kolay 

ve hızlı bir şekilde PS2' nuza takılabiliyor. Oyun oynama- 
nın yanı sıra DVD de izleyebiliyorsunuz. Şahit olacaginiz 
video görüntüsü sizi bu alete hayran bırakmaya yeterli oluyor. Prism sistemi sayesin- 
de resimler özel bir optik filtrelemeden geçiyor, keskin renklerin ve net görünlü kali- 
tesini garantiliyor. Şimdi sıkı durun, bu gözlük 130 ekran bir televizyonu yalnızca 2 


metre uzaktan izliyor hissini yaratıyor. 

Bu alet sadece size özel. Örneğin o kadar para saydınız ve gözünüz gibi saklıyor. 
sunuz, fakat yaramazca da bir kardeşiniz var, Tanrım, her şeyinizi kurcalıyor; deli- 
riyorsunuz. Ama gözlüğünüzün dokunulmazlığı var:] Özel bir şifreleme sistemi saye- 
sinde sahibinden başka kimseye hizmet vermiyor. Yine de henüz parçalanmaya 
karşı bir koruması yak:). Ha normalden büyük bir kafaya sahipseniz üzülmeyin, 
frankestayna bile olacak şekilde ayarlanabiliyor. Sonuç olarak evinizin bir köşesin- 
de ortalığı aşağı indirebilirsiniz ve ne annenizin ruhu duyar, ne de komşular duvar- 
ları parçalar. Sadece bir güneş gözlüğü boyutundaki gözlük bir Walkman’ den bile 
daha hafif. Daha ayrıntılı bilgi için: www eye-trek.co.uk 


PSP için DVD Uzaktan kumanda 


Play Station 2' nin DVD destekli gelmesi herkesi sevindirmisti. Makineye filmi takıp 
arkanıza yaslanıyorsunuz, oh kebap walla, Acaba bir şeyler mi eksik? Bir uzaktan 
kumanda olsa ne güzel olurdu değil mi? Interact ve Saitek firmaları daha önce bu 
konuyu çözmeye çalıştılar fakat az fonksiyonellik yüzünden pek tutulmadılar. Sonunda 
Sony olaya el koydu ve kendi ürettiği uzaktan kumandayı piyasaya sürdü (SCPH- 
10170) 

Üzerindeki otuzdan fazla düğme ile DVD oynatırken ihtiyaç duyabileceğiniz her 
özelliği kontrol edebilmenize imkan sağlayan cihaz, diğer bilinen kumandalar gibi kızıl 
ölesi ışınları ile çalışıyor. Porl 2' ye takılan ufak bir infra red alıcısına komutları yolluyor, 
Bu kumanda daha farklı versiyonu ve sürücüleri ile Japon PS2' lora da uyum 
sağlayacak fakat fiyatı biraz daha tuzlu olacak. 22 aralık gibi Japon piyasasında 
3500 Yenden satılmaya başlanacak olan cihazın Avrupa için piyasaya sürülüş tarihi 
ve уан hakkında bir açıklama yok. 


x 


PLAYNEWS 


Resident Evil da 
beyaz perdede! 


Capcom, böyle bir film yapılacağını ima ettiğinde 
sene 1997 idi, Kimlerin rol aldığı açıklanmadı 
ama İnternet raporları her zamanki gibi yine ortalı- 
ğı karıştırdı. Bahsedilen isimler Samantha Mathis, 
Jason Patric, ve Bruce Campbell idi. Bir de Spawn 
filmindeki senaryosuyla ilgileri üzerine toplayan 
kabiliyetli senaryo yazarı Alan McElroy ‘dan, aynı 
başarıyı yaratacağını umarak Resident Evil için iş- 
birliği istendi. Bir sene sonra McElroy’ u birakma- 
ya, onun yerine hem yazması hem de yönetmesi 
için George Romero ile çalışmaya karar verildi. Bu 
amcamızın seçilmesinin sebebi "Night of the Living 
Dead" adlı filmdeki korku sahneleriyle iyi puan top- 
lamis olmasıydı. Resident Evil fanatikleri bu olaya 
sevindiler çünkü Romero çevirdiği zombi filmlerin- 
de çok az harcamayla bile tüyler ürpertici sahneler 


Рег Peynir Video Box... 


Çoğunuzun kişisel bilgisayar- 
ları var. Peki yüksek çözünür- 
lüklü monitörlerinizi neden vi- 
deo oyunlarınız için de kullan- 
miyorsunuz? Hem herkesin 
televizyonundan daha 
keskin ve net bir görüntü 
elde edersiniz, hem de ai- 
İenizin "kapat artık, roza- 
linda başlicak şindi" leri- 
ne maruz kalmazsınız 
PlayStation ve PS2 oyun 
konsollarınızı herhangi bir 
görüntü cihazına kolaylık- 
la bağlamanızı sağlayan 


ve görüntüler yaratabiliyordu. İşte Romero' nun 
söyledikleri: "Umarım aynı oyunu gibi bir film yara- 
tabilir, oyundaki o karanlık ve ürkülücü ortamı film- 
de de yansıtabiliriz. Tabi bunun için iyi zombiler, 
iyi makyaj ve iyi efektlere ihtiyacımız var. Önceki 
zombi filmlerimi ucuza çıkarmıştım. Ата sanırım 
bu sefer pahalıya oynanacak ve ben de bunu izle- 
yicilere hissettireceğim." 

Capcom yetkililerinden öğrendiğimize göre ellerin- 
de kullanılmak için bir senaryo taslağı var, Fakat 
henüz yazıya bile dökülmüş değil. E bu koşullar al- 
nnda haliyle filmin çıkış tarihi belli değil. 

Sonuç olarak Capcom еп iyisini yaratmak için iş 
başında, ve henüz yılmış değil Umarım bu kadar 
beklediğimize değecek bir eser ortaya çıkartırlar, 
ne dersiniz? 


Sarı renkteki alelin iki gi- 
ris jakı, iki DB? bağlanıı- 
sı, güç jakı, anahtarı ve 
led indikatörü var. Direk 
monilàr yerine PC Video 
karta. da bağlama 
imkanı sunuyor. Bu 
alet boyuna göre bi- 
raz fazlaca da zeki. 
Sinyal yokken mavi 
ekran gösteriyor ve 
МТ5С М, veya PAL 
gibi sistemleri de 
otomatik olarak tarı- 
yor. o Anahtarlama 


bir peynirden bahsediyorum. Şekli bir peynir | özelliği sayesinde kablo tak çıkar derdi de 
kalıbını andırdığı için cihazın adını "Cheese yok. Her yönüyle süper ama birazcık Çin ya- 
Video Box" koymuşlar; alem adamlar walla. pimi olduğunu söylemeliyim sanırım 
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Aksiyon Macera 
Konami 


ЕЗ Fuarında karşılasılan tüm platformların en 
etkileyici oyunu Metal Gear Solid 2 Sons Of 
Liberty idi. Oyun hala sürükleyici ve hala So 
lid Snake görebileceğiniz en karizmatik kah 
raman, Küçük ve orla büyüklükteki dağları ve 
bilumum tepecikleri yarattığına inanılan Sna 
ke, bu kez de kendisini politik kargasalar içe 
risinde bulur ve bir an evvel duruma el koy- 
maya New York” a gider 


ZORLU BİR MÜCADELE DAHA 
Orijinal Metal Gear Solid yaklaşık olarak 6 
milyon adet satmış ve PlayStation dünyasın 
daki en iyi oyunlar listesindeki yerini almıştı 
Metal Gear Solid 2 Sons Of liberty nin DVD 
demosu dergiye ulaştığında herkes biraz he 
yecanlanmıştı. Çalıştırmamızdan sadece sa 
niyeler sonra bile milletin ağzı yerlere sarkmış 
ve oyuna hayran kalmışlardı. Eh, Level' in 
editörlerini beğendirmek de kolay iş değildir 
hani. Grafikler ve atmosfer o kadar gerçekti 
ki, senki izlediğimiz bir oyun değil, sinama 
şaheseriydi. Sadece gariban bir PlayStation2 
oyunu, beklentileri biraz aşmış olsa gerek ki, 
bir iki kişinin "-усм bu çizim mi yoksa aktar 
ma felan mı?" dediğini hatırlıyorum. 
Müziklerinden tutun do kamero açılarına ve 
en ince detaylarına kador şahit olunan her 
şey, oyunu milyonlarca dolarlık bir Hollywo 
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od filmine çevirmiş sanki, Hani bu tür Holly- 
wood filmlerinin başlangıcında önce ağır се 
kimde bir kumru sürüsü geçer ya, işte demo 
da böyle bir ап да olsaydı, o zaman üstüne 
bir de bahse girerdiniz "sabi bu kesin John 
Woo başyapıtı" falan diye 


BİZE DE Bİ SNAKE LAZIM... 
Her şeyden önce oyundaki grafik elektlerine 
hayran kalıyorsunuz. Yağmur efekti nefes ke- 


siyor; video oyunları tarihinde hiçbir oyun bu 
denli bir hava efektiyle gurur duyamadı. Bu ko- 
nuda MGS2 yi geçmek güç gibi görünüyor 
Hareket ettikçe yağmur taneleri vücudunuzda 
patlıyor ve attığınız adımlardan su sesi geliyor 
Eğer görevdeki bir Snake olmasaydınız, koşa- 
rak eve gidip kurulanırdınız. Burada da bitmi- 
yor, oyundaki kurşun deliklerine kadar en ufak 
ayrıntıyı bile neredeyse mükemmel yapm işler. 

Ha diyeceksiniz ki diğer oyunlarda grafiklere 
çok abanınca oynanabilirliği düşürüyorlar; bu 
kez pek de öyle olmamış. Grafik detaylar, oy- 
nanabilidige de direk etkide bulunmuş. Bunun 
en iyi örneklerinden birisi de süper ışıklandır- 
ma. Ayni MOS' deki kar ayak izleri gibi, burc- 
da da yarattığınız gölgeler sizin için çok önem- 
li, En baba vere saklandınız, ama bir beklen- 
medik gölgeniz 
seriliveriyor; bağırıyor ben buradayım diye. Ha 
bir de, bu sefer öldürdüğünüz adamların ceset- 


sık geliyor ve ortaya 


lerini saklamanız gerekebiliyor. Sürükleyebili- 
yor, ve haha dolaplara bile kapatabiliyorsunuz. 
Snake “in saklanması ve gizlice ilerlemesi daha 
önce olduğundan cok daha önemli, Örneğin 
gecen oyunda kullanmaya bile gerek görmedi- 
ğimiz karton kutular, bu kez Snake’ in en büyük 
yardımcısı olacak 

Çevreye yapılan bütün bu olağan üstü ekleme- 
ler, aynı zamanda taktiksel kararlarda da bü- 
yük rol oynuyor. Eğer tehlike geliyorsa ve tansi- 
yon yüksekse, sadece bir cesedi dolaba sakla- 
mak değil, kendinize de saklanacak bir göz 
bulmak zorundasınız. Aynı zamanda bu dolo- 


. hr. Metal Gear Solid 2, 2001 yılında PlaySioti- 


bin kapağını çatışmada kalkan olarak kullana- 
bilirsiniz. İhtimeller sınırsız ve zaten Metal Gear 
Solid 2' yi kaliteli yapan da bu gerçekçilik. Ilk 


oyunu toplantı masasına koyup ortaya fikirler 


© yağdırmıslar gibi gözüküyor. Eski oyundaki en 


güzel öğeler bile cüzeltilmis veya yeniden insa 
edilmis. 

En büyük değişikliklerden birisi, oyunda nişan 
almayı çek kolay bir hale getiren ve artık daha 
fazla kullanılacak olan first person moda gel- 


` mis. Keskin nişan almak sadece yeni bir özellik 


değil, ayni zamanda oynanabilirliğin de tümle- 
vici bir parçası. Örneğin oyunun bir bölümün: 
de Plexiglas kurşun geçirmez yelekleri olan is- 
yancı polislerle karşılaştınız. Onlara direk ates 
etmek, sadece yeleklerinde iz bırakacaktır. Di- 
ğer taraftan dikkatli nişan alıp dizlerinden vu- 
rursaniz, onları kolaylıkla yere yıkabilirsiniz. İyi 
nişan alma ile ışık ampullerini vurabilir, buhar 
dolu borulara kurşun delikleri açabilir, duvar- 
lardan kurşunları sektirebilir ve böylelikle de 
düşmanlarınızı saşırtabilirsiniz. Bunun anlamı 
sürekli çevrenizi gözlüyor olmali ve değişik çö- 
züm arayışlarına girmelisiniz. 


BU MUDUR? BUDUR! 

Ne yazık ki bu büyük gelişmeler sadece bizim 
için yapılmamış. Düşmanların yapay zekaları 
da inanılmaz derecede geliştirilmiş. Biz büyük 
dedik mi siz dev anlayın, PlayStation?” nin hari- 
ka Emotion Engine’ inin üçte biri, sadece bu ya- 
pay zeka için ayrılmış. Askeri taktikler için yı- 
ğınla araştırmalar yapılmış. Gardlar artık takım 
ve tuzaklar kuruyorlar, acil durumda veya des- 
tek çağrısında sessizce sivisiyorlar; tabi siz elle- 
rindeki telsizleri vurmadıysanız;) 

Düşmanlar ne yaparsa yapsın, karakterlerin 
animasyonları süper ölesi, düzgün ve hepsinin 
ölesinde çok gerçekçi. Tam da şu günlerde bek- 
lenen yüksek kaliteyi veremeyen oyunlar var- 
ken, Metal Gear Solid 2 rakipsiz olacak gibi 
Bu oyun dünyayı sallayacak ve bence en çok 
satanlar listesinin birincilik koltuğuna oturacak- 


on 2 için hazırlanan bir numaralı oyun olacak. 
Aslında PS2 ile beraber çıkıp vurgun etkisi ya- 
ratmalıydı ama olmadı. Bu arada MOS? seri- 
nin son oyunu olacakmış fakat Metal Gear seri- 
sinin mi, yoksa Solid olayının mı, orası henüz 
bilinmiyor. Biraz da sizi merakta bırakıp veda 
edeyim. Geçen oyunun sonunda Snake hastay 
dı biliyorsunuz, neden hale hayalta sizce? 
Oyunda bir üçüncü kardeş var mı? Varsa adı 
Gas Snake mi?) Bye&Smile 
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Tam Gözüm 


ESCAPE FROM THE TOWN 

PART 1 

Wanted Poster’ 1 alın. Yandaki satıcıdan 1 
Peseta karşılığında corn satın alın. Corn” u 
adamın arkasındaki sahipsiz tavuğa kulla- 
nın, Tavukçunun yanına gidip ona tavuk sa- 
пп. Sağda görünen kapıdan girip adamla 
kumar oynayın. Oyunu kazandığınızda size 
El Dorado haritasını verecektir. Dışarıya çı- 
kıp tavukçunun diğer tarafındaki adama gi- 
din. Oyuna başladığınız yerdeki kapı ser- 
best kaldı, geçerek dosdoğru Great Malezo' 
ya ulaşın. El Diablo hakkında konuşun. Son- 
ra geri dönüp El Diablo” nun tutulduğu yeri 
bulun ve oradaki adamla Great Malezo 


hakkında konuşun. Sonra tekrar Great Ма- 
[его ile konuşup El Diablo’ nun yanına gö- 
türün. Kapıyı açın. Saklandığınız yerdeki 
küçük kapıdan girin, merdivenleri çıkın ve 
sondaki kapıya girin. Çocuk sapan kulla- 
nınca fıçılara göz atın. Çocuğu korkutup sa- 
panını alın. Karşıdaki kapıdan devam edin. 
Tahta çitlerin olduğu yere gelince çitlere göz. 
atın. Boğanın yanına gidip sapanı kullanın. 
Wanted Poster’ í çitlere yapıştırın. Elbiseyi 
alın. Tavukçunun yanındaki adama gidin. 
Kontrolü alınca R2 yi kullanıp eğilerek ada- 
mın arkasından geçin. 


PART 2 

Eşşeğe ve önündeki tahtalara göz atın. 
Sonra içine gireceğiniz fıçıyı bulun ve Gu- 
ard” lara görünmeden havuçları alın, Yaka- 
lanırsanız tekrar deneyim. Havucu eşeğin 
önündeki tahtaya takin. Sağa gidip duvar- 
daki kolu bir kez çekin. Merdiveriden çıkıp 
fıçıya girin. 


VOYAGE TO THE NEW WORLD 
Elmayı alin ve Miguel’ in arkasındaki kala- 
sa tırmanıp ata verin. Boat hook’ u sağdaki 
merdivene kullanın ve yukarıya çıkın. Kapı- 
nın yanındaki bisküvileri colin ve maymuna 
seslenin. Ona bisküvi vererek 

mavi ve kırmızı anahtarları 

alın. Tavandan karşıya ge- 


Adventure 


| Yapım: Ubisoft 


Í | Dağıtım: 


çip kapıyı açın: Adama yakalanın. Sonra ip 
merdivene bakın ve arkadaşınızla konuşup 
adama yakalandığınız yere gidin. Bu kez 
Ondan en uzaktaki topun yanına eğilerek 
gidin ve yerdeki kırmızı kumaşı başınıza 
bağlayın. Adamdan Pair of socks, ve Biscu- 
its alin. Tulio" nun yanına dönün ve yerdeki 
kapağı açmaya çalışın. Boat hook’ u kulla- 
narak ızgarayı açın. İçine bisküvi kayun ve 
fareyi hapsedin. Sonra fareye socks’ u kul- 
lanıp yakakıyın. Adama Rat in sock” ufkul- 
lanın. Socks” u gaza bulayıp gaz lambasına 
kullanın, Tulio ile yukarı tırmanın ve Metal 
ring’ e, Rope bağlayarak Miguel i yanınıza 
alın. Hemen yan taraftaki halatı Miguel çö- 
zebilecektir. Altivo” ya (kendisi birazcık at 
olur) elma verin. 


THE SEARCH FOR EL DORADO 
PART 1 i 
Yerdeki kılıcı alın. Altivo” nun arkasindlkki 
taşı inceleyin ve Miguel i tırmandiıp 
sword’ u kullanarak Vine’ : almasını sağla- 
yın. Yan taraftaki yap- 
rgkları Sword ile 
X temizleyip içe- 
` oriye» girin. 
Reed' i 


alin ve yılana kullanın. Miguel” е ağacı tut 
turun ve Vine’ 1 Bibo” ya bağlayın. Bibo’ yu 
da ağaca bağlayın, İpe tırmanıp ağaçlar 
slick. i alın, İlerideki kayalara kullanin. Kar: 
siya geçin. Miguel' in sen açıklığı atlaması 
için yandaki taşı kullanın 


PART 2 

Kolu çekip kapıyı açın. İçeriye girince yı- 
lan&balık kolunu çekip yılan kapısına girin 
Baykuş&yılan kolunu cekip baykuş kapısına 
girin Baykus&kus kolunu çekip kuş kapısına 
girin. Tekrar yılan&balık kolunu çekip yılan 
kapısından girin. Zaten açık olan balık ka- 
pısından da geçip kurukafaya girin. Miguel 
uyanacak. Şimdi ise balık&kuş kolunu çekip 
balık kapısına girin. Balık&ıyılan kolunu çe- 
kip yılan kapısından girin. Baykus&balik ko- 
lunu çekip baykuş kapısından girin. Tekrar 
balik&kus kolunu çekin, baykuş kapısından, 
sonra da kuş kapısından geçerek kurukafa: 
ya girin. Miguel î sağdaki kurukafanın üze- 
rine getirin ve üçgen tuşuyla Tulio" ya geçip 
kolu çekin. Soldaki kurukafaya gelin ve Mi- 
guel' e geçip asağıdaki kolu çekin. Sağdaki 
kurukafaya gelin ve Tulio’ yu seçip diğer ko- 
lu çekin, Miguel” i soldaki kurukafaya geti- 
rip Tulio ile aşağıdaki kolu çekin. Aşağıya 
inerek kolu çekin. Duvardaki deliğe bakın 
Soldan devam ederek deliği bulun. Parmak- 
liklar açıkken Bibo’ yu içeri yollayın ve tas- 
ları devirin Heykeli dışarıya çıkarın. Alıp 
deha önce gördüğünüz duvardaki deliğe 
yerlestirin. Tekrar soldan girin ve merdivene 
ттсп» 


ROAR OF THE STÖNE JAGUAR 
PART 1 

Yürüdüğünüzde heykellerden bazılarının 
ışıkları yanacak, Sol altakine sock’ u, sağ 
alttakine reed“ |, sol üstlekine ortada bula- 
cajiniz Shiny plate’ i ve sağ üsttekine bis 
cuits’ i kullanip köprüden geçin. İlerleyerek 
Migueli en sağdaki platforma ulaştırın 
Kolu çekin ve Tulio’ yu soldaki platforma 
ulaştırıp oradaki kolu çekin. Merdivenden 
çıkın. 


PART 2 
Kolu çekin, Platfor- 
me geçip kolu cek- 
firin. Merdivenden 
inip custard apple’ 
баш, Kolu çekin ve 
diğer адатта 
platforma ^ getirip 
kolu tekrar çekin. 
Aynı şekilde yukan- 
ya çıkıp merdivenden tirmanin. Kolu çekip 
kalkan taşınlalına custard apple’ í kullanın 
ve kaçın Örümceğin size yaklaşmamasına 
dikkat edin. Sonra aşağıdaki kolu tekrar çe- 
kip örümceği ezin. Sağa ilerleyip örümceğin 
sağa gitmesini sağlayın ve kolu çekin. Örüm- 
cek deliğe girince kalu lakror çekin ve soğa 
devam adin: Diger 999. 


mintizi alip ayni к 
kolu çekin ve 
diğer 


Orümce- 
ğin asa 
буа in- 
mesini 
soğlayıp 
yukarıya 
çıkın, ЇКЇ 
adammizi da fepe 
ye çıkarını 


EL DORADO IN PERİL 

Sağdaki kapıdan geçip cog’ i 
alın. Diğer odaya geçerek sol tar 
raftaki cog’ v clin. Diğer odadan di- 
ğer cog’ u da alın, Bölüme başladığı: 
nız yere geri dönüp soldan devem 
edin, En sondaki odada cog' ları kulla- 
nın. Tavandan düşen gold item” 1 alin 
Açılan kapıdan girin. Parmakliklari 
zorlayın. Miguel ile ilerleyip soldaki 
su kanalını kılıınızla açın. Bir sonras, 
ki odaya girip duvardoki şekle kıhcı 
kullanın ve Tulio” ya doğru koşun. Ora- 
daki diğer kapı açılacak. Kılıcınızla su 
kanalını açın. Diğer kanalı da açtığınızda 
Tulio" ya geçecek. Koşarak diğer taraftaki 


son odaya gidin ve yaratık yerdeki kapının 
üzerindeyken duvardaki kolu çekin. Miguel 
ile de aynı seyi yapın ve geri dönüp acama- 
dığınız son su kanalını da açın. Diğer odaya 
girip kolu çekin. Binadan sikir İşte başardı- 
niz! lt Bye&Smile... 
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Hocam, kalemimi aldın!!! 
Oğlum tükürmesene arkadaşına! 


Весі-ет Up türü oyunların basit bir konsep 
ti vardır; kendin dövülmeder rakibini döver- 
sin ve bu şekilde oyun devam eder. İyi dö 
vüş oyunlarında bu basit konsepti destekle- 
yen sağlam senaryolar, derinlik ve karakter 
dizaynları vardır. Rival Schools bize senar 
yosu sağlam olmak üzere aptal karakterleri 
olan ve derinliğin sıfır olduğu bir oyunun, 
kaliteyi o kadar da taviz vermeyebilecegini 
gösterdi. Rival Schools Fighting Diary 2, Ri- 
val Schools" un tom olarak devamı sayıla 
maz ama hola iyi olduğu söylenebilir 
Olaylar yine çok eskiden beri birbirleri ile 
sert ilişkileri bulunan beş eğitim enstitüsünün 
üzerinde yoğunlaşıyor. Tabi ki hangi okulun 


PlayStation. 
е 


Ч Tür: Beor-em Up 
Yapım: Capcom 

Dağıtım: Capcom 
Bilgi için: 


daha iyi olduğu sorusunun yanıtını bulabil 
mek için dövüşlerin olması gerekiyor; ne 
alakaysa. Her üniversitenin beş civarında 
dövüşçüsü var ve kendi okullarinın atletizm 
dalıyla diğerlerinden ayrılıyorlar. Futbolcu 
bir karakter tekmelerde kuwwetliyken; bir yü 
zücü rekibini kendiyle beraber ölene kadar 
yüzdürebiliyor. Ana ekrandan seçilebilen 


sadece iki yeni karakter var. Ama demoya 
bakacak olursanız beşten fazla da gizli ka- 
rakter olduğunu fark edeceksiniz. Grafikler @ ALTERNATİF 
daha iyi değil, hatta önceye göre biraz bo Oyun 

zulmuş bile denebilir. Belli bir mesafede 3D Tekken 3 
modellemeler çok tatlı gözükürken, yakın Street Fighter EX2 Plus 


> Street Fighter Zero 3 
lastığınızda parca parça texturelari ve kırı 


lon poligonlar: hissedi 


yorsunuz. Ogrenci do- 
lap odaları, futbol 
sahalan gibi mekanlar 


Oyunun şu anda sadece Japon versiyonu var. Eğer Japonca sizi de 
benim gibi sinir ediyorsa veya Rival Schools 1 de olanından daha 
çok egzotik olmasa da, fazla yenilik arıyorsanız, Capcom’ un hazırlayacağı diğer oyunları 
iki boyutlu arka fönler bekleyin. Aksi taktirde bu oyunu deneyin derim. Bye&Smile... 

yeterince iyi, Load ek- 
ranlarında karşılaştığı 
miz ilginç çizimler ise * Kolay kontroller 


biraz olsun ezalliyor GRAFIK Imi IM %78 


Açılış ve bitiş dışında SES Т1 а %69 
müziklerde pek iş yok 
e GENEL ШШШ „ 76 
oyununda klasik olan 
sesler; bam güm, abi 
dur izoh edeyim, bir 
dakka, yapma; aarrgh 


© ARTILAR € EKSİLER 
+ Graliklor 


yüklemenin ; sıkıcılığını 


Тоз! Turnamer tle ок. L2 ile ЕЕЕ takım sa 
ek iki dövüşçü 9 Сїуог- Ad суп anda basn 
olarak > yor Böyleçs oyun, el ka 
Tag' in эё 
е Ap dpndun bit 
iygpekoriiroller çok 
0% || veya 


т saldırılar izin, v 
дө Бой! ЗЬ. 


E 


kolay | bir р 


Super Vehicles 002 


SNK' nin 2D aksiyon ve platform oyunlarını 


rengarenk havayı ve canlı grafikleri? Başka 
konsollardan bilmeyenler bile en azından 


tarzının en iyilerinden olan Metal Slug oyun- ` 


larını PlayStation’ dan bilirler. Çek yönlü bir 
aksiyon platform oyunu olan Metal Slug’ da, 
yönettiğimiz küçük askerlerimizle sağa sola 
ateş eder, önümüze çıkan her şeyi parçalar, 
esirlerimizi kurtarır, tanklara biner ortalığı 
dağıtırız. Savaş ile esprinin dozunu çok iyi 
tutturan oyunda değişik güçler ve silahlar 
toplayarak ortalığı duman ediyoruz. Oyna- 


nabilirlik çok iyi ve silahları kullanmak keyif : 
verici. Silahlar mı; ağır makineli tüfek, alev ` 


tabancası, pompalı tüfek, lazer ve dahası. 


- SNK, çoğumuzun hala sevdiği fakat artık gö- 
unutabilen var mı aranızda? Oyunlardaki o ` 


remediği bu tarzı öldürmemek için direnme- 


` ye devem ediyor. PlayStation için çıkan Me- 


tal Slug X, sanılanın aksine Metal Slug 3 de- 
ğil, 2 nin üzerine ekleme ve düzeltmeler 


© yapılmış bir versiyonu. Oyundaki bölümler 
` değiştirilip geliştirilmiş, yeni bosslor, gizli 
à yerler ve daha önce görülmemiş düşmanlar 
: eklenmiş. Bunun yanı sıra bir çok teknik ak- 
: saklık da giderilmiş. Orijinal versiyonda olan 
à yavaslama ve uzun yükleme süresi problem- 
` leri de, PlayStation' m hafızasına göre tekrar 


ayarlanarak ortadan kaldırılmış Oyun, bu 
ayarlamalar yapılmadan gelseydi bir hayal 
kırıklığı olabilirdi ama şu haliyle sizlere eğ- 
lenceli soatler vadediyor. Bye&Smile 


İyi b bir "ons güvenilir askerler ve zekice bir 
plan... Sizi kimse durduramaz! 


PlayStation saklı kalmış bir yönünü daha 
PC’ deki stratejik savaş oyunu Covert Ope- 


rılı bir askeri özel imdir, 


Oyunda Rainbow un bir kolunu yönetiyor- : 


sunuz. Göreve başlamadan önce video bri- 
fing alıyor ve mekanın üç boyutlu haritası 
üzerinde çalışıyorsunuz. Alanlarında en iyi 
askerleri seçip takımları kuruyorsunuz. Si- 
İahlarını donatıp, plan yapıyorsunuz. Hari- 
taya görev esnasında da ulaşabiliyorsunuz 


Görevler ise bomba imhadan rehine kurtar- 


: maya kadar geniş bir yelpaze oluşturuyor. 
ralions' in devamı olan Rogue Spear ile su | 
yüzüne çıkartıyor. Rainbow, basta Rus Maf- : 
yası ve Orta Doğu terörist gruplarına karşı - 
kuruları ve operasyonlar düzenleyen başa- ` 


Adamlarınız M16 ve Beretta 90-Sniper Rifle 
gibi silahların yanı sıra gece görüşü ve el 
bombası gibi ekipmanlara da sahip olobili- 
yor. Üçü sadece PlayStation” а özel olan 
toplam on altı görev var. 

Oyun gerçekçi mekan dizaynı ve tutarlı oy- 
папі ile iyi bir performans sergiliyor. Oyu- 
nun en büyük eksisi yavaşlığı. Nişan alırken 
yarım saat uğraşıyorsunuz. Otomatik nişan 


. alma ise çok iyi değil. Oyunda mouse des- 
. legi de yok. Açıkçası PC versiyonuna göre 


sürünüyor ama artık yaşlanan PlayStation" 


PLAY İNCELEME 
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GRAFİK 111 
SES 1 


Aksiyon Strateji 

Saffire 

Ubi Soft 

Bilgi icin: сет 


а bu kadarını yapmak bile mucize. Hem si- 
kılsanız bile multiplayer özelliğini kullanırsı- 
nız. Bye&Smile... 
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* Atmosfer 


GRAFİK 
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* Düşük Frame rate 
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CONSOLE MASTER 


CONSOLE MASTER pP 


Mart ayına hoş geldiniz 


Damların kedilerle doldu- 
ğu, kapıdan baktırıp kaz- 
ma kürek yaktıran bir Mart 
ayında daha sizlerle bera- 
beriz işte. Bir ay daha uğ- 
raşıp PlayStation sayfaları- 
ni hazır ettim. Bu kez elim- 
den geldiğince isteklere daha doğru yanıt vermeye ça- 
lıştım. Mesela Tekken Tag Tournament" in hareketlerini 
verdim. Tabi yine popüler olanlarını, malum, hepsinin 
hareketlerini vermeye gazete kağıdı yetmez. Yerden 
kalkma, koruma ve Tag özellikleri de kesintiden nasi- 
bini aldı. Yine de işinize yarayacağına eminim. Aklım- 
dayken hemen söyleyeyim, Tekken Tag Tournament 
veya Tekken’ in başka yeni bir versiyonu PlayStation 
için çıkmayacak! Piyasada Tekken 4 adı altında kopya 
oyunlar dolaşıyor ve bu oyunlar Tekken 3” ün tüm giz- 
leri açılmış halinden başka bir şey değil. Boşu boşuna 
paranızı kaptırıp kopyaciliga da destek vermeyin. Bir 
de uzun zamandır ilk kez bir tam çözüm hazırladım. О 
kadar tam çözüm isteyen e-mail geldi ki, dayanamayıp 
iki sayfaya sığdırabileceğimiz bir oyun buldum. Ama 
ne oyun bulmuşum: artık 
pek üzerine düşülmeyen 
icon-adventure tarzı oyun- 
ların PlayStation” daki en 
iyilerinden birisi olan The 
Road To El Dorado. Walla 
yani tam çözüm yazdım 
diye demiyorum, süper 
oyun, nefis nefis, wundeba 
hatta. El Dorado adında 
kimsenin bulamadığı Altın 
Şehri” nin haritasını bir ku- 
mar masasında ellerine 
geçiren iki kafadarın, yol- 
da başlarına gelen olayla- 
rın anlatıldığı bir oyun. 
Tam çözüm de lazımmış 
hani, ben bile bazı yerler- 
de takıldım biraz. Çok şu- 
gar bir oyun, size şimdiden 
iyi eğlenceler. 

Bu arada gelecek ay dergi- 
(0. niz Level yeniden doğuyor. Hem 
“al |" içerik, hem sayfa düzeni olarak 
çok daha öteye gidecek olan Le- 
vel' daki bu değişikliklerden, 


Play” de nasibini alıyor. 
Play, yerini tekrar PlaySte- 
tion sayfalarına bırakıyor. 
E bu da bana farklı bir şey- 
ler yapma imkanını veriyor. 
Artık okur mektuplarının 
bir sayfası da konsola ayrı- 
lyor. En güzel sorulardan 
seçerek yayınlayacağım. 
Poster olayına daha sık gir- 
meyi de planlıyoruz. Bu 
arada arhk PSX tam çö- 
zümler için bana e-mail at- 
mak zorunda kalmayacak- 
sınız çünkü web sitemize 
yakında PlayStation ile ilgi- 
li bir link de eklenecek; ya- 
kında ата:) Başka süpriz- 
ler de olabilir ama şu an 
için henüz çok erken. Bu 
arada ICQ muhabbetini ay- 
da bire indiriyorum. 7 Mart 
2001 Çarşamba günü saat: 
22:00 24:00 arası 
61718306 numaradayım. 
Of, yine çok uzattım galiba. 
Neyse, son olarak yetenek- 
li bir okurumuzun ortaya çı- 
kardığı görüntülere deyini- 
yorum ve bitiriyorum. Daha önce Tekken 3' deki Ling' 
in eteğini cikortan!?! ram kodunu yapmayı başaran 
okurumuz Gökhan Muharremoğlu, bu kez de Silent Hill 
ve Resident Evil cd” lerinden, bizim görmediğimiz ek- 
ranları bulup çıkarttı. Acaba Silent Hil da uzaylıların 
parmağı mı vardı? Bu resimleri daha önce gören varsa 
lütfen bana haber versin. Kendinize iyi bakın, turp gi- 
bi kalın, Bye&Smile... 
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Rival Schools 2 Fighting Diary 
* Alay etme: maç sırasında "Select" e basın 


e Zafer görüntüsünü kontrol etme: kazandığınızda 


yön tuşlarını kullanın 


Metal Slug 

* Hile modu: Options ekranında X, 
yuvarlak, kare, üçgeni2), yuvarlak 
ve kareye basın 

» Mini oyun: oyun lamamlandıklan 
sonra Another Story" yi seçin, 


Silent Hill 

* Extra options: options secene- 
ğinde LI veya RI e basin 

* Gerçek son: oyunu en iyi dere- 
ceyle bitirip "Channeling Stone" u 
alın. Bu taşi beş ayrı yerde kulla- 


nıp gerçek sona ulaşabilirsiniz 

1- Diğer okulun çalısında 

2- Hotel Parking Lor' da 

3- Botun kebininde 

4- Diğer Hospital’ in girişinin dış tarafında 

5- Fener kulesinin en tepesinde 

İlk dört yerde sıra önemli değil ата girer girmez kul- 
lenmalisiniz. Beşinci yer ise taşı kullanacağınız son 


yer olmalıdır 


Street Fighter EX Plus Alpha 

* Gizli karakterler: Practise Mode' un üzerine gelin 
ve select, yukarı, sağ, aşağı, sağ, select yapın 

* Priestess Hokolo: Options” tan Alpha modu seçin 
Tuşları default yapın ve daha önce açtığınız Evil Ho- 
koto' yu RI ile seçin. Hemen ardından maç başlaya- 
na kadar L2--5tart-Kare-Ucgen yapın 

* Finalde Akuma ile dövüşme: en az üç perfect alın, 
hiç round kaybetmeyin ve en az beş süper kombo bi- 
tirişi yapın. M.Bison' un ardından Akuma gelecektir 
* Street Fighter 2' den mini oyun: Practise' e gelip 
start, yukarı(2), sağ, yukarı, sağ, yukarı, starl yapın 
Japon versiyonu için yukarı(2), sağ, yukarı, sağ, yu- 
karı, select" i deneyin 

NOT: Oyunun Japon versiyonuna sahipseniz "Se- 


lect" yerine "Start" tuşunu kullanınız 


Street Fighter EX 2 Plus 
e Gizli karakterler: Bonus(2), Directorj4), 
Practise, Arcade[5]. Garuda, Shadow Geist, 
Kairi ve Hayate açılacak. 

e Bonus oyunları: Bonus(5], Option(3), Versus, 
Director(2) 

e Maniac Mode: Practice[5], Arcade(5], 
Versus(3), Option, Bonus, Practice[4]. 

* Sample data: Practice, Director, Versus, 
Arcade, Option, Bonus, Director, Versus, 
Arcade, Practice. 
* M.Bison 2: 
Bonus(13]. 


Bonus(13],  Director(4], 


NOT: Oyunun Japon versiyonuna sahipseniz "Select" yerine "Start" tusunu 
kullanınız. Ana menüde kodla alakası olmayan seçeneğin üzerine gitmeyiniz, 
örneğin iki yukarısı için bir aşağı yapınız. Kısaltılmış yerlerdeki sayılar select 


e (veya star” a] kaç kez basacağınızı ifade etmektedir 


RAM KODLARI 


THE X - FILES 

* Tofu BQOD1FB6 - OOOF 
* Тои [opon vers.) 3000162Е - 000F 
* Marcenarias modda To-lu ile oynama 
800D3D3E - 900F 

80003054 - OOOF 


Eagle One: Harrier Attack 

* Tüm bölümler 

8010E7DO - 0005 

8010E2DO - 0005 

8010E350 - 0005 

8010E3DO - 0005 

8010E450 - 0005 

ВОТОЕ4р0 - 0005 

* Şınırsız roket: 8003D408 - 2400 
* Sınırsız havadan havaya missile: 
80018960 - 2400 
* Extra armor: 


Ace Combat 3: Electrosphere 
* Tüm jetler açık: 
C1000000 - 5000 
50000А02 - 0000 
800BDB1 2 - 0101 
+ Hasar кароћ: 

e Sınırsız zamon: 

* Rapid fire missile: 
Е0070230 - 0004 
80070230 - 0001 


80038A44 - 2400 
80136956 - 0064 
8013B438 - 0000 
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PLAY CHEATSTATION 


LEVEL - MART 2001 


Sol Yumruk 

.Sağ Yumruk 

.Sol Tekme 

Yuvarlak . гаў Tekme 
.Omuz düğmeleri 
İleri 

Aşağı ve ileri 
Aşağı 

Aşağı geri 

Сей 

‚ Yukarı geri 

. Yukarı 

“Yukarı ileri 

‚ İleri basılı 

. . „Aşağı ileri basılı 
‚ Aşağı basılı 
„Aşağı geri basılı 

. -Geri basılı 
Yukarı geri basılı 

. . . -Yukarı basılı 

. .Yukarı ileri basılı 


«s. Жей çeyrek daire (aşağıdan ileriye) 


Geri çeyrek daire (aşağıdan geriye) 
İleri yarım daire (geriden ileriye) 
.Geri yarım daire (ileriden geriye) 
Yön tuşlarını serbest bırakın 

Eğilir vaziyet 

Rakibe arkanız dönük 

.Ayağa kalkma 

. -Yana adim 

Sola yan adim 

Sağa yan adim 

.Birbirini izleyen 

Aynı anda 

.Öncekinin hemen ardından 
..yeni komutları girin 

.Bölümlere ayrılan komutlar 
.Diğer karakteri çağırmak 

. . Bir tuşa basin 

. . , -Orta seviye vuruşlar 

. . -Yüksek seviye vuruşlar 

Alçak seviye vuruşlar 


Blok alınamayan vuruşlar 


Temel Vuruşlar 
Hareket 

Shining Fi 

Demon Slice Kick 

Three Ве] Sweeps To Thunder Godis 
Mer Solitler 

Demon Breath 

Dok hast 

Splt Axe Ki 

Wind бой [ш] 

Electric Wind бий! [tog] 
Demon Bor 

Mishima Stomp 

Demon Sdssors 

Demon Axe Kick 

Demon бой! [log] 

Death 

leaping Slash Kirk 

Thunder Godfist 

Demon Gut Kick 

Demon Tée Splitter 

Demon Bockband Spin 
Tsunami Kk 

Tile Splitter То Deothfst 

Three Hell Sweeps To Tsunami Kiek 
Two Hell Sweeps To Tsunami Kick 
Two Hed Sweeps To Thunder бой 
Heli Sweep To Tsunûmi Kick 
Hell Sweep To Thunder боб 
Holl Axe 

Demon Bockhand 

Rising Sun 

Double Punch To Roundhouse 
Demon Slayer 

Demon Massacre 

Demon Lair 

Twin Pistons [tog] 

Shadow Step 

Auger Salomo 

Atmalar 

Horeket 

Neck Breoker 

Power Bomb 

Stone Ноо [tog] 

Head Butt Cornivol 

Tile Sister Guillofine 

free Foll 

Atom Drog 


10 lu kombolar 


Komut 

Kore, Kore, Uegen 

[ad ИХ 

fin, ak D/F Yuvarlak, Yuvarlak, Yuyak, Kare 
bore 

More egon 

wagen 

ERX 

[n d deyen, [tog] 
H-n-d-d/F gen, [fog] 

bilem 

ds Yuvarlak 

Yuvarlak -X 

f Vovarlak 

{ Felgen, [fog] 

ШАП 

ИН 

[o d Vit 

a d dl 

боге Yuvarlak 

Uryen, Ürgen 

ws иШ, Yuvarlak 

dekara, Ürgen 

ША ЛАТА АА АГЫ 
En, d, D/F Mundo, Yuvarlak, n, Yuvarlak, Yuvorlak 
ДАТА АТ 

tn d, D/F Yuvarlak, n, Yuvarlak, Yuvarlak 
E n, d Оллоо, Kara 

uL X, Yuvarlak 

Felgen, Kores Uegen 

Fe Yuvarlak, Yuvarlak 

Mere, Üçgen, Yuvarlak 

Vere, Üçgen, Urgan, Коген gen 

llan bergen, Kore 

H Kare, betegen, Yuvarlak 

d/f+Kore, Ürgen, (fog) 

b, b, ++ 


Ugens Xa Yuvarlak 


Komut 
Karsa 

Ürgen Yurak 

f, Edaresdgen 

f hores Yuvarlak 
(rakibin sclondon) Kore veya Uegen Yuvarlak 
(rakibin sağından) Kore veya Üçgen Yuvarlak 
(rokibin arkasından) Kore«X veyu Üçgen uyayki 


АА, Unger, caen, Yarak, Talk Kare, Yarak, lop Urgen, York H8 L LM H Û MM 


ФРА, kam, Uyen, Yuvarlak, Yanarak, Kare, vario, Kare, Ürgen, Kora 
{Л Urgan, Uegen, Yuvarlak, Yuvarlak, Kare, Шеп, Kare, Ürgen Hara 
Ки, Mere, laga, Ürgen, K, Токого, Yarar, Kar, lam lm 


ШИШ 
ИШТ 
HHHHMMIHRN 


HH 127 
LET 92 
MM 15,24 
LLLMM 17,13, 13,18, 2 
LLMM 1013182 
LLA 17,137 
LIUM 1,182 
Г] 1,2) 
MI no 
HM nn 
il 15,15 
HHH 5818 
HHHM 58180 
HMM 41,25 
НАМ & 7,30 
uM 8,21 
Orel hareket 


Selugno Salasma 


Özel hareket 


Kons 
Kure 
цеп 
Kares Ürgen 
Коте Ürgen 
Kore 


lien 


55815115635 
56511511553 

I 55513 
11474155130 


Temel Vuruşlar 


ARMOR KING 


i Temel Vuruşlar 


PLAY CHEATSTATION 


- MART 2001 


BRYAN FURY 


n 
| 
| 
| Hareket Komut Özellikler Hasar 1| Hareket Komut Özellikler Hasar 
| Croch Attack л+л L & 1 Thin low Kick d+X+ Yuvarlak L 15 
| Rising Knife ws+Kare M 10 Snake Edge + L 17 
| Got Punch d/f+Üçgen M 10 | Quick Knee b Yuvarlak M y 
|. Fronkensteiner [tag] d/f+X+Yuvarlak, [tag] H 15 | Snake Upper [tag] ws Kare, [tog] M 18 
| bow Sting d/T-Kare M 15 | Stomach Lift d/b+Uçgen M 18 
| Flying Cross (hop f EeKare-cgen H (dalma ile bağlantııysa 1) 5 i “| ie d/f+ Uegen M 18 
! 7 Chin Smasl cb, Üçgen H 21 
| Drop Kick d/b+Yuvarlak L 16 I 0 
| Launching Upper [tog] {f+ Ücgen [tag] M ag | Orbital Heel u/F-Yuvarlak И 21 
| Dynamite Upper [fag] ЕСа/ едеп [tg] M 20 Meteor Blow за 21 
! Toll Kik ba H gp i Snake Slam [tag] dms т M 22 
| Black Uppercut [tag] End d/F-Ucgen [tag] M ЛУ Жш ^ ШИ M a 
m | Rolling Driver Ш/Х H 25 
| Corporate Elbow d+Kare+Uçgen M MEE o 
D... | Orbital Flip Drop b, b+Yuvarlak H 25 
| Swipe 554 cgen M HL ME 
MN. | Side Step Elbow frKare+Uçgen H 26 

Blind Kick BK X M 25 
: d ! Shell Shock ss Ücgen Ж А % 
| Black Rising Knee Га, Yuvarlak M 25: Cheng Tek ekime ğer " " 
1 Jump-in Moon Drop v/f,n+Kare+Yuvarlak ! 057 b мй d 
Oe ' Spin Kick ws Xe Yuvarlak H 28 
| Convict Kick f Yuvarlak M 26 ا‎ Mach Break T 

1 Moch Breaker , деп H 30 

А Black Arrow b+Kare+Yuvarlak H 3 | [ana Sisi d EEG M 30 
! Black Speer [+Kare+Yuvarlak M 30 71 Mad Kick Е ланак H 7 
| Exploding Kick f,f+X+Yuvarlal H 30 i se H 9 
| Coseline f,n,d,d/f+Kare H 32 1 Slash Kick ERX N 36 
{ Knuckle Bomb w/f+Kore+Uegen M 35 Meteor Smash b+Kare+Yuvarlal | 60 
| Double Jump Knuckle Bomb  u/f,n+Kore+Uçgen Ш 35 1 Can Smasher D/F+Kare, Kare, Kare, Kare, Üçgen — MMMMM 10,15,12 11,18 
i Elbow Drop w/t+Uçgen+ Yuvarlak M 35 | Double Body Blow d/frKare, Üçgen MM 0,16 
' Double Knee Drop u/HX+Yuvarlak M 40 ! Hammer Driver Kare:Ücgen MM 4.21 
| Spinning Exploding Kick f fekeYuvarlak M 40 $ Doom Knuckles Mach Punh — b«lcgen, Kare, Üçgen HHH 16,17,21 
| Neck Cutter X+Yuvarlak H 42 1 Doom Knuckles Side Step Mach  b+Ucgen, Kare~u, Üçgen HHH 16, 17,21 
| Burning Knuckle u/f+Kare+Uçgen~D | 45 | Doom Knuckles Wolf Bite b+Uçgen, Kare, Yuvarlak HHM 16, 17, 23 
|. Jump-in Burning Knuckle u/f,n+Kare+Uçgen~D ! 45 4 Doom Knuckle Wolf Bite bi Üçgen, Yuvarlak HM 6,23 
| Low Jab Quick Uppercut d+Kare,n+Uçgen MM 1212 1 Fake Out Doom Knuckle b+lUçgen~f+Kare, H İZ, 
| Straight Right Upper Üçgen,Kare HM 1212 1 Mach Punch be Ucgen~f+Kare, Üçgen HH 721 
| Ali Kicks ШИА АЖ ДА АЛА АТ LELLL 177743 | Wolf Bite b+ Uçgen~f+Kare, Yuvarlak HM 7,23 
| Jump-in Ali Kicks une Yuvarlak Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak Yuvarlak LLL LL 177743 | Bruce Special X, Üçgen, Kare, Yuvarlak MMML 18, 11, 10, 12 
| Double Punch To Chin Bruiser Kare, Üçgen, Kare HHM 6,10,10 | Gatling Rush X, Üçgen, Kare, Uegen MMMM 18, 11, 10, 14 
| Temel Atmalar ! Running Blind fYuvarlak, X, Yuvarlak HMH 18,14, 18 
| Hareket Komut Kons Hasar | Quick Spin Kicks XX MH 18, 16 
| Coconut Crush KaresX TE 30 ! Gul Punch to (hain Slam ws- Ucgen, b+Uçgen Atmak icin M 18,21 
Í Jaguar Driver qd Kore ine 5! Run for Cover b+X Üçgen, Kare, Yuvarlak HHML 20, 12, 11,12 
| Gon! Swing fd are Kare 0 | rue Rush b+X, Üçgen, Kare, Üçgen HHMM 20,12, 11, 14 
t DDT d/b,D/B--Kare--Ucgen Kare# Üçgen 45 | Twin Knee ws f, Yuvarlak MM 22, 16 
i | Punch Kick Cross are- Yuvarlak, LAS 

Suplex Üçgen Yuvarlak Üçgen 30 йк Kare- Yuvarlak HH $15 
л то "Jd D: Kare Ürgen 35 ! Southern Cross Kare- Yuvarlok, X, X HHMH 6,15,17, 16 
{ Ultimate Tekle D {ү gen 5 | loir's Dance Kare--Yuvarlak, Üçgen, Kare, Urgen HHHHH 6,15 21,17, 21 
(NE s ' ! Side Step Lair s Dance Kare» Yuvarlak, Üçgen, Kare-u, Ücgen HH HH H 6,15,21 17 71 
I Ultimate Punches Kare, Üçgen, Kare, Uegen, Kare 55555 | P 9 9 у 
lisi d Fd e а İn s 5 | Cremation Kare~Yuvarlak, Üçgen, Kare, Yuvarlak ННННМ 6, 15,21, 17, 23 
! ROT DAR үе ч 1 Atomic Dance Kare=Yuvarlak, Ürgen, Yuvarlak HHHM 6,15, 21, 23 
| Armor King's Driver (King ile] — D/B--Ucgen« Yuvarlak Ürgen 3! 
i 4 | Bruce Low Rush Kare, Üçgen, Kare, Yuvarlak HHML 6,8,11,12 
& Frankensteiner (tag) d/f+X+Yuvarlak [tag] Alcak korunma 45 1 
' pn | Bruce Rush Kare, Ucgen, Kare, Uegen HAMM 6,8,11,14 
! Death Valley Bomb {rakibin solundan} Kare+X or Uçgen+X Kare 40 1 А 
Í d m oes оого, т "T. Northern Lights Kore, Ücgen, X HHL 6,8,13 
| kl te | Ц c4 i me An sgen | High & Mid Punch Parry b+Kare+Ucgen, Üçgen Reversal Reversal 
- Reverse DDT (rabin ar el ШЕЙ malos 3 | Low Parry d+Kare+X veya Üçgen: Yuvarlak Reversal Reversal 
- Mount {yerdeki rakibe) + Karo | Salasma Kore X Yuvarlak Sataşma Salasma 
I Mount Punches " Каге,Шсдеп, Kare, Uçgen, Kare 355550 T дүү [аг 
і Mount Punches " legen, Kare, Ücgen, Kare, Üçgen 52555 Hareket Komut Kaas Иреш. 
! Çoklu Atma | Full Neck Swing Kore Kare 30 
- Hareket Komut Kaçış Hasar ! Gravity Brain Buster Ücgen- Yuvarlak Uegen 30 
] Choke Sleeper КИ kares Üçgen _ 3 Kore Ücgen 32 | Chains of Misery FC, d/f, d, d/F+Kare+Ücgen Kare- Ürgen 45 
‚ Funeral Suplex " Üçgen Yuvarlak, Kare Üçgeni Kare--Ucgen Kare 25 1 Gravity Blow (rakibin solundan) Kare+X or Ücgen--Yuvarlak Kare 40 
| Pickpodket Sleeper “KaYuvarlak,X Yuvarlak, Kare «Ürgen Üçgen 15 ү Knee Blast {rakibin sağından) Kare+X or Üçgens-Yuvarlak Üçgen 40 
| Triple Mounted Punches " Kore Kore Kare+Ucgen Kare 20 | Hummer Neck Wringer [tag] (rakibin arkasından) Kare+X, [tag] or ÜçgensYuvarlak, [tag 60 
{ Stretch Muffler " X Yuvarlak, Kare+Ùcgen,X+Yuvarlak Ürgen 23 10 lu kembolar 
| 10 lu kombolar b+X, Yuvarlak, Kare, Üçgen, Kare, Yuvarlak, Üçgen, Kere, Yuvarlak, Ürgen HMMMHHHHMH 2012573855102) 
| Kore, Üçgen Kure, Kare, Ücgen Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, КогеХ H H M M H LLLM M 6,10,10,6,65,5,57,30 be, Yuvarlak, Kare, Ürgen, Kare, Yuvarlak, Ücgen, Yuvarlak HMMMHHHM 012573854 
f+ деп, Kare Kare, Uegen, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak Kore X — HM M HLLLMM 10,10,6,6,5,5,5,7,30 ШШ Ков, Üçge, Kar, Yani X, X "TPTTITT] 9125138114 
! 
| 
t 
! 
| 
| 
! 
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EUA PLAYCHERTSTATON _ 
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Temel Vuruslar 


HWOARANG 


Temel Vuruslar 


! 
I 
| 
| Hareket Komut Özellikler Hasar | Hareket Komut Özellikler Hasar | 
| Body Blow d/f+Kare+Ucgen M 10 ! Middle Kik a fn, d, Vk ' M 0 ! š 
| (rippler d/baYuvarlak П 10 Gul Smas! ше M V f 
| Reverse Shot h«Ucgen H 12 Stature Kick b+ Yuvarlak l Wi 
! Rejection u/f+ Yuvarlak H 15 ШИЛ Ürgen N "M 
| Rusiy Knife Righty +Uçgen M 15 Split Axe Kick n H pi 
| п ШК ше M р КОЛЛ Ln d цен, [ing А 5 ' 
| Hamingo Kick U+ ' Gut Punch А \ 
| Plasma Blade [tag] T Yuvarlak, [tag] M 20 i nem iiam a | x | 
| Doggie Lift feYuvarlak Ш 20 Дар à | 
|. Rude Boy Right Yuvarlak, f+Yuvarlak HH 20 Pe ата 23 ШОШ | Í Н 
! y Rignty гак, 
| foli nd ХХ M 7) I he ik | Yuvarlak M H4 
an AS T і (Ин Кате N 210 
| Бой 4X-X M n) (NE 2 t 
|. Sky Rocket [tag] Í n, d, d/f+ Yuvarlak, [tag] M B | Soul Tu | е: (Е М 3 | 
| Windmill Kick [24 M 9 | шп Ss Kik 2 i 7 Ш 3 { 
| Nose Bleeder bs Yuvarlak H 28 | Tunami Kick ШАШАТ ММ 118 | 
| Repeater d/bYüvarluk- Yuvarlak M 30 ! Hell Sweeps , n, d, D/F+Yuvarlok, Yuvarlak | ın 4 
| Spiral Trap aD M 30 | Twin Pistons [tag] ws+Kore, Utgen, [lag] MM 2b 
| Leaping Slash Kick LERX M 3 — | Demon Backhand Spin пеп, Ürgen lI 231 3 
|. Torpedo Kick ; FYuvarlak H 30 ! Quick Tsunami Kik мен Yuvarlak, Yuvarlak MM ‚1% d 
| Dynamite Heel d/b+X+Yuvarlak ! 40 1 Spinning Demon u/f+Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak LLM — 25,15, 12, 25 iğ 
| | Rejected Urgen, X HM 10,16 | Thunder бойо) n, d, 01е X M 5,10 | 
| Rejection шеп, Yuvarlak HH 10, 25 ! Hell Sweep , n, d, d/F+Kare, Yuvarlak ML 8 | 
| Knee Buster Dodge Lifi deX, Yuvarlak MH ЇЙЇ ouble Pund ar, Üçgen, Yuvarlak HL 5181 | 
| Rude Boy lefty Yuvarlak, Yuvarlak HH 14,10 ! Demon Slayer т, Ürgen, Ürgen HHH 51016 | 
| Toe Jam Flamingo Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak HHH 14,10, 10 Shining Fs wre, kore, Ürgen HN 5818 ! 
) Blizzard Kicks Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, X HHHL 14, 10, 10, 10 н Kazuya Ms Sie ín DEUM İz barel бын dii | 
| Hot Feet Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak — HHHM 14, 10, 10, 20 E ПГ me А i 14 | 
| TT р frr weeds bin k. n a ‚Мп, Kare, Üçgen, Urgen, Y, Yuvarlak, Yuvarlak, Kare, Uegen, Kare AHHAMMLARM 7807611558390 | 
| Axe Murderer Righly Yuvarlak X HM 14,20 ' [еп Kare, Yegen, йеп, X, Yuvarlak, Yuvarlak, X, Ürgen, Kare НИМАТ, 66761,5525 30. | 
| Party Hearlhy X, X, X, Yuvarlak HMMH 15, 12, 10, 20 н Atmalar 1 
| Total Outrage X, X, X, Yuvarlak, Yuvarlak HMMHM 15, 12, 10, 20, 15 у Hareket Komut Kaçma Hasar | 
| Machine Gun Kicks [tag] X, X, X, X, [ug] HMMH 15,12 10,25 | Bitch Kids fores Кое 0 | 
| Disorderly Conduct X, X, Yuvarlak HMH 15, 12,20 | Hip Toss Ürgen: Yuvarlak gen Bi 
| Bad Menace X, X, Yuvarlak, Yuvarlak HMHM 15, 12, 20,15 1. Stone Head [lug] {шеп Киеп 3i 
1 < Menace X X d-X ШИ! 15,127 | Uhimate Tackle dekaresÜrgen Er 
| Menace lo Society X, X, dX, Yuvarlak HMLH 15,12,7, 20 | Ulimate unches " Kare, Ücgen, Kare, Üçgen, Kare 55:5 а 
| Double Menace to Society X, X, d+X, Yuvarlak, Yuvarlak HMLHM 15,12,7,20, 15 — а Steel Pedal Drop (Rakibin solundan} Kare+X veya Uegen+uvorlak Kare 4 f 
! Hunling Hawk u/f+X, Yuvarlak, X MMH 15,1425 | Skull Smash (Rakibin sağından) Kore+X veya Ürgen Yuvarlak Ürgen & | 
| Tunami Kik ws+Yuvarlak, Yuvarlak MM 15,15 1 Reverse Neck Throw (Rokibin arkasından) Kare+X veya Ücgens Yuvarlak t 5! 
| Flying Eagle X-Yuvarlok MH Ad ! 
| Public Enemy 'd/F-X, Yuvarlak M MM | і 
j Short Outrage f+Yuvarlak, Yuvarlak HM 7 WPP CI e E ale ri Pu 
| Rejeded Kare, Üçgen, X HHM 5, 10, 16 i 
| Rejection Kare, Üçgen, Yuvarlak HHH 5, 10,25 Super Right Yuvarlak M 20 i 
| Home Surgery Kare, Kare, X, X HHLH ,8,10,18 Left Heel Lance [tag] — b+X [tag] M 21 j 
| Fire Cracker [tag] deYuvarlak, Yuvarlak, [tag] LH 1,2 Flamingo Hop Kick X H 25 I 
| Cancel d/b+X+Yùvarlak, b, b İptal İplal Snap Spin Kick bsYuvarlak H 32 y 
| Low Parry d+Kare+X Reversal Reversal Side Step vord Ozel hareket Ozel hareket I 
| Disrespect Каге+Шсдеп Stane Stance Flamingo Stepping F Orel hareket Özel hareket f 
| Stance Change XYuvarlak Stance Stance Flamingo Back Dash B Özel hareket Özel hareket 1 
| left Flamingo Stance EX Stance Stance Sol Flamingo i 
| Right Flamingo Feint f, n+Yuvarlak Stance Stance Left Jab Kare H 2 | 
| Sola Dónükken Night Back Hand Urgen M 2 і 
| Right Side Kick d/F-Yuvarlak і |] Left Cutter dex L 12 | 
| Teaser Trip X і 15 Teaser Trip ШАШ ДҮ L 5 J 
| Chainsaw Flamingo Yuvarlak~f H 15 left Snap Kick d M 8 і 
| Plasma Blade BTX M 20 Right Heel Lance [fag]  b+Yuvarlak, [tag] M 7 ! 
| Grand Theft fYuvarlak~Yuvarlak M 20 Famingo Hop Kick Yuvarlak Ш % ! 
| Pirouette Kick f, f+Yuvarluky M 20 Snap Spin Kick bek H 3 | 
| (heap Shot Kb C H 25 Power Blust Kore Yuvarlak І 0 ! 
| Ripoff LEX 25 Menace to Sociely X, X, Yuvarlak MMH 12, 10, 20 і 
| Misdemeanor bak H 28 Bad Menace X, X, Yuvarlak, Yuvarlak MMHM 12,10, 20, 15 P 
| Snap Spin Kick b+Yuvarlak H 32 Machine Gun Kicks [tag] — X, X, X, [tag] MMH 12, 10, 25 í 
| Backlash X-Yuvarlak H 36 Public Enemy X, Yuvarlak MM 12, 21 h 
| Migrane Kare, Kare HM 10,12 Side Step y veya d Ozel hareket Üzel hareket н 
| Jab Spin Kick Ucgen, b+Yuvarlak HH 10,32 Flamingo Steppin' F Özel hareket Özel hareket I 
| (hainsaw Kick Yuvarlak, X HM 15,20 Flamingo Back Dash B Ozel hareket Ozel hareket ! 
| Double Hook Yuvarlak, Yuvarlak HH 15,77 efiy N Stance Stance | 
$ | Teaser Trip - Wild Roundhouse X, X LH 15, 40 Atmalar 1 
| Teaser Trip +X, Yuvarlak H 18,20 Hareket Komut Kaas Hasar ! 
|. Screw Pirouette Kick f, feYwvarlak-X MH 20, 20 Pick Pocket Karesi пе 20 t 
| Big Fists Üçgen, Kare, Kare HHM é, 10,12 alcon Dive Kick Ucgen+ Yuvarlak Ürgen 20,10 1 
| Jab Chainsaw Flamingo Ucgen, Yuvarlak-f HH 6,15 Roll & Choke Ап Ürgen 3 ! 
j Jab Chainsaw Kick Üçgen, Yuvarlak, X HHM 6, 15, 20 oor Ma qb» (еп 40 | 
| Jab Double Hook Urgen, Yuvarlak, Yuvarlak HHH 6, 15,27 eg Hook d, d/b+Kare+X Kore Ugen 3 | 
| PK Combo Üçgen, X HH 6,25 Human Cannonball [lag] frUcgen+k, [uq] (еп 18 і 
1 Right Flamingo Stance Yuvarlak i Stance Stance eod End {rakibin solundan) Kare+X veya Ucgen+ Yuvarlak Kare % н } 
| Sağ Flamingo 1 ' Neck Snapper (rakibin sağından) Kare+X veya Ürgen: Yuvarlak gen n?» і 
| Righty N Stance Stunce Slaughter House irakibin arkasından) Kare+X veya Ucgen Yuvarlak 55 i 
| Spin Back Fist Kare M 12 ) 
| Right Jab Ücgen H 12 10 lu kombolar | ? 
| Teaser Trip dx l 2 (from Let Flamingo) gen, Üçgen, X, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, X НИНИН 127107787102, — ! 
| Right Cuter da Yuvarlak L 3 {from Right Flamingo) Kore, cer, X, Tri, X, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Yutak, Х EBENE 127,107,7,87 81, і 
Right Snap Kick FYuvarlak M 18 | 
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STRATEJİ USTASI| RED ALERT 2 


Gecikmeli olsa da Red Allert 2 Tam Çözümü sizinle 


vet sevgili Level halkı, 

nihayet uzun zamandır 

ihtiyacınız olan Red 
Alert2 strateji ustasına hoşgeldi- 
niz. Bize ayrılan 6 sayfa boyun- 
ca size en Iyı hizmeti sunmaya 
çalışacağım Oyunun single pla- 
yerinin kolay olduğunu düşun- 
düğümden ve oyunun asıl zev- 
kinin multiplayer olduğuna 
inandığımdan daha çok, çok 
ince multiplayer trick'leri üzeri- 
ne yoğunlaşmak isterdim 
Ama sizlerden gelen emailler- 
den anladığım kadarıyla, cam- 
paign bölümlerinin her biri 
hakkında da bilgiler verip, tüm 
birliklerin analitik incelemeleri- 
ni de yapmam gerekecek 

Multiplayer üzerine olan 

uzun tecrübelerimi sizlerle 
paylaşmadan önce single pla- 
yer bölümlerinde ne yapmanız 
gerektiğini aradan çıkartalım 
isterseniz 


Allied Bölümleri 


M1: Lone Guardian 

Tanja'yla tüm Dreadna- 
ought'larin cücügunü hızla dür- 
dükten sonra paratroprları ol- 
dürmüş Gl'larla birlikte kuzeyba- 
uya gidin ve saat yönünde dö- 
nerek Fort Bradley'e ulaşın. Bar- 
racks kurun ve yaklaşık 20 Gi ve 
1 Engineerla sovyet üssüne 
doğru ilrleyin. Sentry Gun ve 
düsman askerlerini oradaki bi- 
donlara ateş ederek havaya 
uçurun. Sentry Gun'ların işi bit- 
tikten sonra üsse girin ve barut 
kokusunun tadını çıkarın 


» M2 : Eagle Dawn 

Tanja'yla rahatlıkla Flak 
Gun'ları temizledikten sonra 
Rocketeer'lerinizle Sentry 
Gun'ları yok edin. Engineer'la 
binaları aldıktan sonra yaklaşık 
10 tane tank yapın(bu sırada 
Rocketeers'larınız Chronomi- 
nerinizi korusun). Düşman üs- 
süne yaklaşın ve Flak Gun'ların 


yakınındaki duvarları yok edin 
Tesla Ractorleri yok ederken 
Сапег da deploy edilmiş ok 
sunlar. Gerisi zaten bebek 
oyuncağı 


a M3: Hail To TheChief 

GI'nızı IFV'ye koyun ve Jefi 
son Memoriali onarın. Ortay. 
cıkan sandıklardan soldakini 
alınca tüm adamlarınızın rank'i 
bir artacak. Gl'larınızı doğudaki 
ilk köprünün yakınlarında de 
loy ettiğinizde ve daha sonra 
zamanla tesla ractor'e yaklaş 


dığınızda gelen tüm birlikleri ra- 
hatlıkla durdurabilirken, aynı an- 
da war factory'ı de ele geçirebi- 
leceksiniz. Yaklasık 10 tane Rhi- 
no Tank v 6 ІРУ ile kuzeydoğu- 
ya gidip Psychic Beacon'a arka- 
dan yaklaşın. Böylece büyük bir 
Sovyet defansıyla uğraşmad 
bolumü geçeceks 


s M4: Last Chance 
Büyük kanyonu Rocketeers'la- 
ızla temizledikten sonra Sov- 
Shipyard'inin doğusuna ya- 
sın. Destroyerlar'ınız Tesla Re- 
orleri yok ederken futbol sa- 
sina kadar gidin ve üssünuzü 
oraya kurun Kuzeydoğunuzda- 
ki koprünün yakınındaki binala- 
ra Gllarınızı sokun Tank yapı- 
mıyla uğraşmayın ve yeterli mik- 
tarda Gl üreterek yavaş yavaş 
deploy ede ede köprüden ge- 
çin ve Physich Amplifier! yok 
edin Bu sırada batı ve kuzey- 


den gelecek bazı Flak Track'lere 
karsı hazırlıklı olun 


= M5: Dark Night 

Casuslariniz kılık değiştirdikten 
sonra güneye götürün ve Sov- 
yet ussünün yakınındaki hiz-san- 
dığını alın. Tanja civardaki kö- 
pekleri temizlerken, casuslardan 
bir tanesi üssün elekiriklerini 
essin(tesla reactorun ici- 
ne sokuni, Bu sırada Tanja 
üm asker ve kopekleri ol- 
dürsün 2 casus da aynı 
sekilde elektrikleri kesik tu- 
arken, bu sefer de tüm 
esla coil'leri yok edin. Ku- 
zeydeki Tesla'ları civardaki 
ıçılara ateş ederek yok 
edin. Batıya doğru gidin 
ve oradaki birlikleri Tan- 
urtarın. Tankla Si- 
rafindaki duvarla- 
edin, ki Tanja içeri 
ilsin 


= M6: Liberty 
3 kóprunün her birinin 
guneyine yaklasik 10 tane 

GI koyun. Tecrübeleri arttıkça 
tanklar bile oradan geçemeye- 
cektir. Ussünuzü Prism'lerle ko- 
rurken bir suru tank yapın ve 
kuzeydeki köprüden doğuya 
doğru gidin Bu sırada başka bir 
grup tank ve asker ordusu ya- 
pın ve bunları da turuncu düş- 
man ussüne güneyden yaklaştı- 
nn. İki ordunuzla da aynı anda 
saldırın. Bir kaç Harrierla düş- 
man üssündeki Tesla Coil'leri za- 
yıflatabilirsiniz, ki tanklarınız ra- 
hatlasın Gerisi ise çocuk oyun- 
cağı zaten 


ny 8 
Joe шини 2 


= M7 : Deep Sea 

Bölümün başında yapabilece- 
Giniz tek şey olabildiğince hızlı 
bır şekilde destroyer йгетїр dus- 
man gemilerini karşılarken griz- 
ziy tanklannizla da куйа durup 
gemilerinize olabildiğince des- 
tek vermek. Isler sakinlesince 
destoyerlarınızı doğuya gatu- 
run, Bir surü destroyer ve Harri- 
eria dusmanın nuke atmasını 
engelleyin Son olarak yaklaşık 7 
уа da 8 transpor'u ful 
Grizzly'lerte doldurup kuzey sa- 
hillenne guneş banyosu yaptir- 
mak uzere yollayın Sonra da 
şenliği izleyin 


» MB : Free Gateway 

Koprüden guneydoduya gi- 
dın ve rütbeh Санга ussun 
güneybatısındaki Tesla Coil'leri 
yok edin. Tanja'yla yağ Ficilarini 
havaya uçurun, Tesla Reactor'le- 
ri ve Psychic Beacon'u уок 


edin. Base'inizi geliştirin ve ye- 
terli sayıda prism tank üretmeye 
başlayın Bu sırada bir kaç griz- 
zly tankla desolator'leri yok 

edin. Sonra da prism tanklarınızı 
büyük bir zevkle sovyet Ussu- 
nün yakınıma götürün ve partiy! 
izleyin 


» M9 : Sun Temple 
Guneye yüzüp sahildekileri 

oldurün Kuzeybalıdakı askerleri 
ve 2 grizzly kurtarın. Güneyde- 
kı usse doğru gelin ve buradaki 
nighthawk'a tüm engineerleri- 
nizi yükleyip dikkatlı bir sekilde 
haritanın en sağına Uçun. Son- 
ra geri donup aynı sekilde Se- 
alen Loplayın Daha sonra bir 
tane engineer'i aynı bu şekilde 
sola uçurun ve düşmanları ol- 
durduğunuz yerdeki tum yağ fi 
glanni havadan yok edin. En 
doğudakı Maya tapinadina en- 
gineerinizi soktukyan sonra da 


seal ve diğer enginer'larla alabil- 
diğınız tum binalari ele geçirin 
Ve hemen tum tanklarınızı olay 
yerine getirin ki, savas da cabu- 
cak bitsin 


= M10 : Mirage 

Defansinizi GI ve Grizzly ya- 
parak kurun. Bir iki tane de 
Einsteinin Labini koruyan Mira 
ge Tankların yanina yollayın 
Hızlı ve kolay kazanmak için de- 
vamli spy ve prism tank uretin 
Spy'larla once para kazanin, 
sonra barracks ve war factory'e 
sokarak veteran birlik yapın ve 
en sonunda da elektrikleri kese- 
rek prism'lerle saldırın Casusları 
köpeklerden korumak için SE- 
Al Teri kullanın 


s Mission 11 : Fallout 

Bu bölümde çok hızlı olmak 
zorundasınız Glar; güneybatı- 
daki гећпегукогитауа yollayın 


Bir iki tanesi oradaki hotele yer- 
lessin. Grizziyleri ve Gl'lari ku- 
zeybatıya diğer refinery'i koru- 
maya yollayın. Ve bir sürü Patri- 
ot Missiles yapmaya başlayın. 
Nuclear tehlike anons edilince 
hemen bir kaç prısm, grizziy ve 
4-5 transport yapın. Destroyer 
ve dolphin'lerle koruduğunuz 
bu transportlari adanın kuzey 
batısına çıkartın ve chronosphe- 
rein de yardımıyla tum düşma- 
nin cücügünü dürün 


a Mission 12: 

Chrono Storm 

Tesla Reactor'u havaya ucur- 
duktan sonra rehineleri kurtarin 
ve engineer lerinizi oil derrickle- 
re yollayip üssünüzu kurun. Ku- 
zey doğuda bir havaalani ele 
geçirebilirsiniz (bir Iki tankla ko- 
rumayı unutmayın ата). Nuke 
saldirlarindan çok etkilenme- 
mek için le geçirdiğiniz derrick- 
lerin yanına war factory'ler kur 
run ve spy'lar göndererek geri 
sayımı resetleyin. Bir sürü IFV ve 
Patriot Missile yapın kı, Kirov'lara 
karsı bakakalmayın. Bir sürü 
Chronolegionnair yapıp güneye 
ışınlanın. Buradaki elite birlikleri 
chrono'larla yok ederken tesla 
coil'den uzak kalmaya çalışın. 


Sovyet Bölümleri 


= Mf : Red Dawn 

Bebedin elinden seker almak 
daha kolay olmustur herhalde 
Koprüden geçip barracks' ele 
geçirin. GI yapmanıza bile ge- 
rek kalmayacak. Köprüyü Engi- 
neer'la onarıp devam edin 
Tank yardımı gelince Amerikali- 
ların olayını bitireceksiniz 


» M2 : Hostile Shore 
Başta verilen tanklar bir sürü 
sizi idare edecektir O yüzden 


LEVEL 


STRATEJİ USTASI 


ocnelikle para kazanmaya ba- 
kin. 2'şer tane war factory ve 
shipyar yapın. Conseript'lerinizle 
civardaki binaları ele geçirin ve 
rhino tanklarınızla duşmarı tank- 
larını bu binalara çekin. Bu sira- 
da yaklaşık 8 tane submarine 
yapın ve denizleri keşfe çıkın. 
Aynı anda da yerden yaklaşık 
aynı sayıda tankla destek verin 


а M3 : Big Apple 

Engineer'larla yakınlardaki oil 
derrick'leri alin ve oil derrick'le- 
rin yakınındaki binalara da 
conscriptlerinizi sokun. Bu sira- 
da bir iki yuri'yi de köprünün 
başına götürüp bekletin. 2 ya 
da 3 tane war factory yapıp bir 
suru rhino, V3 ve flak track ya- 
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pin. Rockeeters'e karşı dikkatli 
olun. V3'lerle pillboxları, bar- 
racks'ları ve war factory leri te- 
mizleyin. 


= М4 : Home Front 

Düşmanı uçakları için Flak 
Tropers'a ve Flak Guns'a ağırlık 
verin. Tesla İroopers'la üssünü- 
zü korurken, 1-2 Iyphoon'la da 
Shipyard'ınızı koruyun Daha 
sonra başka Typhoon'lar yapa- 
rak rakip Shipyard'ı yokedin 
Son olarak da bir rhion-V3-tesla 
trooper ordusuyla kuzey-kuzey- 
doğudaki düşmanların cücüğü- 
nü dürün. 


= M5: City of Lights 
Devamli binadan binaya gi- 


Elite Özelliği 
Rocketeer 
Maliyeti : 
Gücü : 

Нд; 

Görüş Alanı : 
ШЕ 

Elite Özelliği 
Spy 
Maliyeti : 
Gücü : 

Hızı : 

Görüş Alanı : 
lui 

Elite Özelliği 


АШЕР BIRLIKLERI 
6.1. 

Maliyeti: 200 

Gücü : 125 Görüş Alom: 6 

На: 4 ihi : Hafif 

Görüş Mon: 5 Elite Özelliği : Kapasitesi kurtarmıyor. 
ШЕ Yok IV 
Elite Özelliği : hız, zırh ve ales gücünde ien: 600 

36250 artış, kendini iyileştirme, binaları 200 

vururken ekstra güç (kabus gibi) : 8 

Chrono Miner Görüş Alanı : 10 

Maliyeti: 1400 m : Hafif 

Güci : 1000 Elite Özelliği : daha iyi g, ug 

Ha: 4 (4 roket gibi), ah ve ki 

Görüş Alanı: 4 Attack Dog 

ШЕ Orta Maliyeti: 200 

Elite Özelliği : Mümkünatı yok. Güc : 100 

Englneer Hui: 8 

Maliyeti: 500 Görüş Mon: 9 

Gücü 75 mh: Yok 

Hızı 4 Flite Özelliği : Doha iyi g, oh ve ki 
Görüş Alom: 4 Destroyer 

ШЕ Yok Maliyeti : 

Elite Özelliği : İmkanı yak, Gücü : 

Grizzly Battle Tank Hızı : 

Moliyeti : 700 Gürüs Mom : 

Gücü : 300 hhi: 

Hızı: 7 Elite Özelliği : 

Görüş Aon: 8 Harrler 

ini: Ağır Maliyeti : 

Elite Özelliği : daha iyi g (güç), ag (atis 680: Navy 
gücü), ah (atis hizi)ve ki (kendini iyileş- Нот: Maliyeti : 
tirme) Görüş Alanı : Gücü : 
Amphibious Transport hhi: 


Maliyeti; 900 
Gücü : 300 
Hui: 6 


Maliyeti ; 
Gücü : 

Ва: 

Görüş Alanı : 
ihi : 

Elite Özelliği 
Tonya 
Maliyeti : 
Gücü : 

Hızı: 

Görüş Alanı : 
uhi: 

Elita Özelliği 
toha yani!) 


Hafif 


Aegis Cruiser 


SEAL 


recginiz bir bölüm. Düşman as- 
kerlerinin yerlerini belirleyin ve 
onları menziline alan binalara 
girin Yağ fıçılarını yok derek 
Tesla Trooper'lara yer açın. Eyfel 
kulesine en iyi sdağdan yaklaşır- 
sınız. Crazy Ivan'lar pek tkili ol- 
muyor, kullanmayın. Eyfel kule- 
sine ulaştıktan sonra ise gerçek 
bir senlik bekliyor sizil 


= M 6 : Sub Divide 

Birliklerinizi bir kac conscript 
ve tesla troopr'la üssün batısına 
savunmaya yerleştirin. Hızlıca 
radarınızı kurun ve denizaltıları- 
nızı üretmeye başlayın. Bir iki 
tansini batıya yollayarak gelecek 
olabn gemilere karşı pusuda bDi- 
rakin. Daha sonra dreadno- 


Наг: 
Görüş Alanı : 
dihi : 


: Doha iyi g, ag ve ah 


600 
125 
8 hız ve ki 


9 Mirage Tank 


Yohtur. 
: daha iyi g, ag, ah ve ki 


Maliyeti : 
Gücü; 

Hızı : 

Görüş Alanı : 
Їйї: 


1000 
100 


ughts'larınızla yeterli bir mesafe- 
den ateş ederek geçiti temizle- 
yin. Giriş açıldığında bir sürü 
denizaltı pompalayin ve yelken- 
lerinizi rüzgara doğru yöneltin. 


= M 7 : Chrono Defense 

Rafinerinizi kurarken hızla üs- 
sünüzün kuzybalısına ve güney- 
doğunuza birer sentry gun yer- 
teştirin Conscript ve tesla tro- 
oper yaparken 2 tane de Flak 
Guns yerleştirin. Tanklarinizi ya- 
pın ve rakibin toplamda sadece 
3-4 tane olan atağını savustu- 
run. Ayrıca doğudaki evleri yok 
edin, orada güney doğuya gi- 
dip çadırları yok edin ve oraadn 
da kuzeye gidin. Tech drill'leri 
engineer lerinizie alin ve flak 


5 
8 
o kadur değil 


Elite Özelliği : daha iyi g, og, eh, normal 


1000 
200 
7 

9 
hafif 


4 Elite Özelliği : daha iyi g, ag, eh ve ki 


9 Mighthawk 
Yok öyle bir sey. Maliyeti : 
: Olmaz. Gücü : 
Hızı : 
Görüş Alanı : 
ti: 


1200 
800 


1000 
175 
7 

14 
hafif 


4 Hite Özelliği : daha iyi g, ag , ah ve ki 
B Aircraft Carrier 


Hafif 
: duha iyi g, ag, oh ve ki 


Maliyeti : 
бий. 

На: 

Görüş Alanı : 
ҤЕ 


1000 
125 


2000 
000 
4 

7 
Ağır 


5 Elite Özelliği : Daha iyi g, ag, ah ve ki, 


8 Prism Tank 


Pek değil. 
: daha iyi g, ag, oh ve ki 


Maliyeti : 
Gücü : 

Hz: 

Görüş Alanı : 
1000 Thi : 


125 


1200 
150 
4 

8 
hafif 


Flite Özelliği : daha iyi g, ug, ah ve ken- 


dini iyileştirme 


Dolphin 

Maliyeti: 500 

Gücü : 200 

Wa: 4 

Görüş Mom: 8 

ПЕ hafif 

Elite Özelliği : Daha iyi g, ag, 
ah ve kendini iyileştirme 
MVC 

Maliyeti: — 3000 

Gücü : 1000 

Bn: 4 

Görüş Alanı : 6 

Thi: ağır 

Elite Özelliği : eyfel kulesi 
oluyor 

Chrono Legionnaire 
Maliyeti: — 1500 

Gücü : 125 

Hızı : Telepori! 
Görüş Mon: 6 

ihi: bırakmışlar. 
Elite Özelliği : daha iyi р, ар, 
ah ve ki 

Psi Commando 

Maliyeti: 1000 
Açıklaması : Eğer Spy ^n 
Sovyel Battle Labı'na soka- 
bilirseniz yapabilirsiniz. Yuri 
gibi davranır ama binolari 
çok hizli yok edebilen C4 de 
taşır. 

Chrono Commando 
Maliyeti: 2000 


Açıklaması : Eğer Spy" inizi Allied 
Battle Labı'na sokmayı başarabilir- 
seniz yapabilirsiniz. Horitoda istedi- 
iniz yere ışınkayabildiğiniz bir SEAL 
düşünün!! 


SOVYET BİRLİKLERİ 
Conseript 

Maliyeti : 100 

Gücü: 125 

Ha: 4 

Görüş Alanı : 5 

Тий; alakası yoktur. 

Elite Özelliği : daha iyi g, ag, nh ve 
ki 

Flak Trooper 

Molyeti: 300 

бё: 100 

Han: 4 

Görüş Aları : 5 

Ahi: — Kullanmıyor 

Elite Özelliği : daha iyi g, ag, alı ve 
ki 

war miner 

Maliyeti : 1400 

Gücü: 1000 

Hn: 4 

Görüş Alanı :4 

lı: айг 

Elite Özelliği ` doha iyi g, ag, ah ve 
kendini iyileştirme 

Enginner 

Maliyeti : bkn. Allied 

Gücü: — bkn. yukarısı 


Наг: bkn. gerisi 

Görüş Alanı : bkn. başlar 

ihi : bakmayınız 

Elite Özelliği : söylemiyorum 
Rhino Heavy Tank 

Maliyeti: 900 

Gücü : 400 

На: 6 

Görüş Alanı :8 

ürhi : ağır 

Elite Özelliği : Daha iyi g, ag, ah ve ki 
Amphibious Transport 
Maliyeti: — yukarda. 

Gücü : aşağıda. 

Hızı : derinlerde. 

Görüş Alanı : göremiyor, kör bunlar. 
ШЕ Zirh? Т? Jeri... 
Elite Özelliği : habelübelülbelembek! 
Attack Dog 

Maliyeti : — Söylemiyorum 
Gücü : kardeşim 

Hızı : sapık misin 

Görüş Мот : nesin ya? 

Zirh : yukarda aynısından 
Hita Özelliği : var işte! 

Typhoon Attack 

Maliyeti: — 1000 

Gücü: 600 

Hia : 4 

Görüş Alanı : 4 

Zırhı ; oğır 


Elite Özelliği : daha iyi g, og, ah ve ki 
Flak Trak 
Maliyeti: 500 


Gücü : 180 
Ha : 8 
Görüş Alanı: 8 
hı: hafif 


Elite Özelliği : daha iyi g, ag, ah ve ki 
terror drone 


Maliyeti: 500 
Gücü ; 100 
Н: 10 
Görüş Мот: 4 

lh : çok özel 


Elite Özelliği : elite olmuyor garibanlor 
v3 


Maliyeti: &00 
Gücü : 150 
Hai: 4 
Görüş Mom: 7 
Imh; halif 


Elite Özelliği : daha iyi g, ag, ah ve ki 
Tesla Trooper 


Maliyeti: 500 
Gücü : 130 
hai: 4 

Görüş Mon: é 

її: plate 
Elite Özelliği ; daha iyi g, ag (sıçrayan 
elektrik gibi) , ah ve ki 
Sea Scorpion 
Maliyeti: 600 
Gil : 400 
Ha: 8 

Görüş Alanı: 8 

rh: hafif 


Elite Özelliği : daha iyi g, 


tracks'inizi oraya 
rocketeers için koru- 
mada bırakın 


= M 8: Desecration 
Ussünüzü kurar- 

ken tüm birliklerinizi 

kuzeye Lincoln Me- 


| morialina doğru 
| götürün Ve bir ta- 


nüzde radyokatif 
verecek bir şekilde 


| bırakın Ussun so- 


tanklarla havaya 
ucurun. Bóylece 
düşman sadece tek 


| USTASI 


tüm askerlerinizi ve zırhlı araçla- 
nniz için rally noktası yaparsanız 
rahatlıkla savusturursunuz 
Mammoth tankları ve V3'leri 
yaptıktan sonra İş kukla oynat 
mak kadar basit olacak. V3'lerin 
köprünün obur tarafından da 
duşman binalarına saldırabilece- 
ğini unutmayın 


* M 9: The Fox and 

The House 

Bir IFV kontrol ederek diğer 
dolaşan 'FV'yi yok edin. Eğr kur- 
tulursa başladığınız yerin kuzey- 
doğusundaki Grlart kontrol ede- 
rek işini bitirin. Bu üsteki iki en- 
gineer'i kontrol ederek. Bar- 
racks! ve Batlle Lab" ele geçirin 
3 tane Spy yapın (biri yedek). 


ag, ah ve ki Hızı : 8 

Crazy Ivan Görüş Alom: 5 

Maliyeti: — 600 rh: hafif 

Gücü : 125 Elite Özelliği : adha iyi g, ag, ah ve ki 
Haz: 4 MCV 

Görüş Alanı: 6 Maliyeti : bakınız 

ШЕ ak Gücü : yukarıda 

Elite Özelliği : doha iyi g, ag, ah ve ki Ha : bu konuda 
Dreadnought Görüş Alom : her şeyi 

Maliyeti : — 2000 / 2500 {russian} ИШЕ bulmanız 

Gücü : 800 / 1500 (russian) Elite Özelliği : mümkün. 

Hm: 4 Yuri 

Görüş Ala: 7 Maliyeti : 1200 

hi: ağır Gücü : 100 

Elite Özelliği : daha iyi g, ag, ah ve ki На: 4 

Apocalypse Tank Görüş Alanı; 12 

Maliyeti: 1750 иһ: hö? 

Gücü : 800 Elite Özelliği : daha iyi g, ag, ah ve ki 
ha: 4 Yuri Prime 


Görüş Man: 6 


Maliyeti: 2000 


ihi : Ağır (hem de nasıl) Açıklaması : Spy inizi Sovyet Battle 
Elite Özelliği : daha iyi g, ag, ah ve ki Lab'ina sokabilirseniz yapabilirsiniz. Yu- 
Kirov Airship ri'nin aynısıdır ama menzili çok daha 
Maliyeti: 2000 fazladır ve sadece ama sadece | tane 
Gücü : 2000 (tehlikelidir kendisi) — yapılabilir! 
На: 5 Chrono ivan 
Görüş Man: 8 Maliyeti: 1400 
ШЕ epey bir ağır Açıklaması : Spy'ınızı Allied Battle 
Elie Özelliği : daha iyi g, og (elektrikli Lab'ına saktuğunuzda yapabilirsiniz. is- 
bomba gibi) ve ah tediği yere ısınlanabilen cılgın bir Ivan 
jant Squid işe! 
nliyeti : 1000 
бш: 200 
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Yuri'leri saat yönünün aksinde 
hareket ettirerek (kuzeyden) 5Е- 
AL'li üssü bulun, Onu kontrol 
dince girişteki GFları yok edin 
Tank! kontrol ederek kuzeyden 
SEAL'e bir çıkış sağlayın. Geri 
dönün ve SEAL'le Prism To- 
wer'in menziline girmeden 
айап temizleyin Sonra 1 tane 
Spy! elektrikleri kesme Üzere 
yollayın. Böylece SEAL'iniz body- 
guard'lan öldürbilir siz de rahat- 
lıkla başkanı kontrol edebilirsi- 
niz 


= M 10: Weathered 

Alliance 

Tanklarınız radar ve Tesla Re- 
actor'leri korurken yaklaşık 10 
tane Flak Trooper ve 5 tane 
Tesla Trooper yapın, ki defansı 
niz kuvvetlensin. Miner'larınızı 
daha doğuya daha değerli ma- 
denlere yollayın. Deniz ordunuz 
Dreadnoughts, Sea Scorpions, 
Submarines ve Giant Sguids'ler- 
den olusan dengeli bir orduya 
sahip olmalısınız. Doğuya doğ- 
ru gidip Dreadnoughts'larla kiyi- 
dan prism tower ve diğer haya- 
tı binaları yok ederken, diğer su 
birliklerinizle deniz SEAL'lerine 
ve yunus balıklarına karşı dikkat- 
li olun. Rhino, Apocalypse ve 
V3'lerle yaptığınız son çıkartma 
ise düsman askerlerine dua tme 
fırsatı bile vermeyecek 


a M 11 : Red Revolution 

Conscript'lerinizle önünüze çı- 
kan her binanın içine girin ve 
gerekirse daha fazla conscript 
yapın. Ussünüzün hemen kuze- 
yindeki Tesla Coil'i yok ederken 
2 tane Tesla Ractor yapın ve 
kendi Tesla Coil'lerinizi yapın. 
Mümkün olan her binayı ele ge- 
çirin ve hepsinin çevresine Tes- 
la'lar yapın ki, devamlı gelen 
Yuri'ler cızırdasınlar, Terror Dro- 
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ne'larla doğu- 
daki yolu te- 
mizleyin ve ha- 
vaalanini ele 
geçirin. Ki- 
rov'lan üssünü- 
zün solunda 
ve sağında tu- 
tarak defansiv 
bir sekilde kul- 
ların. Nuke Si- 
Іо ‘yu yaptığı 
anda bir sürü 
Kirov'un üssü- 
nüze akın etti- 
ğini góreceksi- 
niz. O yüzden 
mutlaka Silo'yu 
yapmadan ön- 
ce bir sürü an- 
ti-air defans 


yapın! 


s Mission 2 : Polar Storm 

lik saldırıyı atlatırsanız bir so- 
run kalmayacaktır. Bunun için 
yaklaşık 10 tane Flak Trooper ve 
6 tane Tesla Trooper yapıp. bar- 
racks'ınızın kuzeyine 4 tane sen- 
try gun yerleştirin (choronolegi- 
onaire saldırısına karşı) War fac- 
tory ve bir iki tane war miner 
yaptiktan sonra iki tane de Flak 
Cannon yapın ki, Harrier'lar 
avucunu yalasin. Dusman gemi- 
leri için de 2 ya da 3 tane V3 ‘и 
hazırda bulundurun. Rhino ya- 
parak zaman kaybetmeyin, Apo- 
calypse ve bir tane de MCV ya- 
pin. Tüm deniz birliklerinizle di- 
ğer tarafa deniz yolunu açın ve 
buraya yeni bir üs kurun. Tesla 
Coil ve Flak Cannon'larla koru- 
yun. Yuri'leri kullanarak kuzey- 
deki tankları yavaşça temizleyin. 
Iron Curtain'le tanklarınızı Prism 
Tower'lara saldırırken koruyun 
ve en sonunda kuzeydeki hava- 
alanını ele geçirin. Bir anda 3 
tane Kirov'unuz olacak. Tek yap- 


manız gereken Бапуа doğru 
son yolculuğunuzu başlatmak 
olacak. 


GENEL STRATEJİLER 

Bu stratejileri ister bilgisayara 
karşı ister de multiplayer'a karşı 
kullanabilirsiniz. Her birini mad- 
deler şeklinde vereceğim. Hepi- 
nizin içlerinde bildikleri olacak- 
ur, ama bazıları uzun tecrübe- 
lerle sabittir ve eksiksiz yapıldı- 
ğında sizi mutlajk zafere gótu- 
rur: 

* Oyunda bina kurma sirasi 
çok önemlidir. Ne olursa olsun 
ilk power plantten sonra bar- 
racks yapın ve hemen 2 tane 
dog yapıp etrafa kesfe gönde- 
rin. Dünyadaki tüm reat time 
stratejilerde olduğu gibi düsma- 
nin ne yaptığını ve nerede ol- 


‚ duğunu hmen bulmak çok 


önemlidir. Refinery'iniz kurul- 
duktan sonra war factory'inizi 
yapın. Eğer Айше oynuyorsunuz 
hemen bir tane daha miner ya- 
pın. Eğer sovyet iseniz önce 2 


tane terror drone yapın ve son- 
ra 2. bir miner yapın. Bu 2 dro- 
ne düşmanın minerina gönde- 
rin. Eğer karşı taraf sovyetse 
war miner! ilk drone ona ulas- 
madan yok debilir ama 2 dro- 
ne'a vakti olmayacaktır {tabii mi- 
ner ^п çevresinde başka birlikler 
veya sentry gun'lar falan yoksa) 
Buradakı püf nokta miner'a ar- 
kadan yaklasmak. Böylece mi- 
ner, turret'ini size dóndürene 
kadar zaman kaybedecektir. 
Bunlar olurken siz radar'ınızı ve 
2. refinerinizi çımış olun. Harita- 
nın büyüklüğüne göre miner 
üretin. Küçük veya orta büyük- 
lükteki bir haritada 3-4 miner 
yeterlidir. Ваше Lab'ı çıkmakta 
sakın geç kalmayın. O andan 
sonraki bina sıralaması tama- 
men haritaya ev sizin stratejini- 
ze gör değişir, ama önemli olan 
başlarda ne kadar hızlı ve seri 
davranmanızdır. 

a Eğer harita deniz haritasıy- 
sa ne yapıp yapıp deniz kontro- 
lünü ele geçirmeniz lazım de- 


mektir, yoksa kazanmanıza im- 
Кап yok. Bunu için refineriden 
hemen sonra, ve radarla war 
factory'den önce shipyard'ı ya- 
pip hemen en kuvvetsiz deniz 
birliğinden üretin (elbetteki bu 
anti-air olan olmasın). Bunla ra- 
kibinizin nerede olduğunu belir- 
lemeye çalışırken, aynı birlikten 
üretmeye devam edin. Rakibi 
bulduğunuz zaman hemen tüm 
dneiz birliklerinizi oraya götürüp 
hiç bir birlik yapmasına fırsat 
vermeden shıpyard'ını yok edin 
Böylece deniz kontrolünü ele 
geçirmiş olursunuz Yalnız bU 
taktık daha çok küçük haritalar- 
da kullanılır Daha büyük deniz 
harıtalarında ve Allied'sanız ilk 
Ваше Lab’ yapıp dolphin ordu- 
5и kuran kazanır 

= Hangi haritada olduğunu- 
zu iyi bilin Eger bir haritada ıd- 
dialıysanız o haritanın her santi- 
metresini biliyorsunuz demektir 
Neresinin tepe neresinin düz ol- 
duğunu bilmeniz lazım. Tüm 
önemli geçitleri ve sandıkların 
yaklaşık nerelerde çıktığını iyi bil- 
melisiniz 

* Eğer sandıklarını olduğu bir 
bölümde oynuyorsanız, mutlaka 
1-2 tane köpek ve drone'unu- 
nuz hazırda bekliyor olsun. 
Bunları haritaya yayıp ve sık ara- 
lıklarla bulundukları alanın çev- 
resine bakarak sandıkları kontrol 
edin. Özellikle kuçuk haritalarda 
Oyunu kazanmanızı sağlayacak 
çok önemli bonus'lar alabiliyor- 
sunuz (mesela tüm haritanın 
açılması gibi). Sandıkların kimile- 
rinin haritanın en uç noktalarin- 
da çıktığını unutmayın 

" Düşmanın Tank Rush yapa- 
сайта inanıyorsanız, bolca tes- 
la trooper yapin, Eder allied'sa- 
niz bir grup mirage tank çoğu 
tank rush durdurur 

= Genelde (allied'larda) uygu- 
lanan özel stratejilerden biri de, 
helikopterinizle düşman ussu- 
nün en savunmasız kısmına bir 
Tanya indirip bir kaç bomba tali- 
Mİ yapmasını sağlamaktır 

* Eğer superteknoloji açık oy- 
nuyorsaniz, olabilecek en hızlı 
şekilde chronosphere'ı yapın ve 
sürsi dolarken 6-7 prism tankla 
2-3 tane de mirage tank yapın. 
Düşman Construction Yard'ının 
hemen yanına ışınlayıp sadece 
Con Yard'a nişan alin. Tank'ları- 
nizin yok olmasını hiç bir onemi 
yok, eğer siz Con. Yard. л, ar- 


dindan War Factory'ilerji уок et- 
meye başarırsanız, olay biter 

* Pek prism tower ve tesla 
coil yapmayın. Unutmayın en 
iyi savunma ilk ataktır. Savun- 
mada sadece dusman engine- 
erlari, tanja'ları ve miner'ları 
drone'lardan korumak icin bir 
iki stratejik turret ve eğer düş- 
manın hava gittiğini düşünüyor- 
sanız bir iki de anti-air defans bi- 
nası olsun 

* küçük haritalarda uygula- 
nan genel olarak iki tane atak 
vardır. Bunlardan ilki tank 
ruşh'dır. Bunu bir çok kişi yapar, 
düşmanı bir iki tane ucuz strate- 
jik birlikle oyalarken (drone'lar 
gibi] devamlı tank basarlar Batt- 
le Lab falan yapmazlar ve tank- 
ların sayısı 8-10'u bulunca ay- 
nen üssunuze yollarlar. Siz ise 
bu sirada mütevazi bir savun- 
mayla battle lab'ınızı ship 
yard'ınızı kurmaya calisiyorsu- 
nuzdur. Bazıları radar bile yap- 
maz. Bu gibi taktikleri uygulaya- 
bilirsiniz, ama tank rush karsisim- 
da ne yapacağını bilen bir insa- 
na çek etkilemez. Diğer önemli 
ve ladder'da ilk 1000'deki bir 
çok insanın uyguladığı taktik ise 
ibya'yı seçip olabildiğince hızlı 
bir şekilde demolition truck yap- 
maktir. Normalde bir truck'ı 
hrhangi bir refinery, war fac- 
tory, barracks veya battle labin 
yanında patlattığınızda binayı 
tamamen yok edebilir. Ama en 
son eklenen 1 04 patch'inde bu 
zarar kapasitesi azaltılmış Bu 
RAZ ilk çıktığında kullanılan bir 
takuktı Herkesin gözü açılıp bir 
drone'la veya harrier'la, truck 
war factory'den çıkar çıkmaz 
yok ettiklerini farkedince daha 
farklı taktikler geliştirdiler, Bunla- 
rin en büyüğü ve uzun süre en 
etkili olanı unholly alliance'de 
oynamak ve aynı demolition 
mantığıyla hareket etmekti. Ama 
bu sefer libya olmak zorunda 
değildiniz. Ne demek bu? Un- 
holly Allance'in mantığı aynı 
anda hem sovyet hem de allied 
olmak demektir. Her iki tarafın 
da nimetlerinden yararlanabilir- 
siniz yani. Eğer IFVnize Crazy 
Ivan bindirirseniz ise, Libya'nın 
demolition truck'ini elde etmis 
olursunuz, Bunun Libya olmak- 
tan avantajlı olmasının nedeni 
ise 1 IFVnin ve 1 Crazy Ivan'ın 
Temolition Truck tan hem daha 
hızlı hem de daha ucuz olması 


Ayrıca IFV, Truck'tan çok daha 
hızlı hareket ediyor Düşman us- 
süne 2-3 taneyi çok hızlı bir şe- 
kilde ard arda yollayabilirsiniz 
Dikkat edin de biri patlarken di- 
депп! patlatmasin 

= Crazy Ivan'lari unholly ali- 
ance taktiği haricinde hiç kul- 
lanmayin ise yaramıyorlar. 


ÖZEL HARİTA STRATEJİLERİ : 

* Official Tournament Map A: 
Bu söyleyeceğim taktik dünya- 
nın en iyi RAZ oyuncuları tara- 
findan uygulanmış ve hala uy- 
gulanan bir taktiktir. Eğer kusur- 
suz bir şekilde yaparsanız, yenil- 
me şansınız hiç yok gibidir. Оп- 
celikie Fransa'yı seçmek zorun- 
dasınız, çunku tm strateji Grand 
Cannon Üzerine dayanıyor 
Oyuna başladığınızda MCV'inizi 
haritanın ortasına götürün (Ha- 
ritanın sağ tarafında mı, sol ta- 
rafında mı olduğunuzu başladı- 
биги yerdeki çarpı şeklindeki 
yoldan anlayabilirsiniz, çarpanın 
merkezinden sağdaysanız sağ- 
da, soldaysanız da soldasınız 
demektir haritada} Haritanın 
tam ortasında bir maja tapınağı 
var. İste o tapınağın hemen al- 
unda, daha değerli madenlerin 
olduğu yerin hmen yanıda bir 
ağaç var. Iste o ağacın gölgesi- 
nin altına Ussünüzü kurun. Çok 
hızlı bir şekilde power plant'inizi 
sonra da barracks'ınızı yapın. 
Burada anahtar nokta su: Siz 
haritanın hangi tarafında başla- 
dıysanız, binalarınızı tam ters 
yöne doğru (düşmana doğru) 
yapın. Refinery'iniz yapilirken, 3 
asker bir engineer yapın. Asker- 
lerden ilkini hemen yukarınızda- 
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ki tapınağa yollayın. İkincisini 
hmn aşağınızdaki büyük kulube- 
ye yollayın. Engineer ise kulübe- 
nin yan tarafındaki oil derrick'e 
girsin. Burada ikinci çok önemli 
puf nokta rakibinizin hangi ta- 
rafta oynadığı. Eğer allied oynu- 
yorsa, Sizi bu taktikle tek dur- 
durma imkanı bir sürü rockete- 
ers yapıp siz son kozunu [az 
sonra geliyor) oynarken sizi dur- 
durması. Eğer sovyet oynuyorsa 
da 3-4 tank'la gelir, kı 3-4 tanesi 
de yeter zaten size. O yüzden 
siz refinery'izin yapılırken aynı 
anda bir tane pill boz yapıp üs- 
sünüzün düşmana yonuk tarafi- 
na yerleştirin. Bu sırada refi- 
nery'iniz bitmiş olmalı. Onu yer- 
lestirip Air Force Command 
Center yapin ve ayni anda eder 
rakip Allied'sa bir tane Patriot 
Missile Turret, sovyetse de ikinci 
bir tane pill box yapip Air For- 
ce'un yanına yerleştirin. Air For- 
ce bitince artik Grand Cannon 
yapmaya başlayacaksınız (air 
force'u olabildiğince düşman ta- 
rafına doğru yerleştirmeyi unut- 
mayın). Grand Cannon yapılır- 
ken, devamlı rockeeters basar- 
ken, bir tane daha power plant 
yapın. Bunu da iyice düşman 
tarafina doğru yerleştirin. Arlık 
bulunduğunuz tepenin sonuna 
gelmiş olmalısınız ve hmen asa- 
ğınızda duşman üssü olmalı 
Grand Cannon bittiğinde ise, 
onu da düşmanı üssünü göre- 
cek bir skilde yerteştirin. İlk ola- 
rak con yard a nisan alin ve 
sonra da war factory'e. Böylece 
hiç bir birlik kullanmadan, direk 
usten üsse saldırı yaparak ve 
büyük bir rahatlıkla adamı yene- 
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bilirsiniz. Eğer adam oyundan 
пкр pes etmezse hemen ikinci 
bir Grand Cannon ve Power 
Plant yapın PP'yi bu sefer tepe- 
ye değil direk aşağıya yertesti- 
rin. GC'yi de onun hemen yanı- 
na koyun Böylece iyice rakibini- 
zn üssünün içine girmiş oluyor- 
sunuz Kutlarım, bir kişiyi dana 
yendiniz! Yalnız benden söyle- 
mesi, ben bu taktikle çok küfür 
yedim karşıdan. (bu arada eğer 
bu taktik size karşı yapılırsa ya- 
pabileceğiniz tek sey yine Fran- 
sa'yı seçip hmen olduğunuz ye- 
re ussu kurup rakipten once or- 
tadaki tepeye doğru bakan ken- 
di Grand Cannon'unuzu kur- 
mak, adam MCV'sini ortaya ge- 
tirmekle zaman kaybedeceğin- 
den ondan daha avantajlisiniz, 
grand cannon'la da ya power 
plant'ine ya da air force'una 
ates edin ki, o da bir tane yapa- 
masin, yapsa da çalışmasın) 

w Little Big Lake: Bu çok kü- 
сик ve üslerin birbirine çok ya- 
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kın olduğu bir harita Karşınız- 
daki muhtemelen tank rush 
yapmayı deneyecektir. Ama siz 
yapmayacaksınız. Bu haritada 
Irak'ı seçin ve sandıkları açını. Si- 
rasıyla tesla reactor-barracks ve 
ore refinery yapın. (eder yukarı- 
da çıkarsanız daha değerli ma- 
denler azıcık sağ tarafta bir tane 
tepenin üzerinde; aşağıda çıkar- 
sanız ise hemen solda burnunu- 
zun dibinde} 2 köpek yapın. 
l'ini direk düşman üzerin yolla- 
уп ve maksimum derecede us- 
sünü açmaya çalışın. Diğerini 
de gölün arka tarafından dolaş- 
tırın ve ussun arkasından dola- 
sarak oradan da açın. War fac 
тогуз yaptıktan sonra, 3 drone, 
1 tane de miner yapın. Dro- 
ne'lardan 2'sini gölün arkasın- 
dan dolaştırarak rakip miner'a 
saldırtın. Diğrini de gölün arka- 
sında bırakarak ve devamlı Du- 
rayı kontrol ederek sandıkları 
toplaun. Bu sırada rakibin olası 
zırhlı ataklarına karşı tesla tro- 


oper, askerli ataklarına 
karşı da desolator ya- 
pın. Tesla Ractor ve he- 
men ardından Battle 
Lab yapın. Bunlar yapr- 
lirkn devamlı tarık pom- 
palayın ve Battle Lab bi- 
ter bitmez, Kirov yapma 
emri verin. Oyunun bu 
aşamasında kımse böyle 
ağır bir hava saldırısı 
tahmin etmediğinden 
9996 hazırlıksız yakalaya- 
сакыт? Harita kuçuk 
olduğundan Kirov bitr 
bitmez, hmen saldirin 
Kolay oldu, dedil mi? 
Yalnız yiyeceğiniz küfür- 
lere dikkat 
Eger bu harılayı megawe- 
alth'de oynarsanız Ilk yapacağı- 
niz sey sizinle rakibinizin ussü 
arasındaki derrickleri ele geçir- 
mek, sakın önce üssünüzün he- 
men yakınındaki derrick'leri ala- 
rak zaman kaybetmeyin. Oyun 
başlar başlamaz oraya önc Iki 
köpek yollayın ve sonra engin- 
ner'la ele geçirin. Hemen 2 ta- 
ne Sentry Gun yerleştirin ve war 
Factory'inizi de hmen bu der- 
rick'lerin yanına kurun ki, sonra 
yapacağınız Kirov'un yolu kisal- 
sın. Ayrıca gölün hemen arka- 
sında da 2 tane Derrick var. Bu- 
raya 2 tane Enginner'i ve 1 tà- 
ne de Desolator ü Flak Track'le 
götürün kı, gelen duşman as- 
kerlerine hem havadan hem de 
karadan savunmaniz Olsun 
» Official Tournament Map В: 
Bu haritanın çok özel bir taktiği 
yok. Ister Tank Rush gidin ister 
de yine en kısa sürede Kirovla 
gidin; ama dikkat edeceğiniz bir 
iki ufak ve önemli 
noktalar var. Bunlar- 
dan ilki üssünüzü, 
eğer haritanın sol ta- 
rafindaysaniz yukarı- 
ya doğru, sağ tarafin- 
daysanız aşağı doğru 
yapmanız, Böylece 
daha değerli madem- 
leri toplayacaksınız. 
Haritanın yukarısında- 
ki veya aşağısındaki 
ol derricklerden size 
yakın olanı nemen 
ele geçirin (soldaysa- 
nız yukaraki, ѕадаа- 
yasnız aşağıdaki) ve 
war factory'i bu der- 
frickin yanına kurun. 
Derrickin hemen ar- 


kasındaki bozuk köprüyü başka 
bir Engineerla onarıp köprünün 
arkasındaki Derrick i de alin 
Bunlan yaparken Con. Yard'in 
cevresi cok bos kalacak, ve rakip 
buraya Engineer tıkıştırdığı (РМ 
veya Flak Тгаск1епе gelebilir O 
yüzden bir kaç drone veya sen- 
try gun'la orayı koruyun. Raki- 
bin tank rush'inakarsi tesla tro- 
operlara dikkat Ayrıca Kirov de- 
nemesinden hemen sonra [eder 
tutmazsa) derrick'inizin yanına 
bir Shipyard kurup Dreadna- 
ughrlarinizla ufak ufak gezintile- 
re cıkın 

a El Dorado ; Allied olmanız 
sizin için avantaj olacaktır Ame- 
rika veya Kore olun War Fac- 
tory'de ilk işiniz bir tane helikop- 
ter yapmak olsun. Icini 3 Engi- 
neer ve bir kaç köpekle doldu- 
rup hemen yanınızda olan ama 
havadan gidilebilen düşman и5- 
sünün arkasına indirin. Engine- 
erlarınız önemli binaları ele ge- 
cinrken, kopekler de olası tehli- 
keleri temizleyecektir. Eğer raki- 
biniz bu taktiği biliyorsa, nazırlık- 
lı olacaktır ve anti-air savunma 
yapıp helikopterinize izin verme- 
yecektir. Bu durumda rakibinizi 
normal taktiklerler yenmek zo- 
rundasınız Bu konuda Size ve- 
rebileceğim tek taktik hemen al- 
tinizda | tane havaalanı olduğu 
ve daha aşağıda da 2 tane sizin 
için 2 tane de rakibiniz için oil 
derek olduğu Olabildiğince 
hızlı bir şekilde bunları ele geçi- 
rin ve derricklerin yanına yeni 
refinery ve war factory'ler ku- 
run Tek puf nokta, hızlı olanın 
kazandığı 

* Mount Olympus : Kazan- 
mak istiyorsanız kesinlikle Sov- 
yetler den biri olun ve ne yapıp 
edip haritanın tam ortasındaki 2 
derrick'i ele geçirin (diğer der- 
ricklerden daha önce yapın bu- 
nu) Bunun İçin oraya nemen 
başlar başlamaz 2-3 köpek yolla- 
mak yeterli olacaktır (köpekleri- 
mizden bir tanesiyle düşman us- 
süne doğru keşfe çıkım). Eğer 
rakip de aynı seyi yaparsa daha 
fazla köpek yollayın, ama napıp 
edip arayı alın. War Factory'inizi 
oraya kurun ve sonra normal 
bir şekilde oynayın [Kirov yine 
böyle bır konumda çok stratejik 
bir birlik olacak) Eğer rakibiniz 
Fransa'yı seçmişse üssünüzün 
biraz yanında tepenin aşağısın- 
da olan ele geçirilmyi bekieyen 


Nuclear Reactor'u iyi koruyun, 
çünkü eğer burayı rakip alırsa 
hemen yanına Grand Cannon 
yapıyor ve oradan üssünüze 
ateş edebiliyor 

* Depth Charge : Bir deniz 
haritası olmasına rağmen en kı- 
sa surede Shipyard'ı kurduktan 
sonra hemen Destroyer yapıp 
keşfe yollamayacağız Amerika'yı 
seçin ve Ilk işiniz shipyardınızda 
transport yapmak olsun. O yapi- 
игкеп 3 engineer ve 1-2 köpeği 
de hazır da bulundurun. Sonra 
bu birlikleri Transport'la hemen 
yakınızdaki büyük kara parçası- 
na taşıyıp güneydeyseniz güny- 
deki, kuzeydeyseniz kuzeydeki 3 
oil derrick'i alin. Köpekleri de 
adanını diğer tarafına doğru 
yollayın ki, eğer rakibiniz harita- 
yı biliyorsa buraya yollayacağı 
Engineerlarin cücüğünü düresi- 
niz, Bunlar olurken Destroyer 
yapıp rakibinizin bulunduğu ye- 
ri keşfetmeniz lazım  Derrick'leri 
alib adamın derrick'leri almasını 


engellediyseniz zaten oyunu Ка- 
zanmisiniz demektir; sizi hiç bir 
şekilde durduramaz. Battle 
Lab'dan sonra, hızla bir suru 
Shipyard ve Aircraft Carrier ya- 
pin. Astala Vista 

* Sinkhole : Sakın herkesin 
yaptığı gibi üssünüzü olduğu 
yere kurmayın. Haritanın biraz 
ortalarına doğru ilerleyin ve en 
ortadaki değil de oyunda çıktığı- 
nız yere daha ykın olan değerli 
madenlerin yanına kurulun, Bir 
sürü rockeeters yapın ve rakibin 
ilk olarak elektrik kaynaklarını ke- 
sin. Mirage ve Prism tank yapar- 
ken yoğun radyasyona dikkatl 
Eğer yterince beklerseniz harita- 
daki tum radyasyon kalkacaktır 


ÇOK ÖZEL BİRLİK BİLGİLERİ 
s |FV : Burada İFV'nin icine 
hangi birtikiri koyduğunuzda пе 
gibi değişiklikler olduğunu öğ- 
reneceksiniz 
+ C. = daha iyi bir silah 
+ Sniper = bayağı uzun men- 


zilli bir silah 

+ Tanya = çok seri ve 
etkili bir silahınız olur (in- 
sanlara karsı işler daha 
çok} 

+ Spy = Gľla aynı etkiyi 
göslerir. 

+ Crono Legionier = le- 
gionter'in kendi silahin- 
dan daha iyi bir silaha sa- 
hip olursunuz 

+ Crono Commando = 
insanlara 

+ Conscript = GI gibi 
olur 

+ Flak Trooper = Hava- 
ya karsı ateş eden bir sila- 
ha sahip olursunuz. 

+ Tesla Trooper = Rusların 
tesla tank‘ gibi olur 

+ Psi commando = Gi etkisi 

+ Yuri = Yuri'nin yaptığını ya- 
pabilirsiniz [mind control yani) 

+ Yuri prime = Yuri'yle aynı 
etki 

+ Desolator = Radyasyonlu 
bir silahınız olur. 

+ Crazy Ivan zDernolition 
Truck gibi bir etkiy sahip olur, 
çok kuvvtlidir (1.04 patch'inde 
gücü düşürüldü ama) 

+ Crono Ivan = Crazy мага 
aynı etki 

+ Terrorist = C | "la aynı etki. 

+ Engineer = Tankları ve di- 
ğer zırhlı araçları onarabileceği- 
niz bir araç haline gelir. 

* Black Eagle ; Korelilerin bu 
muhteşem hava aracı hakkında 
bilmek istediğiniz herşey: 

- | BE'la IFV, Flak Track, De- 
molition Truck, Trror Drone, 
Prism Tank veya Mirage Tank, 2 
Black Eagle'da bazı elite tanklar 
ve apocalypse hariç tüm diğer 
zırhlı araçları yok ede- 
bilirsiniz. 4 Black Eagle 
| Aircraft Carrieri veya 
1 Dradnaughts'u yok 
edebilir 

- Bmalara gelince bu 
uçan seytanardan 2 
tanesiyle herhangi bir 
Battle Lab, Barracks , 
Powerplants , Airforce 
Command veya Radar 
center; 4 tanesiyle 
Gap Generator, Prism 


nesiyle refinery, mi- 
ner'lar, war factory ve 
son olarak 8 tanesiyle 
de con.yard yok ede- 
bilirsiniz. 

- 5 BE'la da rakibin 


Tower, Tesla Coil; 6 ta- | 


const. yard'in! yok etmeniz 
mümkün. Bunun için rakibin ùs- 
sünde anti-air defans olması la- 
zam Tum bombalariniz brraktik- 
tan sonra BE'lerinizi seçin ve alt 
tuşuna sonra da rakip Const. 
Yard'ının üstüne basın. Bu onla- 
ri CY^'in üzerinde uçmaya zorla- 
yacaktır. Böylece savunmasız ka- 
lan BE'larınız rakibin anti-airle- 
riyle birbir düşürüleceklir. Ama 
rakip bilmiyordur ki, BE düşürük 
düğü yere de biraz zarar verir 
ve zaten çok yara almış CY'ları 
buna dayanamaz 
» Desolator : Desolator'ler 

tüm insanlara veya hafif zırhlı 
araçlara karşı etkilidir 

- Eğr rakibiniz Allied'sa Flak 
Track'in içine 3-4 tane desolator 
koyun ve düşmanın tanklarını 
hazırladığı yerin yakınına götü- 
run. Sonra da hepsini deploy 
edin, tüm tankların ne kadar 
hızlı bir şekilde eridiğini izleyebi- 
lirisiniz 

- Rakibiniz Desolator yapıyor- 
sa, yok etmenin en iyi yolu ya 
terror drone'dur ya da havadan 
saldırmaktır. 1 tane Harri- 
er/Black Eagle desolator'u yok 
ederken, veteran veya elite bir 
desolator için 2 tane Harri- 
er/Black Eagle gerekir. 


" Tesla Tank 

- Tesla Tanklar hızlı birlikler ok 
duğundan rakibin bazı önemli 
binalarına ya da harvestr'larina 
saldırıp, rakip sabunma yoladı- 
ğında kaçmak için uygun birlik- 
lerdir 

- Duvarların arkasına ates 
edebildiklerinden duvarlarla 
çevrelenmiş CY'lara karsı da et- 
kilidirler 

- Elite bir Tesla Tank'in atış 
menzili epey artarken atışı da 
çatallanıp bir rakipten diğerine 
Sicrayacaktir 


Evet, Sevgili Level halkı, böy- 
lece yazının sonuna geldik 
Level tarihinin en kapsamlı 
strateji ustası olduğunu ve bu 
kadar çok yazabilmek ve Sinan'ı 
ikna edebilmek için (her ne 
kadar hoşnutsuz da olsa) ne 
kadar uğraştığım düşünülürse, 
bence kıymetini bilin 

Elbette sorularınız olacaktır, 
beklerim efendim 


- Gökhan & Batu 
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Tüm zamanlarin en popüler ve en cansiz kahramanı son macerasıyla bizimle 


ir kez daha Lara'nın ma- 

ceralarıyla baş başayız. 

Bunun son olmasını :] 
dileyerek iki ay sürecek çözümü- 
muzun ilk bölümüne başlıyoruz. 
Ви çozumu takip ettiğinizde 
oyunda bulunan 36 Secreti de 
bulabilecek ve Special Features 
kısmını acabileceksiniz 


Bölüm 1: ROME 

Streets of Rome 

Bölüme başladığınızda isterse- 
niz sol taraftaki bölgeye giderek 
yeni hareketleri deneyebilirsiniz 
Burası biraz antrenman alanına 
benziyor yani girmenize gerek 
yok. Ama Secret 1 burada oldu- 
ğu için girmek isteyebilirsiniz. Bu 
antrenman bölgesinde ilerlediği- 
nizde bir havuz bulacaksınız, Su- 
ya dalın ve tünelde ilerleyin Su- 
dan çıktıktan sonra karsıya geç- 
mek için kullanabilecediniz bir 
ipe geleceksiniz Ipı boş verip 
aşağıya atlayın. Buradaki iki tane 
boş rafı irtiğinizde gizli bölgeler 
ortaya çıkacak 

Simdi oyuna başladığınız yere 
деп donun. Sağ taraftaki ara so- 
kağa gelene kadar ilerleyin Bu 
sokaktakı çeşmenin yanına geldi- 
ğinizde köpek saldıracak Sağa gi- 
dince duvarda bir deliğe rastlaya- 
caksınız. Deliğin içindeki kolu çe- 
kınce itk sokağını sonundaki kapı 
açılacak Tekrar ara sokağa do- 
nun ve açılan kapıyı geçtikten 
sonra sola gidin 

Duvardaki deliğin içindeki ikinci 
kolu da çekin. Hemen geri kaça- 
rak yarasalardan sakirin. Ortaya 
çıkmış olan kube urmanarak bal- 
kona çıkın Uç penceresi olan ye- 
re inin, Burada gördüğünüz pen- 
cereleri kirabiliyorsunuz. Uçüncü 
pencereden ürmanin ve diğer ta- 
rafa atladiktan sonra ilk sola girin 
Yukarıya trmanin ve Golden Key'i 
atın, Aşağı inin ve yolu sola doğ- 
ru takip ederek balkona ulaşın. 
Burada anahtarı nerede kullana- 
сабт göreceksiniz 

Kafenin üzerindeki tenteye zp- 
layın ve köpeği oldurun Aşağı 
inin ve kapıyı açarak ilerleyin Di- 
ğer bölgeye geçerken silahınızı 
hazır edin, Larson soldaki balkon- 
da Köşeyi döner dönmez ates et- 


meye başlayın ve kaçana kadar 
ursunlarından sakının 

Karanlık yerleri araşurıp girişi 
bulur ve ilerleyip sola dónun Yo 
u takip edip Garden Key alin 
Yokuştan yukarı çıkın ve sağa 
doğru çıkan yola girin. Burada 
Larson'u görürseniz ateş edin. Ipi 
ullanarak diğer tarafa ulaşın ve 
ara sokağa atlayın 

Kolu bulup çekin Daha once- 

den kırdığınız uç pencerenin ol- 
duğu yere 
gelin Yu- 
кап шгпа- 


› 


daki odaya atlayıp hemen köpeği 
oldürün. Kapıyı açın ме hemen 
geri zıplayıp köpeği öldürün 
Odaya girin, karşı taraftaki kapi- 
dan geçin ve kolu bulana kadar 
yolu izleyin Kolu çekince çeşme- 
ye dönen kapı açılacak O bólge- 
ye gidin ve açılan kapıdan geçin 
Yol ayrımına gelince sola dönün 
ve girişten ilerleyin Sağa dönüp 
uzun yoldan gidin, soldaki kilitli 
tahta kapıyı daha sonra açacaksı- 
nız. İlerieyın ve merdivenlerden 


çıkın. Yokuştan çıkıp mavi kapıya 
ulasın 

Soldakı Lazer Scope'u alın ve 
Revolver ile birlestirin Odanın di- 
ğer yanındaki kapıya дап ve Re- 
volver! kullanarak kilide ateş edin, 
içeri girin ve Garden Key alin. Fa- 
reler geleceğinden hemen oda- 
dan cikin 

Onceki sokağa geri donun, ka- 
pali kapıları geçin ve sonda sola 
dönerek iki Garden Key' de kulla- 

nabileceği- 


! | ) niz delik- 
/ ^ 
4 leri bu- 
^! 


önce geçtiğiniz kapılar artık açık, 
yeni bölgeye girebilirsiniz Bina- 
nin yanına gelince film başlaya- 
cak. Ana binanın sağındaki ara 
sokağı takip edin, sonra sağa dö- 
nüp çan kulesine ulaşın 

Çana ateş ederek kapıları açın 
Kulenin soluna gidin ve arık açık 
olan küçük yoldan geçin. Tirma- 


| nin ve diğer taraftaki yola ziplaya- 


rak tutunun. Bu yoldan aşağı ko- 


sun, kolu çekin ve hemen geri ka- 


çın Çan kulesinin açılan kapısın- 


dan кеп girin. Odanın sonuna 
gidin ve sola dönün. Duvardakı 
kolu çekerek önceki odadaki kuş 
heykellerinden birini кпп Heyke- 
ie dönüp Action tuşuna basin 
Simdi diğer kuş heykelinin yanın- 
dan geçin ve ölümcül! bir tuzağa 
gıder: yolu izleyin. Kenara kadar 
yürüyün, arkanızı dönün ve ke- 
nardan asağı агып. Tuzağı geçin 
ve tekrar yukarı tirmanın. Burada- 
ki kolu çekerek diğer heykeli de 
kırın. Aşağı atlayın ve ikinci kuş 
heykeline gıdıp Action tuşuna ba- 
sın 

Yarasaların size saldırdığı kori- 
dora gidince gizli bölmelerin açık 
dığını göreceksiniz. Birinde Secret 
2 bulunuyor Yanından geçtiği- 
miz tahta kapıyı hatırlıyor musu- 
nuz? Eğer oraya giderseniz kapi- 
тп açık olduğunu göreceksiniz 
Kopeği öldürün, rafları araştırıp 
Secret 3'ü bulun 

Çanlı binaya gidin ve binanın 
önündeki yeni kısma girerek Ga- 
teway Key alın, Ik bolum bitecek 


Trajan's Market 

Soldaki binaya gırın ve kuluya 
ateş edip içindeki Crowbar’ alın 
Dışarı çıkın ve sağ taraftakı metal 
kapıyı Crowbar kullanarak açın. 
İkinci kata tırmanın, ipi kullanarak 
karşıya geçin. Sağdaki açıklığa 
ulaşmak ıçın yerdeki kırık bölüm- 
lerden zıplayın, kapıya doğru iler- 
leyin ve sağa dönerek eğimli du- 
vara doğru dönün 

Once bu duvara, oradan da 
ilerideki kuçuk çıkıntıya atlayın ve 
binaya girin. Aşağı inin ve diğer 
çıkıntıya tırmanın. Filmden sonra 
aşağıya inebilirsiniz. Пепеут ve cr 
kıntıları kullanarak içinde ip olan 
odaya ulaşın. İpi üç kere çektiği- 
nizde film başlayacak Dışarı çıkın 
ve yine çıkıntıları kullanarak bir 
başka ip bulunduran odaya ula- 
sin. Bu ipi çekince açılan yeni yeri 
gösteren film başlayacak 

Aşağı ilerleyin ve ipi kullanarak 
açtığınız odaya дпп. Heykelin ya- 
nindaki malları aldıktan sonra ka- 
piya doğru ilerleyin. Kapıya geldi- 
ğinizde fenerinizi yakın ve sağda 
karanlıkta kalmış çıkıntıyı bulun 
Yukarı tirmanin ve kuçuk odaya 
merek crowbar yardımıyla duvar- 


dan Coin alın. Hemen dönüp 
heykelli odaya ulaşın. Heykelin ak 
undaki deliğe coin'i atın ve diğer 
bölgeye giden kapıyı açın Şimdi 
bahçedeki kapağa giderseniz bu- 
nun da açık olduğunu göreceksi- 
niz. Aşağı inip Secret 4'ü alın Yu- 
kart tırmanın ve bolümün başın- 
dakı sokağa dönerek yeni açılan 
kapıya gidin 

Selaleli mağaraya gelene kadar 
yolu takip edin, Suya dalın ve se- 
lalenin altından geçerek yukarı cr 
kın. Geniş kapıdan girince film 
başlayacak Yaratığın gözlerine re- 
volver ve laser scope kullanarak 
ateş ederek onu yenebilirsiniz. Ya- 
ratığı yendikten sonra Mars 
Synbol'ü alin ve odanın gerisine 
giderek yüksettilmiş platforma ç- 
kın. Yukarıdaki ızgaraya tutunun 
ve kendinizi yukarı çekin. Kırmızı 
makinenin üzerine zıplayın ve 
Secret 5 alın. Aşağı inin ve yu- 
varlak kapağın yanına giderek 
açın Aşağıdaki kanala atlayın 

Makine odasına ulaşana kadar 
yüzün ve crowbar yardımıyla Val 
ve Wheeli sökün. Kırmızı makine- 
ye geri dönün ve wheel'i kulla- 
nin. Tekrar suya dónun ve içinde- 
ki dönen bıçağın durmuş olduğu 
tunele girin, Akıntıyı takip edince 
yukarı çıkabileceğiniz bir yere ge- 
leceksiniz Sudan çıkın ve odadaki 
vanayı çevirin. Diğer pervane de 
durdu, artık suya dalıp onu da 
geçebilirsiniz. Yüzmeye devam 
edin ve sonraki odaya ulaşınca 


sudan çıkın. İlerlediğinizde kapılar 
kapanarak çıkışınızı engelleyecek- 
ler Shotgun’ alm ve yeni silahını- 
z elinize alarak büyük odaya gi- 
пп. 

Gladyatöru Shotgun kullanarak 
öldurdüğünüzde Iki kapi açılacak 
ve pencere kınlacak Platformu 
kullanarak arenadan çıkın ve yola 
atlayarak ana yol ayrımına kadar 
donün Bölüm başında açtığınız 
metal kapı sağınızda kalacak sekil- 
de solda içinde Secret 6 olan ka- 
pinin açıldığını görecesiniz 

şimdi şelaleli mağaraya dönün 
ve soldaki yeni yeraltı pasajına gr- 
rin. Yolunuz üzerindeki Venus 
Symbolu alin ve oyunu kayde- 
din. Filmden sonra yaralanana 
kadar Larson'a ateş etmeniz gere- 
kecek Şimdi bölümün son savaşı- 
na geleceksiniz Kapı gardiyanları- 
nın saldırıları sonucu alev alsanız 
havuza атр alevleri sóndürebilir- 
siniz Ağaçlarla sokak lambaları 
arası, saldırı için en uygun nokta, 
Size alev saldırısı yapmadan he- 
men önce ağızlarını alevle doldu- 
rup başlarını geri atıyorlar, tam 
bu anda onlara ateş etmelisiniz 
İlk önce birisi üzerinde yoğunla- 
sn 

Ikisi de öldüğünde anahtarları- 
nızı kullanarak kapıyı açın ve içeri 
girin. Platformlardan zıplayın, so- 
nuncusuna zıplayınca çukura dü- 
ѕесек ve dığer bölüme geçeceksi- 
niz 


Colloseum 

Kulplu kübü görene kadar 
odalardan ilerleyin. КОБО duvara 
doğru itebildiğiniz kadar itin ve 
açılan yerdeki Secret 7'yi alın Yol 
dan азаб! gidince yerin kırılmaya 
başladığını gösteren film çıkacak 
Açıları yariktan kosarak zıplamalı 
ve diğer tarafa ulaşmalısınız 

Kırık yere dönün ve geri gide- 
rek kenardan aşağı sarkın, Yarığı 
sola doğru tutunarak geçin ve 
yukarı çıkıp comelerek ilerleyin 
İçerideki düğmeye basarak önceki 
odadaki kapıyı açın Geri çıkın, 
sımdi yine sarkarak tutunmalı ve 
bu sefer sağa doğru ilerleyerek 
büyük odaya geri dönmelisiniz 

Aslanı öldurdukten sonra du- 
vardaki düğmeye basın, açılan 
kapıdan başka bir aslan saldira- 
сак Onu da öldürüp sonraki ye- 
re girin. En üste ulasana kadar 
duvara ürmanin, buradakı Gems- 
tone Piece l'i alın Odaya girin ve 
yeni açılan kapıdan gelen gladya- 
törü öldürün. Yokuşu izleyince 
yeni bir kala ve gladyatöre gele- 
ceksiniz. Geridekı duvarda bulu- 
nan duğmeye basın Yukarı gi- 
din, sağa dönün, tekrar yukarı gi- 
din ve gladyatör ile aslanı öldür 
run 

Bir oncekı kata inin ve büyük 
odaya bulup girin Bu odada 
yapmanız gereken ipi üç kere 
çekmek ve yukselen pedestalin 
üzerinden Gemstone Piece 2'yi 
almak Ama bu düzenek zaman 


A: 


ayartı olduğundan biraz zorlana- 
caksınız. Birkaç kere deneyerek 
en kısa surede bu platforma nasıl 
ulaşabileceğinizi bulun. Burada 


| Lara'nın neredeyse tüm zıplama 


becerilerini kullanacaksınız. Parca- 
yı aldıkları sonra girdiğiniz kap- 
nın karşısındaki kapıya gidin. Yer- 
deki kapak açılacak ve aşağı düşe- 
ceksiniz Burada Gemstone'un 
peşinde olan Pierre ile karşılaşa- 
caksınız 

Simdi ikinci parçayı aldığınız 
odaya geri çıkın Az önce düştü- 
ğünuz kapağın üzerinden atlayın 
ve odadan Secret 8'i alın. Tekrar 
kapaktarı aşağı düşün ve çıkışa 
doğru gidin 

Gemstone'un iki parçasını bir- 
lestirin ve deliğe takın. Yer kırılma- 
ya başlayınca hemen geriye dö- 
nun ve koşarak odanın karsı tara- 
findaki çıkınuya zıplayın. Şimdi yi- 
ne koşarak zıplama yoluyla açıklı- 
ğin üzerinden geçin ve çıkıntıdan 
sarkarak ilerleyerek aşağıdaki kap- 
nın olduğu yere düşün 

Kübü kullanarak yukarıdaki 
odaya ulaşın ve buradaki gladya- 
tor-aslan ikilisini de halledin. Bu 
odada asıl savaşın olacağı odayı 
açacak olan Colloseum Key'i bula- 
caksınız, 

Bu son giadyatör de öncekilere 
benziyor, yalnızca çok daha güç- 
lüsü. Bu son savaş olduğundan 
tüm cephanenizi çekinmeden kul- 
lanabilirsiniz Onu öldürdükten 
sonra karşı tarafta çıkış açılacak 

Sonraki odadaki masanın üze- 
rinde başka bir Colloseum Key 
bulacaksınız. Önceki odaya dö- 
nün ve anahtarı kilitte kullanarak 
yolu аст Garip ışığı olan mağa- 
raya inin, Kosup zıplayarak ikinci 
çıkıntıya ulaşın ve eğilerek ilerleyip 
Secret 9'u alın Simdi çıkınulardan 
geri dönün ve crowbar yardımıy- 
la duvardakı Philospher's Stone'u 
sökerek Roma bölümünü bitirin 


Bölüm 2 : Spear of Destiny 

Nava) Base 

Depoya giden kapıyı bulana 
kadar merdivenlerden aşağı inin 
Film bittikten sonra hemen iceri 
koşun ve karşı duvardaki metal 
dolaplara doğru gidin. Kontrol 
odası penceresinin hemen solun- 
da dolabın içinden Silver Key'i 
alın ve depoya koşarak kutuların 
arkasındaki kilitli kapıya ulaşın Ka- 
piyi açın ve büyük pencereye ula- 
şana kadar merdivenlerden yuka- 
n çıkın. Kontrol odasındaki nöbet- 
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da dolabin içinden Silver Key'i 
alin ve depoya koşarak kutuların 
arkasındaki kilitli kapıya ulaşın Kē- 
рм açın ve büyük pencereye ula- 
şana kadar merdivenlerden yuka- 
n akn. Kontrol odasındaki пореї- 
çileri öldürün ve birisinin düsür- 
düğü Access Card' alin. Köşedeki 
dolabın icinde Uzi var 

Merdivenlerden aşağı inin ve 
anahtarı bulduğunuz dolaba dö- 
nun Soldaki killi kapıda Access 
Card'ı kullanın. Köpeği öldürün 
ve kapağı açık havalandırma geli- 
ğını bulana kadar ilerleyin Kapa- 
qı açın ve içeriden Secret 10'u 
alin. Dolaba donun ve bu sefer 
Access Card'ı sağdaki kapıda kul- 
larip içeri girin 

ilerleyince büyük mekanik pen- 
седеп kaçarak kutular üzerinde 
ziplamaniz gereken bir yere gele- 
ceksiniz Burada birkaç yerde ko- 
sarak zıplama tekniği uygulama- 
niz gerekiyor Acemi Tomb Raider 
oyuncuları burada biraz zorlana- 
caklardır. Karşıya ulaşmaya çalışır- 
ken bir iki kere pençeyle burun 
buruna geleceksiniz, ama zaman- 
lamaları iyi yapar ve hızlı olursanız 
kil payı da olsa kurtulacaksınız. 
Karşıya ulaştığınızda düğmeye Da- 
sın, kapılar açılacak ve film basla- 
yacak 

şimdi çıkışını yerini biliyorsunuz 
Düğmeye basarak diğer kapıyı da 
açın ve sandıklara zıplamaya baş- 
ladığınız noktaya geri dönun Ar- 
ük pençe tehlikesi olmadığına gë- 
re sandıkların üzerindeki malları 
toplayabilirsiniz. Hazır olduğunuz- 
da açılan çıkışa doğru gidin 


Geniş yolu takip edin ve sona 
yaklaştığınızda saldıran Iki nö- 
Беку ol- 
dürün 
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yola girin, dışarı çıkın ve karla 
kaplı kutuya turmanın. Duvara biti- 
sik olan en alçak sandığa zıplayın 
ve oradan yandaki sandığa tirme- 
narak Secret 11'i alın Aşağı atla- 
уп ve Access Сагат kullanarak ki- 
litli kapıyı açın 
İçeri grin ve nöbetçiyi oldure- 
rek Silver Keyi alın Makinede sari 
sigortanın eksik olduğunu fark et- 
tikten sonra sola dönerek dısarı 
çıktığınız yola geri dönün ve bu 
sefer karşıdaki yola giderek anah- 
tarınız yardımıyla kılıcı kapıyı açın 
Film sayesinde bu bölümün kötü 
adamlarını goreceksiniz Denızaltı- 
nın yanındaki çıkıntıya ulaşın ve 
Laser Scope ile Desert Eagle" al- 
dıktan sonra kenardan aşağı sar- 
kın ve yere duscudunuz gibi yu- 
yarlanın. Böylece en az miktarda 
zarar alacaksınız 
Access Card yardımıyla kilidi 
açın ve nobetc kopeğini oldu- 
run. Buradaki dolaplardan çeşitli 
mallar bulabilirsiniz. Fuse almayı 
sakın unutmayın Dus bolge- 
sine girin ve uzak sad кӧѕе- 
deki deliğin yerini bulun 
Simdi secret bulmaya gide- 
ceğiz ama bu zor Ог yüzüş ol- 
duğundan boğulma ihtimaliniz 
var Oyunu kaydettikten son- 
ra içeri dalın ve tünelde yol 
ayrımına gelene kadar уц- 
zun Sağa doğru gidin ve 
gızlı odaya çıkana kadar yüzün, 
Odadan Secret | 2'yi alın. Tekrar 
suya girin ve az ÖNCEKİ yol 
ayrımına geldiğinizde sola 


# Pİ dönerek tekrar dus bölge- 


sine ulasın 
Düğmeye basarak sok 
dakı kapıyı açın, simdi ana 
yala geri döndünüz. Karşı- 
daki yoldan ilerleyin ve 


sandığın yanına ulaşın. Yukarıdaki 
pencerede bekleyen iki keskin ni- 
sancıyı aldığınız Laser Scope ve 
Desert Eagle" birlestirerek kolayca 
temizleyebilirsiniz 

Bu iki keskin nişancı da öldü- 
dunde makineli odaya girin ve 
Fuse'u deliğe sokarak makıneyı 
çalıştırın Bir kapı açılacak ve saldı- 
ran köpeği hemen oldurmek zo- 
runda kalacaksınız. Yeni odadaki 
düğmeye basarak kutuyu denizal- 
tina çıkabileceğiniz sekilde yerleşti- 
rın. Kırmızı sandıktan koşarak zID- 
layarak bu kutuya asılı kalabilecek 
siniz. Yine kosarak zıplayın ve de- 
nizaluna ulasarak bölümün son 
filmini izleyin 


Submarine 

Ranzalar arasındaki demiri só- 
kun, sağ kosedeki havalandirma 
boşluğunun kapağı üzerinde bu 
demiri kullanın ve merdivene ula- 
sana kadar havalandırma boslu- 
ğunu takip edin Merdivenden 
yukarı çıkın ve deliğe ulaşana Ка- 
dar ilerleyin. Delikten asağı sarkın 
ve basamakları kullanarak aşağı 
inin. Yolun yarısına geldiğinizde 
sol tarafta kısa bir tünel göreceksi- 
niz Bu tünele girin ve Secret 13'u 
alin. Tekrar yukarıya çıkın 

Регуапеус doğru gidin ve son- 
rakı merdivene tırmanın. Buradaki 
delikten de dusun ve sallanarak 
sola doğru ilerleyip, çıkıntıya ula- 
şınca yukarıya çıkın. Havalandır- 
ma deliğini açın ve aşağıdakı 
odaya atlayın. Buradakı rafları 
araşlırın ve Battery alın Tekrar yu- 
karı tırmanın ve merdivene doğru 
ilerleyin, Merdivenin tepesine 
ulaştığınızda Amiral Не Sergei ara- 
sında geçen konuşmayı duyacak- 
sınız. Ви tunelin sonuna ilerleym 


ve sonraki merdivenden aşağıya 
ının 

Cómelerek ilerleyin ve deliği 
açarak mutfak bölgesine inin. Bu- 
rada oyunu kaydettikten sonra 
aşçıya doğru sessizce yaklasin ve 
arkasından demirle vurun. Eğer 
aşçı sizi görürse saldiracaktir ve 
sonuç olarak öleceksiniz. Ascidan 
Bronze Key'i alın ve kilerin kapısı- 
ni açın, Rafları araştırıp Silver Key'i 
ve cekmeceden tabancanızı alın. 
silahlarınızı donanın ve kırmızı te- 
lefonun yanındaki kiliti kapıda 
anahtarınızı kullanarak ilerleyin. 

Kondora girer girmez silahları- 
nızı hazırlayın ve saldıran Iki kisiyi 
oldurun Soldaki kapıdan tuvalete 
girerek içerideki nóbetciyi temizle- 
yin Koridora dönün ve tuvaletin 
karşısındaki odaya girin. Yolda 
önce sola, donra da sağa ilerleyip 
nobetciyi öldürün Yolun sonuna 
kadar ulaştıktan sonra sağa dö- 
nün ve hava valfını açın. 

Merdivenden tırmanın ve İki 
nobetçiyle daha karşılaşacağınız 
depo odasına ulaşın Onları ОЕ 
durdukten sonra sandıkları arasti- 
rın ve Aqualung'u alın, Köşedeki 
kırık sandığı demirinizle parçalayın 
ve Içindeki Secret 14'y alın Ana 
koridora geri dönün ve televizyo- 
nun sağındaki hava маійғи açın. 

Yanıp sönen ışığı olan odaya 
ulaşana kadar koridoru takip 
edin. Nöbetçiyi öldürdükten son- 
га sandığa ürmanın ve yukarıdaki 
deliğe zıplayarak tutunun. Kendi- 
nizi yukarıya çekin ve ikinci dar 
boşluğa ulaşana kadar ilerleyıp 
ayağa kalkın Sağ üstteki gizli bö- 
lüme ziplayin ve buradan Secret 
15'i aldıktan sonra sol köseden 
döndüğünüzde göreceğiniz de- 
likten eğilerek geçin. Kapağı açın 
ve aşağıya atlayın. 

Içeri giren nöbetçiyi hemen ök 
durun ve çekmeceleri araştırıp 
başka bir Battery daha alın. Kori- 
doru takip edin ve yerdeki deliğe 
ulaşana kadar ilerleyin. Aşağıya 
inin ve nobetçiyi oldurun Soldaki 
hava valfını geçin ve yolun so- 
nundakı alana gidip hava valfina 
ulaşım Valfi açıp içeri girdiğiniz gi- 
bi nóbetciyi vurun. Merdivenden 
yukarı çıkarak dalış bötgesine ula- 
si 

ята! kullanabileceğiniz dört 
kapı bulunuyor Sağdakı kapıya 
doğru gidin ve içeri girin Deniz- 
ciyi oldurun ve Suit Console'u alıp 
ana koridora dönün Koridorun 
sonundaki kapılara ulaşın ve açık 


olan kapıdan girin. İçerideki по 
betayı öldürdükten sonra korido 
run karşısındaki kapalı kapıya gi- 
din ve içeri ginn. Yerdeki Diving 
Suit elinize alamıyorsunuz ama 
onu aktıf hale getirebiliyorsunuz. 
Suit Console ile Aqualung birles 
rin, sonra da iki Battery'i bunlar- 
la birleştirin. Simdi FDS giysisinin 
göğüs kısmına yaklaşın ve birleş- 
treliginiz bu şeyleri kullanarak bir 
sonrakı bölüme geçtiğinizi mujde- 
leyen filmi başlatın 


Deep Sea Diving 
Denizaltıdan ciktiktan sonra 
aşağı doğru inip duz ileriye gidin 
Gidebileceğiniz İki yol olan yere 
geldiğinizde sağı seçin ve Байда 
ulaşana kadar ilerleyin. Batik ge- 
miye yaklaşırken sürekli yanlara 
doğru yuzerseniz roketler size k- 

Irienemeyeceklercir 

Gemiye yaklaştığınızda küçük 
bir Sualtı açıklığı fark edeceksiniz 
Içeri yuzun ve kısa tünelden ge- 
çerek Secret 16'yi alin. Buradan 
çıkuktan sonta sızı disarida bekle 
yen mini-denizaltının saidinlann- 
dan hemen kaçın. Yol ayrımına 
geri dönün ve sola doğru gidin 
Buradan çıkmaya çalışırken akıntı- 
nini ters yonune yuzecedinizden 
kolay bir hedef olacaksınız Gerek- 
tiginde Chaff kullanmaktan kaçın- 
mayın. Düz ilerleyerek açık alana 
ulasın 

Bu yeni alana girdiğinizde 
sağa doğru donerek daha fazla 
batık bulun Batra doğru yüzer- 
ken gelen yeni mini-denizalti size 
saldıracak. Balığın üzerinde 
yüzerken sol kosede kuçuk bir 
açıklık göreceksiniz. Bu kuçuk 
delikten yuzun ve bu sırada Chaff 
kullanarak gelen roketlerden kur- 
tulun. Yeni bölgeye ulaştığınızda 
etraf kararmaya baslayacak 
İlerideki kaya oluşumundaki ufak 
tunelin yerini butun ve tünele gir 
erek yuzun Burada önce aşağı, 
sonra ileri yuzun, sola donun ve 
ileri doğru yüzmeye devam 
ederek yukardakı açıklığı bulun 


Açıklığa doğru yuzun ve sağa 
dönerek yeni bölgeye ulasın. Sim- 
di hemen soldaki açıklığa doğru 
lerleyin Burada Spear of Des- 
tiny'i aldığınız gösteren bir film 
seyredeceksiniz Ama dalış giy 
snizi zarar gördüğünden bölümü 
sınırlı oksijen ile tamamlamalısınız 
Hemen oyunu kaydedin, çunkü 
zorlanabilirsiniz 

Geriye doğru yuzerken duvar- 
lara carpmamaya calis. Duvara 
çarptığınızda daha fazla oksijen 
harcarsınız ve buyuk ihtimalle 
denizaltina ulasamadan ölür- 
sünuz. Denizaltınıza ulaştığınızda 
alt tarafına giderek hava valfina 
erişin, Delikten yukarı doğru yüz- 
erek bu bolumü bitirin. Tekrar 
nefes alabilmek hos, değil mi? 


Sinking Submarine 
Arkanızdakı merdivenden aşağı 
nin ve sılahlarınızı cekin 
Fuzelerin yanındaki nöbetçileri öl- 
dürün ve biraklıkları cephaneleri 
alın. Bu bölümu bitirdikten sonra 
cephaneleriniz yenileneceğinden 
kurşun harcamaya çekinmeyin 
Filmi izledikten sonra en yakın 
masaya zıplayın. Elektrikli suyu 
geçmek için burada birkaç kez 
durarak zıplama hareketini kultan- 
manız gerekecek Artik zip- 
lamalarınızın sonuna geldiğinde 
havadayken tutunma hareketini 
yapın, böylece kafanızın vur- 
masını engelleyecek ve suya düş- 
meyeceksiniz. Akan suların igin- 
den zıplayın ve koridora girin 
Sağa gidin ve yolun sonundaki 
depo odasına ulaşın. Odaya gir- 
dığınız gibi ateş ederek arkası size 
dönük olan denizciyı sorun 
çıkaramadan öldurebilirsiniz 
Uzerinden Access Card" alın 
Simdi koridora geri dönün, 
alevleri geçin, önce sağa, 
sonra da sola dondük- 
ten sonra yolun 


sonuna 


kadar ilerleyin 
Hava valfinda 
Access Card'ı 


kullanın. İleri doğru gidin ve mer- 
divenden tırmanın, Soldaki su 
basmış odayı geçin ve kontrol 
odasına ulaşana kadar yolda iler- 
leyin. Uzak duvardaki hava valfını 
açın ve karanlık odaya girin 
Amıralle konustuğunuzda size Sil- 
ver Key verecek Kontrol odasına 
geri dönün ve hava valfındaki 
hasar görmüş kapağa ateş edin 

Masaya çıkın ve havalandırma 
sistemini yakalayıp kendinizi 
yukarı çekin. Yerdeki kapağa 
ulaşana kadar ilerleyin, kapağı 
açın ve aşağıdaki odaya atlayın 
Duvarın ust tarafındaki düğmeyi 
bulun. Zıplayarak düğmeyi tutun 
ve çekerek elekiriği kesin, Bu 
odadaki kapı kilitli ama arkasında 
bölümün son secreti bulunuyor, 
O yüzden burayı unutmayın 
Havalandırma deliğine girin ve 
kontrol odasına geri dönün. 

Az önce içeri girmeniz tehlikeli 
olan su basmış odaya artık 
girebilirsiniz. İçeriden Nitrogine 
Canister'i ve silahı alın. Koridora 
dönün ve sağa dönerek en yakın- 
daki merdivenden aşağı inerek 
onceden elektrikli olan yola 
ulaşın. Amiralin verdiği anahtarla 
yolun sonundakı kapıyı açın ve 
dolabın içindeki Oxygen Canis- 
teri alin 

Odadan çıktığınız anda bir çift 
denizci saldıracak, bunlardan bir 
tanesi öldüğünde Bronze Key 
bırakıyor. Şimdi tekrar önceki kori- 
dora donup alevlerden zıplayarak 
soldaki kapıdan mutfağa donun 

ve önceden as- 
СЪ суз 
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lediğiniz yerim hemen yanında 
yerde bulunan Secret 17'yi alın 

Kontrol odasına geri dönün ve 
havalandırmaya Urmanın. Elekt- 
nói kestiğiniz odaya gen dönün 
ve к olan kapıda Bronze Key 
kullanarak odaya girin. Çek- 
meceleri araştırın ve Secret 18'i 
bulun 

Tekrar kontrol odasına dönün 
ve Amirdilin or 


STRATEJİ USTASI 


No One Lives Forever 


LIVES FOR 


Güzeller güzel Cate Archere'in hayatta kalması artık sizin elinizde 


inse sonsuza kadar уа 
samaz Cate Archer d 
öyle Ama bu yararı 
stratejileri okuyarak güzel ajanı- 
miz Cate Archerin en azindan 
oyunun sonuna kadar hayatta 


kalmasını sağlayabilir sınız 


Yararlı Ön Bilgiler 

Kanıtlar 

Kanıtların tumunu bir bölümü 
ilk oynadığınızda toplamanız 
mumkun olmayabilir Oyunda 
ilerledikce daha önceden ensim- 
niz olmayan aletleri alabileceksi- 
niz. Eğer bu aletleri aldıktan son 
ra önceden tamamlamış olduğu- 
nuz bir bolume giderseniz, daha 
önceden alamadığınız bazı kanıt- 
ları da toplayabıldığınızı fark ede- 
ceksiniz. Böylece hem ajanlık pu- 
anınız arlacak, hem de oyunun 
senaryosu hakkında daha derin 
bilgilere kavuşabileceksiniz 


Silahlar 
NOLI her tarafa çılgınlar gıbı 
ateş edebileceğimiz bir oyun de- 


91. bu oyunda özellikle gizli olma- 


niz hem hayatta daha Uzun sure 
kalabılmeniz, hem de bonus ve 
ödüller alabilmeniz için gerekli 
Oyunda sağlığınızı arttirabilecek 
ilk yardım çantaları bulunmuyor, 


sizi atesten koruyacak tek sey ara- 


da bir bulduğunuz zırhlar ve 
bunları da tüketirseniz IŞINIZI iyice 
zorlaşıyor. 

NOLF'de iki çesit silah bulunur 


yor: susluruculu olanlar ve gurul- 


tulu olanlar. Görevlere bu IK çesit 
sılaha da sahıp olarak başlamalısı- 
niz, amma yine de görev boyunca 
ozellikle susluruculu olanları Kul- 
lanmaya özen gösterin. Oyunun 
baslarında Shepherd Arms P38 
9mm en ту! arkadaşınız olacaktır 
Sabit hedefler uzerinde son dere- 


ce ölümcül olan bu silah için Dir- 
сок kurbaniniin Uzerinde cephe 
ne bulabileceksiniz 

Eğer hedeflerle aranız uzaksa, 
о zaman Hampton Carbine 45 
sniper tüfeğini kullanın. Bu silah 
hem çok sabetli atışlar kaydede- 


bilir, hem de kısa doldurma sure- 
sini sahiptir. Ancak bu silahın cep- 
hanesi çok sık bulunmadığından 
bazı bölümlerin sonuna doğru işe 
yaramaz hale gelebilir. Eğer cep 
hane sizin için önemliyse, o halde 
Morris Model 14 Spear Gun veya 
Sportsman EX Crossbow tercih 


edin. Bu silahların menzilleri di- 
ğerleri kadar geniş olmasa da, 
dusmanınızı oldurmek Icın kullan- 
dığınız zıpkınları, yine onların ce- 
setleri üzerinden alıp tekrar kulla 
nabilirsiniz 

Eğer intiyaciniz olan sey ates 


gücü ise, o halde susturuculu si- 
lahları bir kenara bırakmalı ve ya 
AK-47 Assault Rifle ya da Hamp- 
ton MPL 9mm SMG tercîh etmel- 
siniz. Hampton, diğerinden bıraz 
daha sessizdir ve daha isabetli 
atışlar yapabilırsınız Ama yine de 
tercih size kalmış 

M79 Grenade Launcher ile 
düşmanlarla dolu bir odayı cifle 
temizlenmiş gibi tertemiz yapabi- 
lirsiniz, ama bunun için değerli 
ervanterinizi kullanmanıza aslin- 
da pek de gerek olduğunu san- 
mryorum. Zaten eğer gerçekten 
bu silaha ihtiyaç duyacağınız yer- 
lerde, bu silahı bulacaksınız. Aynı 
durum Bacalov Corrector için de 
geçerlidir. Dürbunu ve yuksek 
ates gücü olmasının yanı sıra dol- 
durması çok uzun sürer, çok sınır- 
lı sayıda cephane taşıyabılır ve 
aşın derecede gurultuludür. Yanı 
Tamamen gereksiz bir silah 


Aletler 

Oyunda başarılı olabilmeniz 
için silahlar kadar önemli bir ekip- 
тап da aletlerinizdir. Bazı go- 
revleri bitirmeniz icin belli aletleri 
taşımanız gerekiyorsa, bunlar sizin 
için seçilecektir. Bu durumda yine 
de fazladan bir iki sey almak için 


yeterli envanter slotunuz olacaktır 
Bu yüzden neyin ne ise yaradığını 
bilmek, bu slotlarin verimli kullanı- 
mi açısından çok önemlidir. 

Вагепе (sac tokası) iyi düşünül- 
müş bir alet olsa bile, çok da kuk 
lanışlı olduğu söylenemez, Anah- 
tar deliği olan kilitleri açabilir, ama 
bunları zaten ates ederek de aca- 
bilirsiniz. Diğer işlevi olan zehirli si 
tahı kullanabilmek için ise düşma- 
nın neredeyse burnunun dibine 
girmeniz gerektiğinden, kesinlikle 
Isinize yaramayacaktır. Bu aleti hiç 
kullanmadan, oyunu rahatça biti- 
rebilirsiniz. Tabi bu durum robotic 
poodle (robot kaniş) іт de tama- 
men geçerli. O da en az barette 
kadar gereksiz bir alet olarak yeri- 
nı almış 

Arada sırada bir nöbetçinin dik- 


katini çekmek için coin (bozuk pa- 
га) fırlatmak işe yarasa da, beyni- 
nin ortasina susturuculu silahla 
bır delik açmak çok daha etkili 
oluyor düşüncesindeyim. Explosi- 
ve lipstick (patlayıcı ruj), özellikle 
de proximity tetiği olanı uzak me- 
safeden atılabiliyor ve oldukça işe 
yarıyor. En büyük dezavantajları 
ıse çok gürültülü olması ve çok az 
bulunması, Aynı şekilde perfume 
bottle (parfüm sises} da etrafta 
birden çok düşman varsa İşinizi 
oldukça kolaylastırabilir. 

Aletler arasında en çok ise ya- 
rayanlar ise body removing pow- 
der (ceset eritme tazu] ve camera 
diabler (kamera etkisizleştirici) Toz 
le öldurduğünüz tiplerin cesetle- 
rinin bulunmasını engelleyebilirsi- 
niz, ne kadar az ceset bulunursa 


bölüm sonunda alacağınız puan 
da o kadar yüksek olacaktır. Ben- 
zer şekilde kamera etkisizlestirici 
yardımıyla etraftaki kameralardan 
kurtulursanız çok daha rahat etti- 
dınizi göreceksiniz. Elbette bunlar 
olmadan da oyunu rahatça bitire- 
bilmek mümkun 


Sunglasses (güneş gözlükleri) 
veya cigarette lighter (çakmak) gi- 
bi bazı aletlerin görevlerde kesin- 
likle kullanılması gerekiyor, böyle 
durumlarda bu aletler size verile- 
cektir. Oyundaki çoğu kiliti kapıyı 
açmak için code breaker (sifre kir- 
cı) gerekiyor, ama bu tur kilitleri 
olan kapılarını neredeyse tumi- 
nùn yakınında bunlardan bir tane 
bulacaksınız. O yüzden bununla 
envanter slotunuzu işgal etmenizi 


de önermiyorum 
Stratejiler 
Savaş Stratejileri 

Gizlilik her zaman tercih edece- 
giniz bir durum olmayabilir. Oyu- 
na birçok çatışma ortamına gire- 
bileceğinizden, görevlere başla- 
madan önce Cate’ olası savaslara 
hazırlarsanız pişman olmazsınız. 
Bu kısımda size onemli savas stra- 
tejileri ve H A К.М. düşmanlarını 
[ve elbette onların yani sıra çok 
oyunculu oyunlarda karşılaşabile- 
ceğiniz insan düşmanları da} alt 
etmenin çeşitli tekniklerini anlata- 
cagiz 

s Dalma kafalara ates edin. 
Tamam belki biraz canice gelmiş 
olabilir ama kafalarında vurulan 
düşmanlarınızın anımda öldükleri- 
nı göreceksiniz. Kafaları haricinde 
vurulan düşmanlar hem bağıra- 
rak başkalarının da olay yerine 
gelmesine neden olabilir, hem de 
kaçıp siper alarak işinizi zorlaştıra- 
bilirler, Eğer etrafınızda birden 
çok dusman varsa ve bunlar ha- 
reketliyseler kafalarından vurma- 
niz pek mümkün olmayabilir, 
ama özellikle uzak mesafedeki 
düşmanlarınızı kafalarından vura- 
rak cephanenizi de tutumlu kul- 
lanmış olacaksınız. 

= Tabancalar tek başına dola- 
san dusmaniar için oldukça iyidir- 
ler, ama eğer birden çok nöbetçi 
size saldırıyorsa bu silahların sar- 
јопеп yeterli olmayacaktır. Siz şar- 
jórü değiştirmeye çalışırken, düş- 
man vücudunuzda önemli delik- 
ler açabilir Bu yüzden çok sayıda 
düşmanla karşılaşacağınız yerler- 
de mutlaka makineli tüfekler kulla- 
nin 

= Daima siper almaya çalışın 
No Öne Lives Forever'da karşıla- 
şacağınız dusmanların etrafların- 
da ne bulurlarsa arkasına saklan- 
maya çalıştıklarını fark edeceksi- 
niz. E onlar bu kadar akılı davra- 
nıyorlarsa, siz de davranın. Kendi- 
nizi mumkûn olduğunca zor bir 
hedef haline getirmeye çalışın. En 
yakınmızda sizi koruyabilecek ne 
varsa (masa, sütun, sandık vs.) 
hemen arkasına geçin ve çöme- 
lin. Kafanızı dışarı çıkarıp düşme 
na aleş edin ve tekrar siperinize 
geri dönün. Bu sayede daha 
uzun yaşadığınızı göreceksiniz. 

* No One Lives Forever da 
kullandığınız silahların şarjörleri ve 
bu ѕапопегае de sınırlı sayıda 
kurşun vardır. Şarjordeki kursun 
Iukendiğinde, şarjörü değiştirmek 
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zorunda kalirsiniz ve bu sirada 
ates edemezsiniz Düşmanın bu 
sırada size cok fazla zarar vere- 
memesi için bir esya Пе siper 
alın veya geri çekilin. Çatışma- 
nin en heyecanlı yerinde bu du 
ruma düşmemek için gozünüz 
ekranın sağ alt köşesinde olsun 
Kurşun azaldığı anda bitmesini 
beklemeden silahınızı doldurun 

a Zuhları bulduğunuz anda 
almayın, Lğer o andaki zırh se 
viyeniz yelerince yuksekse oyu- 
na devam edın, nasıl olsa zırh 
огада duracaktır. Daha fazla za- 
rar gördüğünüzde İstediğiniz 
zaman bu zırha dönüp onu ala- 
bilirsiniz Bu sayede sağlığınız 
yetennce doluyken değerli zirh- 
ları alarak bosu bosuna harca- 
marnıs olacaksınız. Daha sonra 
Buna pisman olabilirsiniz. 

* Eğer gizliliği gerçeklen hic 
takmiyorsaniz kapı girişleri veya 
dar koridorlar gıbı kaçış noktala 
n yanında gürültü yapın. Bu 
noktaları görebildiğiniz bir yer 
de siper alın ve duşmanlar koşa- 
rak geldiğinizde bir otomatik si- 
lah kullanarak onları temizleyin 
Biraz fazla gurululu olsa da hiç 
yara almadan birçok dusman 
oldurmus olacaksınız. Yaplığınız 
bu IS alarmların çalışmasına ne- 
den olabilir, ancak eder dusma- 
nın gelebileceği lek yon sızın 
kontrolunuzdekir nokta ise, bu 
daha cok isinize gelecektir 

* Sahip olduğunuz cephane 


No One Lives Forever 


türlerint denemekten çekinme- 
yin. Oyun sırasında çeşitli cep- 
haneler (fosfor kurşunları, yuk- 
sek patlayıcı kurşunlar, dom 
аот kurşunları gibi) bulacaksı- 
nız. O anda karşınızda bulunan 
düşman türü uzerinde hangisi- 
nin en etkili olduğunu öğrenir- 
seniz, düşmanlarla daha rahat 
basa çıkabilirsiniz Ama bazı 
cephanelerin, diğerlerinden da- 
ha ender bulunabildiğini de 
unutmayın. 


Gizlilik Stratejileri 

Aslinda bir casus olarak, oyle 
her yere gurultulu patiruli bir $€- 
kilde girmemeniz gerekiyor. Bu- 
nun yerine işinizi gizlice halletmeli 
ve ortalıkta kanıt bırakmamalısınız 
Hem bu sekilde davranırsanız bö- 
lüm sonlarında daha iyi puanlar 
almakla kalmayacak, çok gerekli 
durumlar için cephanenizi koru- 
mus olacak ve sizi takip eden si- 
тү nobetcilerle de karşılaşmaya 


caksınız. Ayrıca oyundaki bazı go- 
revlen başarıyla tamamlayabilme- 
niz için, fark edilmeden hareket 
etmeniz zorunlu olacak Oyunda 
gızlılığınızi koruyabilmek için kulla- 
nabileceğiniz bir çok yöntem Bu- 
lunuyor Çeşitli aletleri kullanabilir, 
susturuculu sılahları tercih edebilir 
ve arkalarına saklanacak objeler 
bulabilirsiniz Bu kısımda size gizli 
kalmanın ve çatışma durumlarına 
girmekten kaçınmanın yolların 
anlatacağız 

« Düşman nóàbetcileri arasın- 
daki konuşmaları dinleyin. Bu ko 
nusmaların çoğu hem oldukça 
eğlenceliler, hem de nobeiciler 
konuşmaları bittiği zaman sakince 
bölgelerinden ayrılıyorlar. Genel 
likle konusma bitiminde nóbetri- 
lerden biri baska bir vere gitmek 
için yurumeye başlarken, diğeri 
baktığı yönü değistiryor. Boylece 
az önce iki nóbetcinin durduğu 
yerden fark edilmeksizin gecebili 
yorsunuz. Eğer konuşma sirasin- 
da gizlice ilerlemeye çalışırsanız, 
nobetçiler o an konuşuyor olsalar 
bile sizi fark edebilirler 

=» Bazı nobetcilerr oldurmek 


için alet ve silan kombınasyonları- 
nı kullanmaktan çekinmeyin. Me- 
sela ilk olarak nobetciyi bayiltma 
gazıyla etkisiz hale getirip, toka- 
nızdaki bıçak yoluyla yaşamını so- 
na erdirebilirsiniz. Ya da bir bozuk 
para yardımıyla dıkkatını çektiğiniz 
nobetciden uyku gazı parfümu- 
nuz yardımıyla kurtulabılırsınız 


Yalnız bunu yaparken nöbetçinin 
Sizi kesinlikle görmemesine özen 
gösterin. Aksı halde sızı görünce 
bağıracak ve onu duyan diğerle- 
ri de sizi haklamak кїп pesinize 
duseceklerdir 

» Eğer bir duşmandan uzak 
mesafedeyseniz, susturuculu Dir 
silahla kafasına ates edin. Eger 
temiz bir atış yaparsanız hedefi 
niz anında ойр yere düşecek, 
ve eğer varsa yakındaki Mabetçi- 
ler ölen arkadaslarının durumu: 
na bakmak için olay yerine kosa- 
caklardır. Kontrol için gelen no 
betçileri de susturuculu bir silah 
yardımıyla temizleyin. Böylece 
başkalarının dikkatini çekmeden 
yeterince gizli bir şekilde etrafı te- 
mizleyebilirsiniz. Gurültulu bir si- 
lah kullanırsanız, uzaktaki nobet- 
çilerin bile sızı duymasına ve alar 
mu çalıştırmalarına neden olabilir 


SIZ 

= Güvenlik kameralarının ha- 
reketlerine çok dikkat odin ve ka- 
mera baska bir yone doğru Þak- 
tığında hareket edin. Eğer kame- 
га Іспыт odaklanma sesini 
duyduysanız, bu fark edildiğiniz 
anlamına gelir ve görüş Menz- 
linden hemen çıkmanız gerekir 
Eğer görev öncesinde akıl edip 
de kamera etkisizlestirici aldıysa 
nız, kameralar üzerinde bu aleti 


kullanarak bir çak yerde rahalça 
lerleyebilme imkanına sahip ola- 
Caksiniz 

* Yeni bir bölgeye gırdığınız- 
de ilk olarak siper alabileceğiniz 
objelere ve olası kaçış rotalarina 
özen gosterin, Belki de bir nó 
betçiyi es geçmis olabilirsiniz ve 
en beklemediğiniz anda onu kar- 
şınızda bulabilirsiniz. Ви yüzden 
girdiğiniz bir bolgede çevreniz 


ederseniz, 
boyle anlarda 


saklanacacini- 
zi veya nere- 
den kaçacağı- 
niz dusurn- 
mek zorunda 
kalmazsintz 

= Oyunun 
lerlernde 
tuylu terlikler 
bulacaksınız 
Hareketlerini- 
zin SESİN! 
azaltmak ıçın görevlere baslar- 
ken terliklerinizi de yanınıza al 
mayı unutmayın. Böylece dus- 
manlarınızın arasından kuş gibi 
sessizce gecebileceksiniz, Yine de 
bu terliklere çok guvenip etrafta 
deliler gibi koşturmayın 

» Fark edilmek istiyorsanız bir 
kameranın görebileceği yerde 
olü bir beden bırakın Elbette 
bunu istemiyorsunuz, o yüzden 
ya öldürmeden önce nöbetçiyi 
kameradan uzağa çekin, уа da 
eğer bunu yapmanız mumkun 
соне kamera diğer tarafa pa- 
karken nobetçiyi susturuculu bir 
sılahla öldürün Hemen ceset 


eritme tozunu alın ve cesel uze- 
iinde kullanın. Böylece o nöbet 
çinîn ölümünden kimsenin habe- 
n olmayacaktır 

* Her zamanki silahlar yerine 
crossbow veya zıpkın silahi alın 


dekilere dikkat 


neyin arkasına 


Bu silahların 
her ikisi d 
hem güç 
hem de s 
sizdirler. Ayrıca 
cephane bulmak da 
sorun olmaktan cıkar Giz- 

ilik gerektiren görevlerde daha 
iyisini bulamazsınız 

= Buyuk bir ihtunalle oyunu 
Always run (dalma koş) seçeneği 
açık şekilde oynuyor olacaksınız 
Ama koşarken oldukça fazla ses 
ç 


artlığınızi sakın unutmayın Ye- 
nı bir bolgeye girerken ya yürü- 
me modura geçin, ya da come 
lerek ilerleyin. No One Lives Fo- 
rever'daki nóbetciler en ufak bir 
Ses kaynağını bile inceleyecek ka 
dar meraklıdırlar, eğer ses yük- 
sekse bunun bir tehlike isreti ok 
duğunu düşünecek ve size doğ- 
ru geleceklerdir. Daha kotusu 
ses duyan nöbetçiler alarm ver- 
erek başınıza daha fazla bela 
acabilirler 
* Eğer bir alarm düğmesinin 

etrafında nobetciler varsa, ilk 
olarak düğmeye en yakın olanı 
öldürün, daha sonra diğerleriyle 
ilgilenin. Eğer ilk olarak düğ- 
meden uzak olan nobetciyi ol- 
dururseniz, buyuk bir ihtimalle 
yakın olanı susturmaya vakit 
bulamayacaksınız ve nöbetci 
alarma ulaşacak ve calistiracaktir 

Artık adımlarınızı daha dikkatli 
atabilecek ve daha yüksek puan 
lar loplayabileceksiniz. Unut- 
mayın, Cate Archerin ve 
Unity nim kaderinin farenizin 
ucunda tasiyorsunuz 


rtik Türkiye de 


d 
W test asamasinda olsa 


halen 


A la, ağır aksak işleyeri 
bir Ultima Online serverımiz oldu 
ğunu herkes bılıyor sanırım. Tum 
dunyada ulkemize benzeyen bir 
çok Ultima Online veya en buyuk 
rakibi Everguest serverları her 
gün dunya üzerindeki birkaç yuz 
bın Oyuncuyu bir araya getiriyor 
İntemet'in en önemi! özelliği alan 
“sınırsızlık” kendini belki de en çok 
bu їр oyunlarda gösleriyor 
Aslında bu heyecan çok uzun 
zamandır MUD [Multi-user doma- 
in) denen yazı temelli oyunlarda 
yaşanıyor. Grafikler yerine nsan- 
ların tamamen yazı yazarak anlas- 
tıkları bu serverlarda amacınız 
herhangi bir RPG oyunundan 
farklı değildir. Gene görevler alır, 
hazine агаг ya da dunyada öylesi- 
ne dolaşabilirsiniz. Karakterinizi 
başardığınız görevlere göre geliş 
trebilir ve hayal gucunuze göre 
her seyi yapabilirsiniz. Ama bu tip 
oyunlar coktan modasını grafik 
ara yuzlu oyunlara kaptırdı. Утта! 
yasamını sürdüren bir kaçı ise ye- 
nilik olarak eski versiyonlarını up- 


date etmekten başka bir şey yap- 
mıyorlar 

İlk grafikli oyun Meridian 59 
du 3DO'nun çıkardığı bu oyun- 
da grafikler felaket olsa da önemli 
olan oyuncuların diğer oyuncula 


ri ve duşmanlarını yörelsilmeleriy 
di. Resimlerini bu sayfanın orta- 
sında görebilirsiniz 

3D olarak ilk oynan mulüplayer 
oyunlar Doom ve Quake lim çik- 
masiyla bir devrim yaşanmıştı. Ar 
tık oyunlar daha özgürdu ve etki- 
leşim inanılmazdı. Ви değişime 
ayak uyduran RPG'ler de grafik 
ara yüzüne geçtiler 

Bu noktada Mplayer com, Mic 
rosoft Gaming Zone ve Heat net 
gıbı servisler ortaya çıktı. Kendini 
tamamen mulüplayer'a odakla- 
yan bu isimler daha hızlı internet 
bağlantısı gerektiriyordu. Özellikle 
Diablo'nun gelmesiyle Battle net 
ilk defa sozunü ettiğimiz turde bir 
topluluğun olusmasina onculuk 
etti. Artık internette klanların ve 
toplulukların varlığından soz edili- 
yor, online oyunlar için kişisel site- 
ler dışında tamamen online oyun- 
lara adanmış siteler aciliyordu 
Yalnız grafik ara yüzlü oyunlar de- 
gil, bildığımız sıradan kağıt ya da 
satranıc gıbı oyunlarda birbiriyle 
zaten etkilesim halinde olanı tüm 
dunyadaki multiplayer oyuncuları 
bu kez bır araya gelerek ufak ufak 


ve, 0 


, HNO 


birlikler ve gruplar oluşturuyordu 
Bu olusum çok açıkça görülebr 
iyordu. Örneğin UO nun oyun- 
cularının 96401 Amerika dısında 
yaşıyorlardı. Bu okuşum ping 50- 
rununu ortaya çıkarınca UO Ame- 


Bunları anlamıyorum 


rika dışında da serverlar açmaya 
başladı. Bugün Avrupa ve Japon 
ya dan Avustralya'ya kadar bir 
cok noktada 2571 lisansli olmak 
üzere onlarca yerel server bulur 
nuyor 


Günümüzde İşler 

nasıl yürüyor ? 

Bu konuda en iyi örnek olan 
Ultima serverları 1995 senesinde 
açıldığında en fazla 15 000 üyesi- 
nin olacağı öngörülmüştü ve alt- 


yapıda buna göre yapılmışlı 
Oyunun Beta versiyonu test wi 
açıldığında ise Ilk sene içerisinde 
50 000 kışı üyelik için imza atmış- 
ul 1997 senesinde tam olarak hiz- 
mete açıldığında ise 100 000 sınır 


ик çok kisa Dir zamanda aştı ve о 
zamankı takiplerinin önunde pa- 
zarda büyuk bir yer Кари О za 
manlar Everquest ve Asheron's 
Call yapım aşamasında idi 
Oyun gerek yapısal gerekse 
teknik olarak bir çok sorunla 
karsılası Hatta davalarla bile 
uğraşmak zorunda kaldı. Kısaca 
si bir öncünün çekeceği tum 
zorlukları yaşadı. UO sayesinde 
oyunculara yepyeni bir dünya 
firmalara ise yepyeni bir pazar 
acılmıs oldu. Fakat Pazar dar ol- 


Bunları hiç anlamıyorum 


Sote: Bir köseye gizlenip önünden geçenleri vurmak. 

Spawn Point: Oyuna başladığınız nokta 

Rush: Toplu halde bir yeren saldırmak 

Clan, Guild: Beraber oyun oynayan fakat bunu bir araya gele- 
rek takım haline yapan oyuncu toplulukları, Genelde içlerinde 
gruplasmayı daha heyecanlı kılan, tecrubeli ve daha iyi oyna- 
yan oyunculardan yenilere doğru uzanan bir hiyerarşiye sa- 
hip olurlar 

Headshot: 3D shooter'larda rakibini başından vurmak, 

Frag: Oldurdügunüz rakip sayısı. Gene 3D shooterlar için kul 
fanılır 


IP Adresi: Bilgisayarınıza bağlı olduğunuz internet servis sag- 
layıcısı tarafından atanan kimlik numarası. Eğer modem ile 
bağlanıyorsanız her seferinde değisir 

Ban: Oyundan atılma. Eger IP adresiniz sabitse bir daha ke- 
sinlikle o oyuna giremezsiniz. 

Kick: Oyundan geçici olarak atılma, 

Lag: Bilgisayarınız ile oyun serveri arasında bilgi paketlerinin 
gitmemesi. Bu durumda siz oyunda görünürsünüz ama yapt- 
yor görundüğünüz hiçbir hareketi yapamazsınız. 

Latency: Bilgisayarınız ile server arasında bilgilerin ne kadar 
sure içinde gittiğini gösterir 


dugundan Middle Earth gibi 


planlanan bir çok oyun husran- 


la karşılasti ya da yapım aşama- 
4l edildi 
эи anda UO ya en sıkı rakip 
Verantın Everguesti. Oyna- 
niş ve grafik olarak UO ya gore 


sındayken ip 


daha gelişmiş bir oyun olan 
Everquest'te aynı teknik prob 
lemierle karşılaştı 

Online oyunlarla ilgili en il- 
ginç gelişme ise oyunların için- 
deki az bulunan malzemelerin 
veya basanli oyuncu hesapları- 
run belli fiyatlar karşılığında 
Ebay com da satılmaya baslan- 
masıydı. Bu durum oyuncuları 
zevk için oynayanlar ve profes- 

е para kazanmak için oy- 
nayanlar olarak iki gruba ayırdı 
Saucilar her yerde genede satı- 
суй! 

Online oyunlarla ilgili bir D 
ka Ilginç gelişme ise oyun başla 
diktan sonra çesitli grupların 
oluşması ve bunların oyun için- 

е hatta dışında beraber ha- 
reket etmesi ve örgüllenm 
gitmesiydi. Bu gruplar oyun ol- 
dukça bır araya geliyor fakat 
eğer oyun kapanırsa birbirleriyle 


ska gruplarla butünleşiyarlar- 
dı Bu kural sanirim T 
pek geçerli değil Çü 
daha devamlı canlar var 


Gelecekte ne olur? 
Oyun motorları daha geliştik- 


na basladı. Oyun 3D о 
папасак ve klasık ultima ku 


jl olacak. Bunun di 


erquest 2 yapımı asa- 
unlar kendile- 


cularını kaybetmemeye çalışıyor 
lar. Yeni re se ozellikle 
; chy Onli- 

d War Il online cok 


я gibi, henüz 1995 senesinde 
başlayan bu çok genç online 
oyun piyasasında gelecek 5 sene 


ten çok zor Fakat daha 
hızlı internet bağlantısı ve 
yüksek sisler eksinimleri İste- 
yen oyunların geleceğini ongör- 
mek hiçte zor değil RPG c 
nna belki de dayan oyuncular 5- 
mutasyon ya da 3D shooter gibi 
oyunlara daha çok kayabilirler 
Fakat ne olursa olsun RPG oyun- 
ları пег zaman belli bir sadık 
oyuncu kitlesine sahıp 

zellikle masa Ustü oyuncular 
her zaman k erine daha çok 
özgürlük vereni oyunlara yönele- 
ceklerdir 

Burak Akmenek 


ONLINE 


Bu ay Secret Legion Матуа 
ufak bir röportaj yaptık. Simdi- 
ye kadar hiç bu kadar organi- 
ze olmuş ve kalabalık bir kian 
daha görmemiştik. Ufak Rö- 
portajımızı yaptığımız kişi kla- 
nın halkla ilişkiler sorumlutu- 
gunu yürüten ya da klamn 
rütbelendirmesiyle Ambassa- 
dor {elçi} Göker Nurbeyler 
(Skyman) di. 


КІапиигаа кас kisi var? 
| Kisiyiz (röportajı hanlarker 
лаг, Bana önce 200 kisi ka 
lardık takat orijinal oyun Ше 0 
mayan kişileri klanimizdan cikart 
та karan aldık 
Neden cikarttiniz? 
Biz Tütkiye srnien içinde ama 
wemiyoruz Disarma açılmak isti 
ruz. Bunun icin böyle bir A Val 
jik Ау PX Türk n 1 In M u "W 
WUN alna konusunda опи tit 
ll i fe, ET, 
ac Gibi oyun Aliyor 
Dal е ү apn Ü 
lt hk] M” “xi Cc Nd 
пуста, Wa ре haklara хаһ 
Mr MCN ei Í haklar 
ын amorsunus. Bunu paraya 
hağlarıyoruz b сте atakan 
f ^ Ж bir ta y Vil Hm 
CUT t í т 1 I temi үг 
Desk YAD Bu da size bi Vr 
VIN kazandırıyor. Bilinci olmana 
NT SUÇUNU копу: 


kurulu klanların art 


gün ülkemizde tamamen oriji- 


nal oyun satılması dileğiyit 


i I j Lütfen web sitemizden yeni 
mmm versiyonu cekerek kurunuz. 


erlerinden edilmenin huzursuzluğu içinde kıvranan pek de 

Y hareket etmeye niyeti olmayan kalabalığın içinde dolan- 
maktadır Tuğbek "Віш! Kapatıyoruz. Hadi ışıkları açın, her- 

kes boşaltsın! Lütfen arkadaşlar dışarı, panik yapmadan tek tek. Bo- 
LÀ saltiyoruz mekanı, kapatryoruzll Lütfen anlayış gösterin. Dana yapa- 
"inler! cak çok işimiz маг Butun buraları yıkıp bastan yapacağız. Sizi uyar- 
mıştık ama Iki ay öncesinden. Tadilat var napalım bir ay dayanıverin 
Onur su yan одааакіег cikarsanal" Kısa boyu ve koca göbeğiyle 
Onur her zamanki gibi sevimlidir Yaklaşırken Tuğbek onun Cart 


f 1 20 mama ne kadar çok benzediğini duşünür 
5 


GE FORCE “Tuğbek yan odadakiler çıkmak istemiyor, пе yapalım.” Onur'un yä- 
zu telaşlıdır. “Niye ki? Bütün inşaat boyunca burada kalamayacaklarını Tuğbek Ölek 


„ы 


~ Ht 
Geliy ог söylemedin mir?” “Aklıma gelen пег şeyi söyledim patron, gitmeyiz, biz tugbek6level.com.tr 


donanimsiz edemeyiz diyorlar” Tuğbek'in yüzü çatılmıştır, "bu kötü iste" 


diye geçirir çinden, "Tamam sen burası ile ilgilen ben onlarla konuşurum”. 

Onur memnuniyetle kabul eder "Tamam ben burayı hemen boşaltırım. Sonra 
sf 1 22 hemen çıkarım bak, kız arkadaşımla buluşmalıyım zaten geç kaldım”. "Hangisiy- 
le bulusacaksin uzun olanla mi?" Onur duraksar ve bir süre düsünür "Yok o de- 


YAMAHA gil, sani .. hmm... bu onun iki kısası galiba". "Tamam sen keyfine bak" der 
TSS тү Tuğbek demesine ama Onur'un nasıl olup da bu kadar сок kız arkadaşı oldu- 


gunu da asla da aniayamaz 


“Evet baylar çıkmanız gerektiğini biliyorsunuz Niçin hala buradasınız" bu 
süratli ve sik bir giriştir ama içerdekilerin yüzleri hiç de etkilenmiş ve birden çik- 

A 23 "m 23 maya karar vermis gibi değildir. Kalabalıktan biri опе çıkar "Kusura bakma 
— — 5 Tuğbek ama birden böyle çıkıp gideceğimizi düşünmedin cidden değil mi?" 
CREATIVE LOGITECH der Bu is pek de kolay olmayacaktır, "Ama çocuklar eğer çıkmazsanız kafamiz- 
DTT2200 Cordless da ki yenilikleri nasıl gerçekleştiririz?” “Neymiş bu yenilikler bakalım?" bu ce- 
Freedom vap daha çok kalabalığın genelinden gelen bir homurtudur. “Zaten daha ön- 


ce biraz bahsettim. Temelde bizim websitesi ile entegre oluyoruz. Yani Dona- 
nmin bir. ksm dergi içinde bir kısmı websitesinde olacak. Hangi bilgi orada 


1 24 1 ; 24 daha fazla işlevli ise orada yer alacak. Böylece yer sıkıntısı da çekimeyecediz 
sf sf Artik iki aydır yaptığımız "X-Box ve GeForce yazıları gibi yazılarımız olacak, МРЗ 
ABIT IYAMA player gibi populer elektronik aletleri daha çok inceleyeceğiz. Daha bir sürü 
sey var butun surprizi bozdurmayın lutfen.” Kalabalık ikna olmuş gibidir “Iyi”, 

R ision M r il р 
SAG VISIO! aste "Peki" falan deyip çıkmaya baslarlar Ama Tuğbek buna baya sasirmistir “Yanı 
| 2e bu kadar çabuk mu ikna oldunuz?'. Biri "Elbette sana güveniyoruz” der ve 


devam eder "Bu arada su an yaptığımız nedir? Bizi konuşturuyorsun falan 
boyle” "Ha bu mu? Bir nevi Donanım Tiyatrosu Websitesinde kı yeni bölüm- 


1 25 lerden biri olacak nas! buldunuz?” "Iyi düşünce ama çok fazla espri yap- 

sf mamaya çalış, Senin espriler genelde soğuk oluyor bılyorsun Neyse biz 

ABIT çıkalım da siz işinize bakın", Ve sahne kararır | 
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5 - Her ay inceleaigimiz ürünler içinde performans olarak rakplerini açık farkla geçen ürünler bu 
Гуя ans $aüli almaya hak kazanacak. Teknolojî ve fiyati ne olursa olsun performansı ödülsüz bırak- 


1 maycağız 
sİ 2 , 
 ESRSEEN | спот ödülümüz büyük cogunlukca rahatça karşılanabilir bir fiyatı olduğu halde üretim ka- 
«БАКЕТ litesi ve performanstan büyük tavizler vermeyen ürünlere gidecek. 
sf 


Bir ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi için yenilikçi ve benzeri henüz üretilmemiş olma- 
sı yeterli olmayacak. Teknolojileri ödüllendirirken yararlılıklarını ön planda tutacağız. 


= 
=. 


Duble RAM 
Kesmeyince 


Bu senenin hemen başında ekran kartları- 
nın ardından bilgisayar sistemlerinde de 
DDR RAM'e geçiş başladı. Böylece bilgisa- 

yarlarda ki RAM veriyolu İki 
katına çıkmış oldu 
bou А 
Ата su апа dek 
like ül- 
«emizde 


"d 


a 
ci 


bu sistemin yay- 
gınlaşmaya başladığını 
söylemek mümkün değil, Ancak In 
gilizler DDR RAM ile işlerini bitirmisler her 
halde ki şimdi Quad Band Memon 
şindeler. Bu aslinda İlginç bir teknoloji. Aynı 
anda iki ауп RAM'in denkleştirilmesiyle 
mümkün oluyor. Yani bir OBM RAM için iki 
tane yarı hızda RAM gerekiyor. işin ilginci 
0BM'in fiyatı aynı пага ki DDR RAM'in fiya- 
tnin iki katından da oldukça fazla olacakmış 
Seneye çıktığında göreceğiz 


Rio Volt MP3 
Player 


Diamond ve S3 


san SonicBlue gaçen sene duyurulan Rio 
Reciever isimli МРЗ Player'ın geliştirilme su- 


in geriye kalanlardan olu- 


recini tamamladı уе bu yi- 
lin ortasından itibaren pi- 
yasaya süreceğini duyur- 
du. Noman Juke Box un 
Deck versiyonu gibi düşü- 
nebileceğimiz cihaz 20GB 
kapasiteye sahip 

Ayrıca Sonicblue Rio 
Volt isimli yeni MP3 


uzaktan kumandası 
ve 1204n'lik şok 


yerini duyurdu. Ayni 
manda CD Player'da olan 
cihaz bir CD'ye kaydetti 
ğiniz MP3'leri çalabiliyor 
Yani 650M8 MP3'ü yanınızda taşımanıza 
olanak sağlıyor. 


Çok şık görünümü, 


koruması ile Rio 


Volt heyecan verici. 
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m dixin kapanmasının ardından yanitsiz 
". kalan sorulardan biri de şirketin urun 
we” desteği verip vermeyeceğiydi. 3dfx 

ekran kartı sahipleri her tüketici gibi garanti 
süreleri dolana dek yerel teknik servis hizmet- 
lerinden faydalanabilecekler Ancak web 
üzerinden teknik servis verilmesi ve yeni su- 
ruculerin yayınlanması konusunda bir açıkla- 
ma olmamıstı 


3dfxliveson'da güzel walpaper'lar da var. 


Bu ay içinde önce NvIDIA'min 3dix kullani- 
cllarina teknik destek hizmeti vereceği yö- 
nünde bir söylenti çıktı ama bu hemen ya- 
lanlandı. Ardından eski 3dfx yetkilileri telefon 
ve web sitesi üzerinden teknik servis vermesi 
için üçüncü bir şirket ile anlaştıklarını açıkladı 


= ilgisayarlarda kullandığımız teknoloji- 
ES lerin bir çoğunun altında imzası olan 
ЊО IBM çok сагро yeni bir teknoloji uze- 
rinde çalışıyor. Manyetik Rasgele Erişimli Hafi- 
za (Magnetic Random Access Memory- 
MRAM) isminde ki bu yeni teknoloji bilgisayar- 
ların çalışma seklini toptan değiştirebilecek po- 
tansıyele sahip 

Pek çoğunuzun bıldığı gibi hard-dsikter Dil- 
gilerin saklandığı dairesel manyetik plakalara 
sahiplerdir. Bu plakalar dönerken Dir oku- 
ma/yazma kafası ileri geri hareket ederek 
okunması istenen bilgiye ulaşmaya çalışır. Bas- 
ka bir deyişle bilgiler sira ile okunur Bu da 
hard-disKlerin çok yavas (RAM'lere göre) çalış- 
masına neden olur, MRAM, hard-disklere 
benzer olarak bilgiyi manyetik pla- 
kalarda taşıyor. Ancak bu plakalar 
dairesel değil kare ve dönmüyor 
lar. Bilgileri yazıp okuyan bir kafa 
yerine iki plakanın arasına konan 
bir başka katman iki manyetik pla- 
ka Üzerinde ki verileri okuyor. Böy- 
lece okuma sıra ile değil aynı an- 
da oluyor ve MRAM'lar bu sayede 
SDRAM'lere yakın performans da 
çalışabiliyor. Ancak veriler manye- 


Ancak bu anlaşma yeni sürücü- 
ler anlamına gelmiyor, Kısacası 
3dfxten bundan sonra yeni bir 
sürücü gelmesi çok düşük bir ih- 
timal 
Bu arada eski 3dfx calisanla- 
rından oluşan bir grup birleşerek 
yeni bir şirketin temellerini attılar 
ve ilk iş olarak www.x3dfx com 
isminde bir site açarak 
Voodoo3, 4 ve 5 için 
yeni beta sürücüleri 
yayınladılar Su an 
mevcut olan en yeni 
sürücüler bu sitede 
bulunuyor Ancak 
bunlar beta suruculer 
ve geliştirilerek resrm 
sürücüler haline geti- 
rilmesi beklenmiyor 
Bu arada amatör 
olarak 3dfx kullanıcıla- 
rını bir araya getirme- 
ye çalışan waw.3dfxliveson com 
sitesi de eski sürücüleri ve Vo- 
odoo 5'ler için özel hazırlanmış 
birkaç Quake 3 haritasını sitele- 
rinden yayınlıyorlar. Bu sitede 
dunyanın dort bir yanından di- 
ğer 3dfx kullanıcıları ile buluşup 
dertleşebilir, sorunlarınıza çö- 
zumler arayabilirsiniz 


tik yüzeylerde saklandığı için 
SDRAM gibi elektrik kesildiğinde 
{yani bilgisayar kapanınca) veriler 
kaybolmuyor 

Kısacası MRAM ler hard-disk'ler- 
re benzer bir mantıkla çalışıyor 
ancak Flash RAM gibi iş görüyor 
MRAM'lerin hard-disk ve RAM'e ek 
olarak sisteme eklenmesi ve en sik 
kullanılan dosyalar ile işletim siste- 
minin MRAM'a yüklenmesi müm- 
kun. Bu büyük performans атып 
yanı sira, düğmesine basar bas- 
maz bilgisayar açılması anlamına 
geliyor. Elbette aynı isi Flash 
RAM'de gorebilir. Zaten Flash 
RAM'lerin piyasada 
256MB'lik lan bile bulu- 
nabiliyor artık Ancak 
Flash КАМЛепп omurle- 
n kısıtı ve böylesine bir 
empoyu kaldıramazlar 
Bu yüzden MRAM'leri 
beklemek zorundayız 
Ne kadar mı? Iki yıl ka- 
dar 


{ Teac CDW512E 


zun süredir bütün ürün- 
l jJ lerinin isimlerini, çıktıkla- 

rı yil olarak koyarı Mic- 
rosoft bundan vaz geçmiş gözü- 
küyor X-Box'ın ardından şimdi 
de Windows'lara X'li isimler ver 
meye başladılar. Daha önce hak 
kında рек çok detay verdiğim, 
Microsoft'un çok seyi değiştire- 
cek olan Whistler koc 
isimli islelim sisteminin 


E 


son kullanıcı versiyo- 
nu Windows XP ola- 
rak belirlendi. Yani bir 
sonraki Win- 
dows'unuz XP olacak 

Ayrica resmi olarak 
aciklanmasa da Offi- 
ce'in gelecek surümu- 
nünde Office XP ola- 
cadi konusulup duru 
yor. Demek kı Win- 
daws'un bu yilin ikin- 
ci yarısından sonra 
çokaracağı her sey XP 
adı ile geçecek 

Ayrıca Windows XP 


ak belirlendi ————— İçin Düzeltme 


Ocak ayında Teac'ın CDW: 


ile ilgili yeni ekran görüntüleri ve özellikler de 
basına sızdı. Resimden sizinde görebileceği- 
niz gibi görev çubuğu (taskbar) mavi renge 
dönerken başlat düğmesi tatlı bir yesil olmuş 
Yeni Windows baya renkli olacak gibi. Ayrıca 
internet Explorer'ın sol tarafında ki yeni 
menüyü istediğiniz gibi özelleştirebiliyor- 
SUNUZ 


c yetkililerinin vaat 


etmesine rag- 


Ak 


men c 
özelliği olmadığından b 
her insanoğlu gibi bende 
Burn-Proof özelliği varmış 
ero proğramı ile kullanılınca 
geçiyormuş. Sistemimde Easy 
CD Creator ve WinOnCD olduğu için bir 


de Nero kurmaya gerek górmemistim. Fir- 


gw tendausn. Tarn osun Мен acie 


iT ma tarafından nazikce (cidden hiç fiziksel 
şiddet uygulamadılar) uyarıldıktan sonra 
bir de Nero ile denedim. Son kararım Teac 


N512E Burn-Proof'a sahip 


400GB'lik CD'ler 


em  dirsiniz NVIDIA gelistirdi- 
Bed ği sürücüleri once bir el 
Lo alından sızdırıp kullani- 
Caria Ücretsiz beta testi yaptırır 
Böylece beş kuruş harcamadan 
çok geniş kitlelerce test edilmesi 
ni sağlar Ama uzun suredir sù- 
rücu sızdırma Işını yavaslatmışlar- 
dı. Hatta bir sure NVIDIA nin res- 
mı sitesinde ki 
sürücülerden 
daha yenisini 
bulmak mum- 
кип değildi 
NVIDIA bu 
durumu çok siki- 
cı bulmus olacak 
kı üst uste yeni 
sürücüler sizdir- 
maya başladı 
Önce 7 52 Bela 
ardından 10 50 
Beta ve hemen 
ardından 6 88 Beta surücüleri, 
Böylece akılları bir güzel karıştır 
mis oldu. Öncelikle 7 xx ila 10 xx 
arasında kı sürücülere ne oldu? 
Dana önce 3 xx'den 5 xx'e atla- 
кайт. görmüştük ama bu sefer 
niye bu denli zıpladılar. Detona- 
tor 3 sürücüleri скап pek fazla 


722 VIDIA. 


DETONATORS 


Çok Yakında 


Şubat 2000 sayımızda daha kimseler 


olmamıştı. Şimdi 7 52 bu surucu ailesinin son 
versiyonu mu olacak? Detonator 4 olduğuna 
ınandığımız 10 50 Beta, GeForce 4'lerde per 
tormans olarak pek bir şey fark ettirmiyor. 
Tek özelliği GeForce 3 desteklemesi mi ola- 
cak? Öyleyse bundan sonra ki Detonator 
suruculeri GeForce ve GeForce 2 sahip- 
lerine hiç bir sey kazandırmayacak 
mt? 6,88 neden 7,52'den yaklaşık 

bir ay sonra 
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uyanamamisken burada 1.4 Terrabyte'a 
kadar veri taşıyabilecek özel bir optik 
teknolojisinin müjdes 
vermiştik. C3D'nin geliştir- 
diği FMD yani Flu 
cent Multi-Layer Disk 


isminde ki bu tekno- 


ve hatta 

10.50'den loji üretim aşamasına 
Б Beli oldukça yaklaştı 
sonra piya- C3D şimdi bu yeni 
saya Sızdı? diskleri okuyabilecek 
NVIDIA aynı sürücülerin üretimi 


anda kaç su- 


mi na geldi ve bu 
rucü üzerinde 


çalışıyor ve üst konuda Lite-On ile özel bir 


versiyon bir surucu- 
nun alt versiyonlardan 
once bitme sansı var 


anlaşma yaptı. Bu senenin so- 
nuna doğru üretim çalışmaları baş- 
02'nin ortalarında 100GB'lık 
eceğiz, ayrıca kredi 
106B'lik küçük bi 


Fiyat Konusunda sim- 


mı? Eğer varsa alt ver- 

sivonlari gelistrmenin amacı ne? 
Bu işler öylesine karıstı kı bence en güzeli 
NVIDIA'Tun sitesinden 6 50 resmi sürücüsünü 
çekip kullanmak. Çunku yeni suruculecden dillk bir bilgi yok, zaten bizde merak el- 
hic birî GeForce 2'de cıddı bir fark yaratmadı 
berum için, Ama illa en yenisi olsun istiyorsa 
NIZ ww .reactorcritical com'a gidip gönlür 
nuzden geçeni çekebilirsiniz 


mivoruz 


DONANIM 


Nihayet NVIDIA'nin büyük bombası yolda. Ama biraz geç kalacak. Önce 
bir Maclere uğraması gerekiyormuş кишш 


VIDIA nn meşhur gele- 
RJ пед sayesinde 6 ay 
aradan sonra tekrar bir 

GeForce haberi ile karşınızdayız 
Sanırım bU omrumuzun sonuna 
kadar böyle gidecek Her bahar- 
da çiçeklerin açısıyla ve her son 
baharda yaprakların dökülüşüyle 
birlikte biz kolları yeni GeForce ya- 
zıları için sivayacadiz 

Ancak bu sefer bahsedeceği- 
miz özel bir grafik çipi. Çünkü bu 
NVIDIA tarihinde önemli bir temel 
taşı olacak, GeForce 3 ile bundan 
1 5 sene once piyasaya çıkan ilk 
GeForce'dan bu yana ilk defa cid- 
di değişiklikler var. Ne yazık ki Ge 
Force 2 çıktığında, Shading Raste- 
rizerlar dışında tek önemli farkın 
performans olduğunu górmus- 
tük. Yanı çok da büyük bır yenilik 
yoktu Bu sefer NVIDIA yepyeni 
bir mimari ve daha önceden tah- 
min bile etmediğimiz bazı özellik- 
ler ile karsimizda 

GeForce 3'ün nasıl olacağı, ne 
ye benzeyeceği konusunda önce 
den pek çok fikrimiz vardı Çunku 
GeForce 3'ün geçtiğimiz sonba- 
harda çıkmasını bekliyorduk. An- 
cak sonbaharda NVIDIA beklene- 
nin aksine GeForce2'nin sadece 
daha hızlı bir versiyonu olan Ult- 
гау piyasaya sürdü. Ama GeFor- 
ce 3'Ü piyasaya sürmeyişinin ne- 
denlerini açıklarken bize GeForce 
3 ile ilgili pek çok sır verdi. Bunla- 
rın başında çipin tasarımında en 
çok DirectX 8 uyumlutuğunun 
ön planda tutulacağı geliyordu 

Zaman içinde GeForce 3 ile ik 


gili pek çok söylenti çıktı ve bazı 
Bilgiler sızdı, bunların kimi kof çıktı 
kimisi de doğru, Hakkında çıkan 
butun bilgilere rağmen GeFor- 
ce3'un resmi açıklaması herkesi 
fazlasıyla şaşırttı Cünku NVI- 

DIA nin tahminimizden çok daha 
fazla şeyi saklıyordu 


Nvidia ile Apple 

Ama işin gerçeği herkesin en 
çok sasırdığı sey GeForce 3'ün ya- 
sal açıklamasının Tokyo Mac- 
world'de yapılmış olması. Çünkü 
söz konusu etkinlik Apple tarafin- 
dan Ww í ме Басе goller 
hintosh'lar için dili ami 
GeForce 3'ün ў”. к Mac 
GAlerde k "бил. ık P 22- 
ten bunu H S D op! Ge 
nel Başkanı Sre We arı 
Nvidia'nın yeni е ec: nim 
olarak Mac'lerde kull Wes 
Appple ile Nvidia arasında ki TN 
lerin ne denli iyi olduğunu göste- 
пуог İlk GeForce 3'ler Mart ayın- 
da G4'ler ile birlikte satılmaya bas- 
layacak Ama Mac kullanıcıları Ge- 
Fast 3 jeez marre 0 p" T 

fna fra а каіас Ж 

E Fo 3'ün PCI Ki 

B sal psn ошаса Еде ük 


I|. 


Колт ki ekonomik drum sür © 


ratle düzelmezse bizim GeForce 3 
ile tanışmamız çok daha sonra 
olacak Çünkü su an pek çok fir- 
ma tüm ithalatlarını durdurmus 
durumda. Bu arada benim yazıyı 
tamamlamama yakın bir tarihte 
GeForce З'ип PClerde Mac'lere 
aynı anda Mart ayı içinde çıkacağı 


yönünde haberler çıktı. Ancak bu 
henüz doğrulanmadı. 


Programlanabilir 

Grafik Çipi 

GeForce 3'ün diğer şaşırtıcı bir 
yanı ilk defa tamamıyla program- 
lanabilir olan nfiniterx motoru 
Burada biraz kalalim çunku biraz 
karışık. Bugüne kadar kullanılan 
grafik çipleri belli görsel efektler ile 
gelirdi ve oyun tasarımcıları oyun- 
larında bu efektlerle kısıtlı kalırdı 
Ancak nfiniteFX sayesinde oyun 
tasarımcıları oyunlarında görmek 
istedikleri her hangi bir efekti ken- 
dileri gelistirebilecekler Benzer bir 
sistemi Photoshop veya Paint 
Shop Pro programlarını kullanan- 
lar bilir. Programla birlikte gelen 
efektler size yeterli gelmezse baş- 
ka bir efekti kolayca ekteyebilirsi- 
niz. Aynı şekilde GeForce 3'йп Ya- 
zilim Geliştirme Kiti (SDK) kullanıla- 
rak oyun tasarımcıları hayallerini 
gerçeğe biraz daha yaklastirabile- 
cek 

Böylece bir grafik çipi ilk defa 


Гут гга DIYE oz 


gürlük г acak. Walavra биби 
nu t ngu ünaydiiiunuzglalla 
ben 7 ds сапу оп уа тст) 


MF ne diyor: "GeForce 3 у 
lardan beri üzerinde çalışma san- 
sı edindiğimiz en heyecan verici 
sey”, Jhon Carmack, GeForce 
3X'ün tanıtımının yapıldığı Mac- 
world'de bu sözleri sarf ederken 
bir yandan da GeForce 3 uzerin- 
de Doom 3'u gösteriyordu Za- 


ten sayfamızı süsleyen resimlere 
bakarsanız GeForce 3 sayesinde 
ID Software'in ne kadar detaylı 
karakterler tasarladığını ve yüz 
animasyonlarinin ne kadar etkile- 
yici olduğunu görebilirsiniz 


DirectX 8.0 Sağolsun 

GeForce 3'un en onemli ozelli- 
бїгїп DirectX 8'e özel yaratılmış 
olduğunu söylemiştik. NVIDIA bu 
konuda çok şanslı çünkü XBOX 
uzerinde Microsoft'la birlikle çal- 
siyor. XBOX, DirectX 8 tabanlı 
olacağı için API tasarlanırken 
özellikle X-BOX düşünülerek yapı- 
landırıldı. Bunun anlamı DirectX 
8'in tasarımının her asamasında 
NVIDIA'in parmağı olduğu. Bel- 
ki biraz abartılı olacak ama Di- 
reciX 8 ve GeForce 3 birbirleri 
için yaratılmışlar 

Kısacası GeForce 3'ün basarisi- 
nin ardında özellikle DirectX 8 ile 
arasında ki uyum yatıyor. Ancek 
bu konuda çok fazla detay açık- 
lanmadi çunku GeForce 3 henüz 
sadece Mac sistemler ıcın aciklan- 
4 ve Mac'ler DirectX'e sahip ol- 


д için bu konuya pek deği- 
nif jedi Elbette OpenGL 1 2 des- 


teğl sayesinde GeForce 3 


” Mâölerde de gayet güzel çalışa- 


cak. Ancak OpenGL 1.2'nin getir- 
dığı yeni bır teknoloji yok 


Vertex ve Pixel 

Shader'lar 

Yine de DireciX 8 uyumluluğu- 
nun GeForce 3'e getireceği en 
gnemli özelliğin Snaderlar oldu- 


ğundan kuşkumuz yok. Eylul sayı- 
mızda DirectX 8 Ie ilgili yazdığım 
yazıya dönüp okuyacak olursanız 


daha fazla detay bulabilirsiniz An- 


cak burada bir daha özetleyelim 
Shaderlar Vertex ve Pixel ola- 
rak ikiye ayrılıyor. Vertex Sha- 
der'lar modellemelerin daha ger- 
секс olmasını sağlıyor Mesela 
yüz hareketleri. Yukarı da ki Do- 
om 3 goruntülerinde bu açıkça 
gorulüyor. Resimde kı Marine ko- 


nusurken yanak kaslari hareket et- 


tiği görülebiliyor Bundan sonra 
oyunlarda karakterler konuştuğu 
zaman sadece çenesinin aşağıya 
inip çıktığını görmeye- 

ceğiz Ayrıca aynı yön- ] 
tem her türlü kumaşın da 27 
gerçeğe çok yakın olma- 

sını sağlayacak Mesela 
karakterlerin üzerinde ki 
giysiler, perdeler, bayrak- 

lar gerçekten farksız ola- 

rak dalgalanacak 

Vertex Shaderlarn baska 
bir avantajı ozellikle eğimli 
yüzeylerin daha az poligon 
kullanılarak yapılabilmesi 
Böylece performans da cid- 

di düşmeler olmadan 
eğimli yüzeyler yaratilabile- 
cek Artık oyunlarda kı her 
seyin düz olmayacağının 
göstergesi bu. 

Pixel Shader ise çok daha 
gerçekçi dokuların yaratılmasını 
sağlayacak. Buna sac ve tuylerde 
dahil. Artık kirli sakallı bir karakter 
sadece yüzü kirli gibi gorünmeye- 
cek yüzünde ki kılları sayabilece- 
giz. Yani çok daha organik yüzey- 
ler söz konusu. Buna deri kapla- 
malar, ahşap yüzeylerde dahil 
Mesela ahşap yüzeyler daha pu- 
türlü gözükebilecek 

Yüksek Çözünürlükte FSAA 


GeForce serisi ekran kartları 
Detonator 2 sürücülerinden bu 
yana Anti-Aliasing özelliğine sa- 
hipler. Ancak GeForce 3 ile bir 
adim öne geçiyorlar. Yeni cip ile 
gelen yeni Anti-Aliasing metodu- 
nun ismi Quincunx (Super isim, 
her halde kuinsunks olarak oku- 
nuyordur). Bu yöntem, beklene- 
nın aksine 3dfx kartlarda gördü- 
gumuüz gibi özel bir algoritmaya 
sahıp değil Daha önceden var 
olan, daha yüksek çözünürlükte 
render yapıp monitöre yollarken 
küçültme sistemine de dayanmr 
yor Bunun yerine her obje biri 
merkezde 4'ü köşelerde olmak 
üzere beş nokta ile belirleniyor. 
Daha sonra bu koordinatlaradan 
faydalanılarak kenarlarda oluşan 
urıklar yumuşatılıyor Böylece sis- 
tem çok daha yüksek perfor- 
mansla çalışıyor ve daha yüksek 
çözünürlüklerde FSAA'ya imkan 
tanıyor. GeForce 2'lerde yüksek 


çözünürlükle FSAA uygulamak 
performansı çok fazla düşürüyop- 
du. Quincunx sayesinde GeForce 
JXlerin FSAA performansı GeForce 
2'ierden dör kat daha fazla En 
azından NVIDIA'Tun iddiası bu. 
GeForce 3 sayesinde FSAA'yı her 
çözünürlükte kulanabilecegiz gibi 
gözüküyor 


Diğer Yenilikler 

GeForce 3'ün marifetleri bun- 
larla da sınırlı değil. İlk defa Mat- 
rox da gördüğümüz Enviromen- 


tal BumpMapping de nihayet Ge- 
Force ile geliyor Enviromental 
Bump Mapping nesnelerin putür- 
lü gözükmesini sağlıyor. Diğer bir 
özellik Ölçeklendirilebilir Dokular 
Bu özellik sayesinde bir oyun hari- 
tasında ki farklı nesneler farklı cö- 
zünürlükterde dokulara sahip ola- 
bilecek. Kompleks nesneler daha 
detaylı dokular, basit nesneler da- 
ha düşük çözünürlüklü dokulara 
sahip olabilecek 


Teknik Özellikler 

GeForce 3'ün yeni yetenekleri- 
ni bir yana bırakıp biraz da teknik 
özelliklerine bakalım GeForce ,3 
57 milyon transistore sahıp ve 
0 15mikron teknolojisi ile uretil- 
mis. Yani ısınma sorunu GeForce 
2'ye göre daha az olacak Ama 
yine de kartlann üzerinde büyük- 
çe fanlar görürseniz saşırmayın 
GeForce 3 de GeForce 2 gibi 4 
Rendering Pipeline'a sahip. Ancak 


GeForce 3'ün basına sızan ilk resmi 


bu. Ancak GeForce 2'ye olan 
benzerliği kuşku uyandırıcı, 


farklı olarak her pipeline 2 doku 
işleyebiliyor. Boylece GeForce 3 
her pixele 4 doku işleyebiliyor ve 
bu GeForce 2'nin iki katı Perfor- 
mans artışında bu etkili olacaktır 
Ustelik GeForce 3 4096x4096 
ebadında dokular işleyebiliyor. Bu 
GeForce 2'de 2048x2048 yanı 
sadece dortte biri idi Bır oyunda 
bu denli büyük dokular kullan- 
mak elbette performansı inanıl- 


DONANIM 


maz derecede düşürecektir. Cün- 
ко bu ebatta bir resmi ACDSee ile 
açmanız bile en az bir on saniye 
surer 

GeForce 3'un çekirdek saat hizi 
200MHz olacak. Yani GeForce 3, 
GeForce 2 Ultra'dan 50MHz da- 
ha yavas Ram hizi ise 460 MHz 
(230MHz DDR} olacak ki bu da 
GeForce 2 Ultra'da kullanilan 
RAM'lerden yavaş Bu yuzden Di- 
reciX 81 efektif olarak kullanan 
oyunlar çıkana dek performans 
farkı çok büyuk olmayabilir. Yine 
de performans üzerine çok ko- 
nuşmadan önce bir tane ele geçi- 
rip test etmeyi bektemek daha 
mantıklı: Çünkü NVIDIA'ya sorar- 
sanız GeForce 3, GeForce 2 Ult- 
ra'dan dört kat daha hızlı 


Ve Maalesef... 

Çekirdek ve KAM hızının düşük 
olmasını GeForce 3'ün de bir Ult- 
ra modelinin çıkacağı şeklinde yo- 
rumlayabilıriz. Elbette GeFor- 
ce 3 МХТ görmek de bizi ṣa- 
şırtmayacak Çünkü GeForce 
3'ün Mac'ler için fiyatı 500$ 
ve bu fiyatın PCllerde 699$ 
olması bekleniyor Yanlış duy- 
madınız 699$. Bu durumda 
250$ civarı bir GeForce 3 
MX ve 1000$ civarı bir 
GeForce 3 Ultra ile karsılasır- 
sak şaşmamak gerek 
NYIDIA'nın fiyat politikasını 
anlamak mumkun değil 
Sarırım 3dix'in patenterine 
yatırdığı parayı GeForce 3'ün yük- 
sek fiyatı ile çıkarmayı umuyor 

Sonuç olarak GeForce 3 ilk 
bakışta muhteşem bir kart. Tek- 
noloji olarak su an piyasada ki 
rakiplerinin hepsinin çok ötesin- 
de Ama yuksek fiyati yüzünden 
almaya değip değmeyeceği çok 
tartışılır. Simdilik tek umudumuz 
Arlın en az GeForce 3 kadar iyi 
bir Radeon Il çıkararak piyasayı 
kizıstırıp NvIDIA?y fiyat kırmaya 
zorlaması. Gerçi Radeon bizim 
memlekete pek gelmiyor ama 
dünya uzerinde fiyatlar düşerse 
bu bizi de etkileyecektir 
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Bilgi İçim İhalar Sky Telefon: (212) 225 68 08 Fiyat: 220$ 


Yamaha sonunda bir surround hoparlör yaptı! 
Acaba bu bir kıyamet alameti mi? sem 


ugune kadar pek çok 
E Yamaha hoparlor ince- 

ledim Hepsinin iki ortak 
yanı vardı. Birincisi Yamaha ya 
has kaliteleri ikincisi 2 1 olmaları 
Nedense Yamaha bugune dek 
2 1 haparlorlerinin yana sağlam 
bir 5.1 veya 4 1 eklememişti 
Bende her incelememde bunu 
kafalarına vurup durmustum. So- 
nunda Yamaha ya 5.1 sistemle- 
rin eksikliğini duydu ya da be 
nım bağırularımdan sıkıldı ve ilk 
5 | hoparlör sistemi TSS TW yu 
piyasaya surdu 

Sıyah ve beyaz olarak iki ayrı 

renkle piyasaya sürüleri TSS IW 
ilk bakışta oldukça tanıdık geli- 
yor Bunun sebebi yan hoparlor- 
lerin gorunus olarak YST MS- 
35D modeline cok benzemesi 
Bu hoparlörü Mayıs 2000 sayı- 
mızda incelemistik. TSSTW/ de 
YST М5-350 arasında ki benzer- 
Ik sadece gorunuste dedil. Ho- 
parlorlern özellikleri de birbirine 
oldukça benziyor 


5 Yan Hoparlör? 

Yamaha ISSIW 4 yan hopar- 
lor, bir center ve bir subwoofera 
ek olarak Üzerinde ayarlari da 
bulunduran bir Dolby Digital Re- 
Cievera sahıp. Ne yazık Ki pek 
çok 5 | noparlorde olduğu gibt 


Yamaha TSSIWde de yan ho- 
parlörler ile Center arasında bir 
fark yok Hoparlor üreticilerinin 
bunu seçmesinin sebebi maliyeti 
düşürmek. Ancak bence maliyet- 
teki dususe karsı ödenen bedel 
çök buyuk. Özellikle Dolby Digi- 
tal uygulamalarda etkili olan orta 
frekans sesler olması gerekenin 
oldukca altında 

Yan hoparlörler aynı YST MS- 
35D'de olduğu gibi 6 watt gü- 
cünde ve 2" çapa sahip. Bu yan 
hoparlorler ıçın yeterli olabilecek 
bir seviye ama center Için aynı 
sey geçerli değil Center oldukça 
zayıf kalıyor. Yamaha TSSiW/nin 
5"lik subvvooferi ise 18 wall gu- 
cunde kı bu da YST MS-35D ile 
aynı. Bu sisteme dana guclu bir 
subwoofer gerektiği açık Zaten 
YST MS-35D'de 12 wattlık yan 
hoparlorlerle dengelenen sub- 
wooferin Yamaha TSS 1W'de 30 
Watt ile dengelenmesi ortada bir 
hata olduğunu gösteriyor 

Hoparlörlerlerm gücüne bakı 
dığı zaman Yamaha TSS 1М/рек 
başarın gözükmüyer. Bu değerle- 
re sahıp daha kalitesiz bir hopar- 
lor bizden çok daha fazla elestiri 
alırdı Neyse kı Yamaha'nın gelis- 
mis uretim kaltes wall değeri 
olarak pek parlak gozukmese de 
toplam ses gucunun yeterli ol- 


masını sağlıyor. Ama bu Center 
ve Subwoofer'n yan hoparlörler 
karşısında zayıf kaldığı gerçeğini 
değiştirmiyor 

Hoparlorlerde ki hayal kırıklığı- 
mızı reciever Unitesi bir parca 
bastırıyor. Biraz kaba görünse de 
reciever ergonomik olarak çok 
başarılı. Arkasında 4 kanal çıkıslı 
ses kartlarını bağlamak için İki 
stereo çıkıs ve Dolby Digital çıkıslı 
ses kartları için Dijital Coaxial ve 
Optik girişler var. Böylece Yama- 
ha TSSTW/yt 6 kanal çıkışa sahip 
tum ses kartlarına bağlayabiliyor- 
sunuz 

Reciever'ın ón panelinde Mas- 
ter ses ayarına ek olarak Center, 
yan hoparlörler ve subwoofer 
кіп ayrı ayrı ses ayarlari mevcut 
Yine ön panelden Analog veya 
digital girişi seçebildiğiniz gibi 
DTS, Dolby Digital ve Dolby Pro- 
logic arasında seçim de yapabili- 
yorsunuz Hoparlörleri doğru 
yerleştirdiğinizi ve hepsinin düz- 
gün olarak calisip çalışmadığını 
anlamanızı sağlayan bir test tuşu 
da bulunuyor. Bu tuşa bastığı 
nızda пег hoparlore sırayla sabit 
bir ses tonu yollanıyor 


Kulaklık Çıkışı 

On panelde ki küçük bir detay 
oldukça hoşuma gitti. Bu kulaklık 
takabilmeniz için eklenmiş küçü- 
cuk bır Јак ginsi. Böylesine basit 
bir detayı Yamaha hanç butun 
hoparlor ureticilerinin unutmus 
olması Ilginç. Ana ses ayarı ile 
kulaklık ses ayarının da ayarlana- 
biliyor olması çok hoş. Böylece 6 
hoparlorünuzu gumburdetme 
şansınız olmadığında Kulaklığınızı 
kolayca kullanabiliyorsunuz 

Yamaha TSSIW'ni su an piya- 
sada Iki ciddi rakibi var. Creati- 
ve'in DTT2500 ve DTT3500 mo- 
delleri TSSIWyu DTT3500 Пе 
karsılastırmak haksızlık olur cun- 
kü iki hoparlör arasında 150$ fi- 
yal farkı var Ama parayı umursa- 
mayanlar için açıkça söyleyelim 
DTT3500, Yamaha TS51 W'den 
çok daha iyi, Hem górüntu, nem 


ÜRÜN ÓzriLIKLERI 


LEVEL KASNESİ 


kullanis ve hem de ses olarak 
Yamaha TSSTW/yi asıl rakibi olan 
DIT 2500 ile karşılaştırdığımızda 
durumu oldukça parlak. Çünkü 
Yamaha TSS1Wnin temel natala- 
п olan Center ve Subwoofer za- 
уйа DTT2500'de de маг Kağıt 
üzerinde ОТТ2500 daha guçlu 
gözüküyor ama kulaklarım bana 
bunun tam tersi olduğunu sóy- 
lüyor. 1.5 senedir DTT2500 kul- 
lanıyorum ve Yamaha TSS | W ile 
aynı kalite ve ses düzeyinde bir 
ses alamadım Gerçi 
DTT2500'ün ses kalitesi düşük 
velümelerde daha iyi gibi ama 
mekanı dolduran yuksek bir vo- 
lümde Yamaha TSSIW bariz ola- 
гак daha üstün. Her iki hoparlö- 
ründe reciever'ları benzer özellik- 
lere sahip. Ancak dikey olarak 
kullanılabilmesi ve kulaklık çıkışı 
lle Yamaha [SS] W one geçiyor 
Son olarak Yamaha TSSIW, 40$ 
daha dusük olan fiyatıyla arayı 
bir parça daha açıyor 


Levef'ın Yorumu 

Her ne kadar yüksek ses kalite- 
5 ve yeteneğine göre oldukça 
uygun olanı fiyatıyla oldukça iyi 
bir 5 1 hoparlor seçeneği olsa 
da Yamaha ISSIW/nin beni tat 
min ettiğini söylemem zor. Yıne 
de ilk deneme için fena değil 
Simdi Yamaha dan DTT3500 ile 
basa çıkabilecek bir model bek- 
liyoruz 


Teknik Оха 
1 8Wot gucune 5" Subwoofo: 
alik 5 yan hoparlór буга! 

Dolby Digital Reciever 

Çift Stereo, Coaxial ve Optik giriş 
Kulaklık Çıkışı 


Teknoloji: 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat /Performans: 


Ergonomi: 


GENEL 
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CCA tive DIT2200 


Bilgi İÇİM ithalat: Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyatı: 141$ 


reative Cambridge Sœ — | 
C undworks hoparlor pa- 
zarmı ele geçirme konur 
sunda çök kararlı gözüküyor 
Mümkün clan her tür surround 
hoparlore sahip olan firma ürün 
yelpazesinde ki tek eksiği 
DTT2200 ile dolduruyor 
DT12200 5 yan hoparlöre ve bir 
subwoofer sahip bir sistem. An- 
cak DTI2500'den farklı olarak 
Doby Digital Reciever'a sahip de- 
jil Yani kendi başına Dolby Digi- 
tal sesleri çözemiyor. Ancak 
Dolby Digital sesleri ses kartı ile 


çözup 6 ayrı kanaldan yollarsanız 
Dolby Digital ses elde edebiliyor- 
sunuz Tabii bunun icin Livel DE 

| veya Abit AU-10 gibi Dolby 
Digital çözebilen bir ses karına 
ihtiyacınız var 

Ilk bakısta FPS 2000'in center 
eklenmiş veya DTT 2500'ün reci- 
ever'i çıkarılmış versiyonu gibi gö- 
zukse de gerçek boyle değil 
сопки FPS2000'in 7watt'llk yan 
hoparlörler ve 25Watt'lik subvvo- 
oferina karsilik DTT2200 5watt'lik 
yan hoparlörlere ve | 7watt'lik 
subwoofera sahıp. Yani | 


DTT2200 toplamda, 
FP52000'den | 1Watt ve DTT 
2509'den 27Watt daha zayıf Ya- 
ni Creative DIT2200'0 daha he- 
saplı hale getirebilmek için gu- 
cünden bir parca tasarruf etmiş. 
Swatt'lık bir centern sinema key- 
finizden ne alıp götüreceği tartış- 
Ir ama 141 $'a Dolby Digital bir 
Creative hoparlor kulağa gayet 
hoş geliyor 

Elbette burada onemli bir so- 
run Dolby Digital çozemeyen ses 
kartı sahiplerinin ne yapacağı. İki 
şansları var; ya 5.1 destekli veni 
bir ses kartı alacaklar ya da 
DTT2200'0 düşünmeyecekler bi- 
le. Çünkü böyle bir ses karti ol- 
madan DT12200'un performansı 
sadece 4$ daha pahalı olan 
FP52000'den çok daha kötü An- 
cak yeni bir bilgisayar almayı dü- 
şunüyorsanız veya ses kartınızdan 
zaten memnun değilseniz ozellik- 
le Live! 5.1 DE alındığında kulak- 
larınıza büyük faydaları var. En 
azından ödediğiniz fiyata oranla 


IEre eden 


Cordless 


Bilgi Iin halat Ufotek Telefon: (212) 274 56 60 Fiyatı: 88$ 


Hatta 3-4 metre uzaktan bile cali- 
siyor Bu özellikle bilgisayarınızı 
TV'ye bağladığınızda veya film iz- 
lerken çok faydalı. Ayrıca yazı ya- 
zarken arkanıza yaslanıp, ayakla- 
mmz uzaup klavyeyi de kucağını 
za alabiliyorsunuz kı bu apayrı 
bir keyif Su an bende oyle yazı- 
yorum zaten 

Özellikle mouse'un kablosuz 
olması oyunlarda çok faydalı olu- 
yor. Mouse'un bir ucuna bağlı 
olan, ara sıra bır yerlere takılan 
bir kablonun ne kadar can sıkıcı 
olduğunu kablosuz bir 
mouse kullandıktan 
sonra daha iyi anlıyor- 
sunuz Özellikle Ouake 
3 veya С5 gibi hızlı muk 
tiplayer oyunlarda. Bu- 
na hem klavye hem de 
mouse'un mükemmel 
ergonomisini ve Mo- 
use'un oldukça iyi olan 
duyarlılığını ekleyince 
bu takım FPS'ler için ya- 
ratılmış gibi geliyor. 


ır bilgisayarda en önem- 
li parçalardan biridir 
klavye ve mouse aslın- 
da Nedense değerleri bilinmez 
Insanlar bilgisayar satın alırken 
binlerce dolar harcayabılır ama 
soz konusu klavye ve mouse 
olunca birden cimrilesiverirler 
BU yüzden piyasada kaliteli klav- 
ye ve mouse bulmak pek kolay 
değil 


incelediğim Logitecn'in Cordless 
Freedom isimli seti adı üstünde 
| sıze kablosuz özgürlük sunuyor 
Yani hem klavye hem de mouse 
radyo dalgaları aracılığıyla çalışı- 
yor. Tek yapmanız gereken klav- 
| yeye ek olarak geten bir alıcı/ve- 
rici modulünü anakartın mouse 
ve klavye çıkışına bağlamak 
Cordless Freedom'un radyo 
dalgaları uzerinden iletişimi so- 
Su an için kaliteli klavye ve runsuz Monitor veya kasanın ar- 
mouse seçeneği sunan sadece | kasına saklamadığınız sürece ve- 
Microsoft ve Logitech var. Bu ay | riciyi görmeme sorunu olmuyor 


DONANIM 


| Level'in Yorumu 

Düşünce olarak iyi olsa da 
DIT2200 seçmeniz için iki koşulun 
bulunması gerekiyor. Birincisi 
DTT2500 veya DIT3500 gibi yük- 
sek bir modele paranızın yetme- 
mesi, Ikincisi 5.1 ses kartınızın ok 
ması veya hoparlörle birlikte onu 
da alabilecek olmanız, Her seye 
rağmen DTT2500'le aynı güçte ve 
20-30$ kadar daha pahalı bir ho- 
parlör daha ilgi çekici olabilirdi. 


уай Farfara 
Ergonomi: 


Level'in Yorumu 

Cordless Freedom hemen her 
açıdan süper bir klavye ve mo- 
use seli. Tek kötü yanı 88$'lık 
yüksek fiyalı Fiyatı 50$ gibi da- 
ha makul bir seviyede olsaydı 
durmayın koşun bir tane alın 
derdim. Gerçi sadece mouse'u 
425'а alabiliyorsunuz ama bir 
mouse için bu fiyat da çok yük- 

| sek 


Ps2 uyumlu tecigver 
Dijitel radyo sinyal bajlonh 
| 104 tuşlu Türkçe О! kowe _ 


B Seroling ic 
Teknoloji: 


Performans: 
Üretim Kalitesi: 
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Ahit S AL EIR 


Bilgi İçim iaa: Çizgi, Datagate Telefon: (212) 356 70 70, (212) 288 53 11 Fiyatı. 135$ 


ir süredir kendini Atlon 
B uyumlu anakartlara 
adayan Abit bu ay niha- 

yet iki Pentium tabanlı anakart ile 
karsımızda İlk anakartımız 815EP 
çipsetine sahip olan SA6R Abit'in 
alışıldık yuksek kalitede, tam 
overclockculara göre, full aksesu- 
ar anakartlarindan biri, SA6R da- 
ha önce çıkan 815E tabanlı 
SE6'nın yerini alıyor 

SAGR kullanılan 8 1 5EP'nin tüm 
ozelliklerine sahip АСР 4X deste- 
ği, UttraATA 100, PC133 
RAM, CNR slotu, 
512MB Max RAM, on- 
board audio ve video 
Anakartin mimarisi ol- 
dukça iyi Güç kaynağı 
bağlantısının LPT portu- 
nun arka tarafta olması 
dısında canımızı sıkan 
bir şey yok Kısacası 
SAGR dört dortlük bir 
815EP anakart. 

Ama Abit'in dört 


Mina Vision Mas 


dörtlük ile yetinmeyeceğini bili- 
riz SAĞR bunun güzel bir órne- 
ği, onu diğerlerinden üstün Daş- 
ka bir deyişle dört beşlik yapan 
ozelliklerin başında fazladan bir 
RAM slotuna sahıp olması geli- 
yor. Ayrıca SAÓR üzerinde 6 PCI 
slotu bulunuyor. Buna karşın hiç 
ISA slotu yok Kimileri anakartlar- 
da ISA slotlarının hala bulunması 
gerektiğini savuna dursunlar 
bence onlardan kurtulmanın vak- 
ti çoktan geldi de geçiyor. 


SAS6R'nin diğer bir üstünlüğü 
arük Abit anakartlarda standart 
haline gelen RAID destekli ikinci 
IDE kontrolörü. Kart uzerinde bu- 
iunan HPT370 çipseti sayesinde 
hem 8 ayrı IDE cihazı takabiliyor- 
sunuz hem de RAD özelliğinden 
faydalanabiliyorsunuz 

Bu anakartın diğer bir üstünlü- 
ğu de overclockcular için sundu- 
ğu sınırsız seçenekler. İşlemciniz 
için 2 ila 12 arasında ki herhangi 
bır çarpan değerini seçebilir, 

SOMHz ila 250MHz ara- 
sında istediğiniz bir FSB 
değerini verebilirsiniz. 
Üstelik SA6R CPU : 

RAM : Ekran Karti ara- 
sında ki hız oranını iste- 
diğiniz gibi ayarlamani- 
za da olanak tanıyor 
Ve son olarak işlemci 
voltajı için 1 30 ila 190 
arasıda Ü 05Volt'luik ar- 
tislarla çok ince ayar 
yapabiliyorsunuz 


ter 452 


Bilgi İçin İthalat: Ölçsan Telefon: (212) 229 60 65 Fiyatı: 557$ 


7" monitörlerin modası 
1 geçti mi ne? Eskiden he- 
pimizde 14“ monitör var- 
ken hayranlıkla baktığımız 17"ler 
attık sıradan ve kuçük gelmeye 
başladı. 19" monitörlerin fiyatları 
da her geçen gün artiyor Ama 
19" almışken iyi bir tane almak la- 
zım; Vision Master 452 gibi 
0 25mm'lik nokta çözünürlüğü 


ve tam düz ekranın 18lik görüle- 
bilir alanı ile oldukça iyı bir mọni- 
tör Vision Master 452, Goruntu 
kalitesi tüm iiyama monitörlerde 
alıştığımız üzere çok iyi. Yüksek 
kontrast ve iyi dengelenmiş Anti- 
glare tabakası bunun en önemli 
sebepleri Renkler canlı ve gorun- 
tüler çok net Anti-glare tabakası 
aynı zamanda Anir-statık tabakası 


fonksiyonuna da sahip. Böylece 
ekran çok az toz tutuyor 

Vision Master 452'nin en par- 
lak özelliği ise tazeleme oranı 
Monitór 1600x1200 çözünürlükte 
&5Hzlik tazeleme oranına sahip 
Yani her çözünürlükte konfor su- 
nuyor. Özellikle GeForce 2 Ultra 
gibi çok iyi bir ekran kartınız varsa 
butun oyunları | 600x1200 çözü- 
nurlükte oynamak İstersiniz. So- 
писа ekran kartınız bu çözünür- 
lükte sektrmeden çalışıyorsa dæ 
ha azıyla niçin yetinelim kı. Bu 
durumda monitörünüzde bu hr 
za ulasabilmeli 

Vision Master 45 2'піп tek eksi 
yanı ayarların yapıldığı 3 tustan 
oluşan menünün çok kullanışsız 
olması. Bütün fonksiyonlara 3 tuş 
ile ulaşmak hem zahimetli hem 
de OSD çok karışık ve küçük. 


Level'in Yorumu 

Vision Master 452'nin 55 7$'lık 
fiyatı rakipleri ile kıyaslayınca ga- 
yet iyi olsa da kullanıcıların çoğu 
için hala çok yüksek Ancak yurt 


: Teknoloji: 
š 


Level'in Yorumu 

Abit SA6R bugüne kadar gör- 
düğüm 815 serisi çipsete sahip 
anakartlar içinde en iyisi Ozellik- 
le overclock yapmayı tercih 
edenler ve anakartın değerini Di- 
lenler için biçilmiş kaftan Негаі- 
де 815 çipsetli anakartlar bunun 
ótesine geçemeyecekler 


j PCI, ТАОР, İ CNR yuvası 


li HPT370 IDE RAID Denetleyici 
ZI 4 adet 168ріп RAM slotu Мах, 


512M8 


5 Teknoloji: 


5 Performans: 

A Üretim Kalitesi: 

` Fiyat/Performans: 
— === 


dışında fiyatı 330$'lar seviyesine 
inen GeForce 2 Ultra gibi kartlar 1 
sene içinde mutlaka, bugün Ge- 
Force 2 MX'ler gibi peynir ekmek 
gibi satmaya başlayacaklar. O za- 
man 17" monitorlerimiz bize dar 
gelmeye başlayacak ve gözümü 
19“lerde olacak. Umarım о 
zamana kadar Vision Master 
452'nin fiyatı da oldukça düşer 
Çünkü gerçekten çok iyi bir 
monitör. 


25mm nokta çözünürlük 
E 1600x1200 çözünürlükte 85Hz 


Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: 


| Ergonomi 


DONANIM 


Bilgi İçim ihalo: Çizgi, Datagate Telefon: (212) 356 70 70, (212) 288 53 11 Fiyatı: 166$ 


Abit'in yeni ekran kartı ile işlemci hızınızı 
katlayabilirsiniz. muz 


и ay inceleyeceğimiz 
Abitin ikinci anakartı ol- 
В dukça ilginç. Via'run 

Apollo Pro 133A (694X! cipsetine 
sahip olmasına rağmen çift iş- 
lemci desteğine sahip bir anakart 
VP6 Bir anlamda daha önceden 
çıkan ВХ çipsetli BPó'nin devamı 
niteliğinde ve şu an bizim gibi 
normal kullanıcılar için mevcut 
olan tek, çift işlemci desteğine 
sahip anakart 

Kart standart olarak Apollo Pro 
133A'nın bütün özelliklerine sa- 
hip, Genelde Apollo Pro 133A 
mevcut hemen her türlu özelliğe 
sahip ama düşük performanslı 
bir anakart olarak bilinir Temel 
özellikleri içinde АСР 4X ve Ultra- 
ATA 66 desteği de var elbette 
Ancak Abit karta UltraATA 100 
ve RAID destekleyen ek bir IDE 
denetleyicisi eklemeyi unutma- 
mis. Kartın Üzerinde 4 adet RAM 
slotu var ve bu 4 RAM slotuna 
512MB'dan toplam 2048MB 
Ram takabilivorsunuz. Carpici de- 
gil mi? Bu anakart ile RAM upg- 
rade etme sorununuz hic olma- 
yacak 


İki İşlemci Çek! 

VPâ'nin asıl özelliği ise elbette 
çift işlemci desteğine sahip olma- 
ы. Aynı anda iki işlemci ile çalış- 


mak size çok büyük bir avantaj 
sağlar Beki iki işlemci tam iki kat 
performans anlamına gelmez 
ama performans artışı iki kata ok 
dukça yakındır Oyleyse bir tane 
PIII 1000MHz işlemci kullanaca- 
ğımıza daha az para vererek iki 
tane РЇП 800MHz alsak daha 
fazla performans elde etmez mi- 
yiz. Evet.. Daha az paraya da- 
ha çok performans, bundan da- 
ha güzel ne olabilir? Rüya gibi 

Tabii her gülün bir dikeni var- 
dır ve bu gülün dikeni de Win- 
dows 98'in çift işlemci destekle- 
memesi. Eğer işletim sisteminiz 
düzgün olarak çift işlemci des- 
teklemezse performansınız aynı 
hızda ki tek işlemciden farklı ol- 
maz. Elbette çift işlemci destek- 
leyen Windows 2000'e de ge- 
çebilirsiniz. Ama Windows 
2000'de oyun çalıştırmak deve 
sürüsüne hendek atlatmaktan 
farksız olduğundan bu perfor- 
manstan yararlanmak biz oyun- 
culara pek kismet olmaz. 

Ama ufukta bir ışık var Bu se- 
ne İçinde Microsoft sozunü tu- 
tarsa Whistler kod isimli Win- 
dows XP'yi piyasaya surecek 
Windows XP tam bir DirectX 8 
desteği ile butün oyunları so- 
runsuz çalıştırdığı gibi Windows 
2000 ile aynı temelde kuruldu- 


ğu için 9690 çift iş- 
lernci desteğine sa- 
hip olacak. O za- 
man bizde çift is- 
lemci desteğinin 
ekonomisinden ve 
performansindan 
yararlanabilecediz 
Yani çift işlemcili 
canavar Oyun ma- 
kinelerine sahip 
olup olamamamız 
tamamıyla Мїсго- 
softa bağlı, Ancak 
dediğim gibi ben- 
ce Windows XP 
çift işlemci desteği- 
ne sahip olacak. 
Bu ay içinde Win- 
dows XP'nin Beta 2 
testiyle birlikte yeni işletim siste- 
mi hakkında pek çok bilgi edin- 
me fırsatımız olacak ve bunun 
doğruluğunu görebileceğiz. 


Düzen Tertip 

Çift işlemciyi bir yana bırakıp 
birazda anakartın yapısına baka- 
lim, VP6 daha önce de dediğim 
gibi 4 RAM slotuna sahip PCI 
yuvaları ise 5 tane VP6 üzerin- 
de Abit'in geleneğinin tersine 6 
PCI yuvası olmamasının sebebi 
ikinci işlemci yuvasına yer aça- 
bilmek için bir PCI slotunun fe- 
da editmiş olması. Her zaman 
fazladan bir PCI slotu sahibi ol- 
mak iyidir ama 5 tanede hemen 
hepimize yeter. 

VP6 Üzerinde ki bileşenlerin 
yerleşimi çok iyi, SAGR'den çok 
daha iyi olduğunu söyleyebiliriz 
Iki işlemci için yer ayrılmış olma- 
sına rağmen işlemcileri takıp çi- 
karmada sorun çıkaracak hiçbir 
engel bileşen yok Aynı sey RAM 
slotları ve IDE yuvaları içinde 
geçerli. Gerçi anakartın ebatları 
alışılmışın bir parça üzerinde 
Ama el altındaki bir iki kasada 
denedim hepsine gayet güzel 
uyuyordu. En hoşuma giden 
şeylerden biri de güç kaynağı 
bağlantısının kartın hemen üze- 
rinde olması Böylece hem takıp 


çıkarması kolay hem de güç 
kaynağından gelen kablo de- 
meti ayak altında dolaşmıyor 
Ayrıca son zamanlarda Abit'in 
anakartları dahil hemen hicbir 
anakartta görmediğimiz bir sey 
var. RAM'Teri kilitleyen kulakçık- 
lar AGP slotuna taktığınız ekran 
kartına takılmıyor. Bu sorun ek- 
ran kartını sökmeden RAM takıp 


| çıkarmayı oldukça güçleştiriyor- 


du. Kısacası fazladan bir işlemci 
yuvası, 2 IDE portu ve bir RAM 
slotu barındırmasına rağmen 
Abit VP6'da her şeyi mükemmel 
bır uyumla yerleştirmeyi başar- 
mis. Yine de çift işlemcili bir 
anakartı hareket rahatlığı açısın- 
dan High Tower bır kasaya tak- 
makta fayda var, hele büyük 
fanlar kullanmayı düşünüyorsa- 
niz 


Level'in Yorumu 

Umduğumuz üzere Windows 
XP çift işlemci ile gelirse biz ev 
kullanıcıları da çift işlemci kullan- 
maya başlayabiliriz. Boylece hızlı 
bir işlemci yenne, daha Ucuza 
9620 daha yavaş olan bir islem- 
ciden iki adet alarak performan- 
sımızı arttırabiliriz. Her ne kadar 
VP6 standart anakartlardan 40$ 
kadar daha pahalı olsa da 
getirisi çok daha büyük. 


Teknik Özell kler ] 
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Eski Oyunlar ve DOS'a Dönüş! 


Eski oyunlara dönüp nostalji yapmak isteyenler için 
detaylı bir “Tarih Olmuş Teknoloji" rehberi. 


u ay Ace's Zone'un der 

gi içinde kı son bolü- 

munde size "Eski Oyun- 
lar ve DOSa Donus” yazısının 
ikinci bolumunu sunmayı planla- 
misim Ama geçen ay ki yazıda 
belirttiğim gibi olayın özünde 
hazırlayacağım açılış disketi yer 
alıyor. Yazının disketle birlikle siz- 
de surekli kalabilmesi içim yazının 
her iki bolumunu de 
diskete eklerneye karar 
verdim. Bunu yaptık- 
tan sonra ayrıca dergi 


(6 iew devices by type 


yanında ise sarı bir unlem işareti 
bulunur. Artık sorunlu donanımı 
bulduğunuza göre cozume gr 
debiliriz 


Kartın Yer Değişimi 

lik cözüumümüz basit olanı 
Tek yapmanız gereken çakısan 
karlı çıkarıp boş olan baska bir 
PCI yuvasına takmak. Bu kadar 


Genara Deve Manager | Hardware Prohles | Periemance | | 


Y^ View devices by connection 


de sayfa ayirmak yeri 


INI Connie | 
* 4 атом 
- ë Create Мисао Doncas 
Ceara С, пира? A 
| Ë Desira Ма Media ано е | 
a Vah dee 
S Display adapters 
-5 Floppy dsk controllers 


-— Hard disk controllers 
x, HEFMÜDEM 


ne çokça karsilastijirm 
baska bir soruna yer 
vermeyi daha uygun 
gördüm. IFO çakışma 
sının giderilmesi. Ge 


Gene | Sto | Ure mnes | 


cen ay кї yazının dev- 
muni merak edenier ve- 
ya konuyla ilgili hic Dil- 
gisi olmayanlar web si- 
temize quip ZIP dosya- 
sini çeksinler. Gerekli 
her şey orada 
Gelelim IRO ça 
ması sorununa, IRO iKesme Iste- 


mi sisterminizde kı donanımların 
adreslenrnesini böylece veri ak- 
tarımları sırasında bir sorun gik- 
mamasını sağlar. Eğer donanim- 
lara atanan IRC numaralannda 
bır karışıklık olursa yollanan veri 
ler çakisi ve bu bilgisayarın kilit- 
lenmesine veya donanımlardan 
bininin çalışmamasına sebep 
olur. Zaten genelde bir sonra kı 
acilista Windows sorunlu alan 
donanımı iptal eder 

Normalde IiCYIar BIOS veya 
Windows tarafından atanır ve 
genelde doğrudur. Ama bazen 
BIOS veya Windows IRO ları 
atarken hala yapabilir- Bu du- 
rumda kolları sivamariz gerekir 
Öncelikle hangi donanımların 
çakıstığını bulmalısınız. Bunun Iki 
temel yolu var Birincisi zaten 
çakışan donanımlar çalışmadığı 
için hangisinde sorun olduğunu 
hemen anlarsınız. Ikincisi “Bilgi- 
sayarım'a sağ tk yaparsınız ve 
“Ozellikler"e girersiniz. Açılan 
pencere de Aygıt Yöneticisi sek- 
mesine tıklarsınız Burada ki me- 
nude tum donanımlarınızını Dir 
listesi bulunur. Çakan aygıllarını 


rk adaplers 


sepas ems 


Pope | Refresh 


+) Мело 
in 


s Creative SB18 Emulator 


Г Use automatic setings 


dikkat edin sonra geri takmanız 
lazım. Sonra kartı kasaya bağla- 
yan vidayı sökün, Ardından karti 
her iki ucundan tutup sağa sola 
gevşeterek kendinize doğru çe- 
кїп İste kart sizde. Yalnız nere 
den soktudunuze dikkat edin de 
yine aynı yere takmayın. Şimdi 
bos bir PCI yuvası bulun. Kartı 
aynen çıkardığınızın ters işlemi 
le yuvaya oturtun. Yerine otur 
duğundan emin olun, Çıkardığık 
niz kablo vardiysa деп takın ve 
vidasını takın. Kapağı her seyin 
yolunda olduğundan етип ola- 
ha kadar geri takmayın. Bu ara- 
da unutmayın en üstte olan 
kahverengi AGP 
yuvasında ekran 


kartınız varsa 
onu bosuna çi- 
karmayın taka- 


Sr pad or [Best ” 


Dee) Memor Accoss 
Drect Memor Access 


Dune 2 zahmetsizce çalışan 


oyunlardan 


basıt, Daha once bunu yapanlar 
bir alt paragrafa atlayabilirler 
Bizde önceden kart değiştirme- 
mis olanlarla bıraz egzersiz yapa- 
Саб? İhtiyacınız olan tek sey or 
ta boy bır yıldız rornavida. Once- 
likle Kersenyr tutan kapağın vidalar 
rını sokup kapağı çıkarım. Eğer 
kasanın iki yarında Iki ayrı kapak 
varsa kasayı karsınıza aldığınızda 
solunuzda kalan kapağı çıkarın 
sadece Şimdi kartları görebiliyor 
olmalısınız. Hangi kartını meye 
penzediğini bilmeniz gerekiyor 
Eger bilmiyorsanız, alacakmış gi- 
bi yapıp bı bilgisayar mağaza- 
nda gizlice ve iyice inceleyin 
onceden. Sorunlu olan karti bu- 
lun Bu karta içerden veya dişar- 
dan takılı her turlu kabloyu ciKa- 
ип Ama neyin nerden çıklığına 


cak baska bir yer 
yok çunku 
Kartınızı taktı- 
бїтї? PCI slotu 
değiştiğinde IRO 
adresi de deği- 
secektir. Böylece 
çakısma gideril 
mis olacaktır. Ek 
bette kucuk bir 
iptimalde olsa 
yeni siot da da 
çakısma mum- 


öncelikle bos bir IRQ bulmalısı- 
niz. “Baslat" Menüsünden "Do- 
natılar'a girin oradan “Sistem 
Araçları'na geçin ve “Sistem Bil- 
gisi'ne tıklayın. Bu her eve lazım 
aractan daha oncede bahsetmiş 
tim. En basta kı "Donanım Kay- 
nakları"nın yanında ki artıya tikla 
yin ve açılan att menuden 
"IRO"yu seçin. PCI yuvaları Için 
kullanılabilecek IRO'lar 
3,4,5,7,10 vel аг Bu IRO'lar- 
dan hepsinde bır şeyler varsa en 
bos olanlarını not alın 
Sımdı Bilgisayarınıza sad tk ya- 
pin ve ozeliiklere girin, Aygıt YÖ- 
neticisi sekmesine tıklayın. Bu lis- 
teyi hatırlıyorsunuz. Yanında un- 
lem olan sorunlu donanımın ad- 
nın üzerine sağ tik yapın ve Özek 
liklenne girin. En sonda ki kay- 
naklar sekmesine gelin. Burada 
ki “Kendiniz Ayarlayın" veya ismi 
buna benzer bir düğme bulacak- 
sınız. Ona tıklayın, Üstteki "Oto- 
matik Ayarları Kullan” kutusunun 
seçili olmamasına dıkkat edin 
Açılan pencerede Üzerinde kırmı- 
zi isaret bulunan "Kesme istemi" 
maddesine iki kere tıklayın. İki ih- 
timal var. Birincisi Windows "Bu 
ayarı değiştiremezsiniz” diyecek, 
ikincisi ayarı boş olan biriyle de- 
ğistireceksiniz. Ilk durumda Win- 
dows'u bastan başlatıp açılışta 
F8 tusuna sürekli 
olarak basarak ci- 
kan menuden 


ilm Hemana: — 


Windowsu "Си- 
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Eski bir oyun çalış 


andad 112102 Ro or М ОБО Mature „гус ard 
Prag anmak niemi саспай 
Сенаттан Port ICDM21 

Cowmarscohens Fort ICO Mî | 

МСА [arena оой. Sb Cima f ax S peakcerphane РС Modem 
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PLA IRI Hokie (z PCI IRD енед 

stanan Fly Dask yeter 

Pontet Рока РТТ 

System CMOS Лаа me chock 

SC IU used ALF bus 

NADIA Gel orce2 Jia 

ACPI [Ri] Helen (x PC IR ее ста 


Xem Ether 10/190 PCI For Compete FC Mares (C | | 


MA Tech ER PTS Lo USB Ur maa Host отто 
M Tech FOA PC tn USB Üreretse Holl Lara 
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Pid Lompeiie Mouse Port 

Менс dala proces 
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Secondary IDE conzoller dual Hol 

ЗЛА Bus Harley PO DE Controler 


is وا‎ tmn tme 


ırmak istediğinizde Windows 


size bu mesajı verecektir 


venli Kip"de baş- 
latmak. Daha son- 
ra IRO'yu değiştir 
mek için yaptığı- 
nız işlemleri gü- 
venli kipte tekrar- 
lamak 

Simdi Dilgisaya 
rınızı bir iki kere 
baştan başlatın 
sorun çıkıp cikma- 
dığına bakın ve 
Aygıt Yoneticisi 
den çakışma olup 


kun olabilir. Veya yine kücuk bir 
ihiümalle butun PCI slotlarınız za- 
ten doludur. Bu durumda B pla- 
nına geçmeliyiz. 

Ikinci yöntem IRO'yu Win 
dows'dan atamak. Bunun için 


olmadığını kontrol edin. Eğer bir 
çakışma varsa sorunlu donanımı 
baska bir IRO'ya atayın. Eder Sœ 
run yoksa takın güzel bir oyun, 
keyifle oynayın 


ER DONANIM 
DONANIM PAZARI 


Bu ay Donanım Pazarı'nın en karanlık ayı oldu. Ekonomideki kriz bilgisayar sektörünü de vurdu. Krizin en büyük 
etkisi ise hemen hemen tüm firmaların nakit dolar harici mal satmama ve mal ithal etmeme kararını alması oldu. Bu 
durumda ne ürünlerin fiyatı diye bir şey kaldı ne de kimsenin bir şey satın alacak hali. Bu yüzden geçen ay ki listeyi 
aynen yayınlıyoruz. Sadece bilgi olsun diye... 


Sistem Ekonomik | İdeal 


AMD Athlon 900MHz AMD Thunderbird | GHz 
Bojjazici/Genpacem: 1795 Bogorici/Genpocom: 3185 


ABIT KT7-RAID ABIT KT7-RAID 
Detegate/Genpacom Fiyatı: 1405 Detegate/Genpacom Fiyatı: 1405 


256MB PC-100 SDRAM 256MB PC-100 SDRAM 
Fiyatı: 1245 Fiyatı; 1245 


30GB Quantum Fireball LM | 45GB IBM Deskstar 
Empa/Korma Fiyatı: 1725 IBM Fiyatı: 2405 


Winfast GeForce? MX TVOut | Creative GeForce? Ultra 
Leodtek/Genpacom: 1255 TET Fiyatı: 4955 


17" Nec FE700 19" Nec FP950 
Genpocom Fiyat: 2658 Benpacom Fiyatı: 715$ 


Hitachi GD-7500 Pioneer 16X DVD Siot-In 
Olsan Fiyat: 1055 Multimedya Fiyatı: 1308 


Creative SB Live! DE 5.1 Creative SB Live Platinium 
|Empa/Genpacom/Multimedyn Fiyatı; 855 Empo/Genpacom/Multimedya Fiyatı 1855 


[Diamond Supra 56e Diamond Supra Memory 
Karma/Multimedya Fiyatı: 635 Korma/Mulimedya | Fiyatı: 1015 


Elan Vital Т-5 Elan Vital Т-10 
Cizgi Elektronik Fiyatı:â4$ Cizgi Bektroaik Fiyah: 805 


` |Microsoft Value Pack Microsoft IntelliEye ve Elite Keyboard 
Microsoft Fiyati:30S Microsoft Fiyati:80$ 


Creative DTT2200 Creative DTT3500 
© JEmpa/Genpacom/Multimedya Fiyatı: 135$ Empa/ Genpocom, Mullimedyo Fiyat 2455 


| Fiyat: 105 Fiyatı: 10$ 


Avermedia TVPhone 98 + FM 
Multimedya Fiyatı: BUS 


НР 970cxi HP 970cxi 
НР Fiyah;3205 НР Fiyah;320$ 


Acer ScanPrisa 640U HP Scanjet 4200CU 
Ihlas Acer Fiycti:79$ HP fiymil5l 


[Plextor 12x10x32 Plextor 12x10x32 
| [SKY Fiyatı: 2905 SKY Fiyat: 2908 


p//w'ww.level.com.tr 


Philips Vesta Pro Creative Webcam G 
|Boigozici/Knrma Fiyati-B3S Empa/Genpocom/ Multimedya yu 139$ 
Genpacom (0212) 320 10 50 Multimedya (0212) 216 45 68 
Bilgitaş (0212) 275 1070 HP (0212) 224 59 25 Pasifik (o212) 212 88 56 
Boğaziçi (0212) 217 29 29 İhlas Acer (0216) 317 96 so SKY (0212) 225 68 08 
Datagate (0212) 288 53 п Karma (0212) 2393200 TET (0212) 256 35 32 
Empa (0212) 599 30 so Leadtek Türkiye (212) 366 05 74 — Ufotek (0212) 336 61 23 


DONANIM 


є 


(и ail @ a AW fF FE G 
Teknik Servis | 


Bildiğiniz gibi önümüzdeki ay dergide büyük değişiklikler olacak. Donanım bölümü de ken- 
dini oldukça yeniliyor. Bunun için Tuğbek'le çalışmalarımız hala sürmekte. Bu çalışmalar yüzün- 
den bu ay mektuplarınızla gerek Tuğbek gerekse ben çok fazla ilgilenecek vakit bulamadık. 
Bunun için özür diler, önümüzdeki ayın dergisini sizlere hediye olarak sunarız. Bir ay kaldı 


şuracıkta, sabredin. 
Onur Bayram 


Merhaba, 

Benim biraz fazla stabiliteden 
yeksun bir makinem var. Makine- 
min konfigürasyonu РЇ! 800, 128 
MB SDRAM, ACORP 6VIAB2P 
Anakart, Gigabyte GA-622C 
TNT2 M64, Sound Blaster 16, 4.3 
GB Quantum, Rockwell 56K mo- 
demden olusuyor. 

- Windows Me kullanıyorum. Bilgi- 
sayara format çekip yeniden yük- 
lerken formattan sonra çalışan Di- 


Onur, yeni Donanımın hazırlıkları 


sırasında görülüyor. 


гесіХ 3D ve DirectDraw içeren uy- 
gulamaları (oyunları) çalıştırmakta 
akla karayı seçiyorum. (Anakartim 
АСР 2X Turbo modda çalışıyor. 
Format çektikten sonra Via Sevice 
Pack 2.25'i de kuruyorum) 

- Windows Me anladığım kadarıy- 
la Windows 98'in ilk versiyonunun 
içerdiği sorunların iki katı fazlası- 
na sahip. Anladığım kadarıyla 
Windows ağır o uygulamaları 
[oyun,3d Edit) kapattıktan sonra 
swap dosyasını silmekte başarısız 
oluyor. Bunun sonucunda hemen 
oturumu kapat diyince sistem "win- 
dows güvenlik hatası sistemi yeni- 
den başlatın" diyor. Ve sistem def- 
ragsızken bu daha sık yaşanıyor 
neden? 

- Pek belli etmiyor ama anakartım 
işlemcinin yükünü taşımakta zorla- 
nryor gibi görünüyor. 

- 56K Conexant çipli modemim 
için güncel sürücü bulamıyorum 
Markası yok. 


- 4+1 2500W speaker'ım var fo- 
kat Windows'un ses ayarlarından 
gerekli ayarlamaları yaptığımda 
hata veriyor neden? 

- Sistem konfigürasyonum pek 
uyumsuz gibi geldi. Bana size de 
öyle geldi mi? 

- Detanatörleri Nvidia resmi site- 
sinden izliyorum. Bir ara her ne 
kadar, ben hiç bir çaba gösterme- 
sem de detanatörler ekran kartının 
V1.2 biosunun yerine geçti. Perfor- 


mans düşüşü sağlar mı? 
Sorularımı cevaplarsanız sevini- 
rim.Yani Donanım bölümü... Der- 
giye çıkarmak yerine mailime gön- 
derirseniz sevinirim.(mutlaka daha 
güzel postalar olacaktır.) 

Faruk YILDIZ 


Son günlerin en yaygın ofis 


uygulaması CS Office 


| 


= PU Watson 


Üzgünüm Faruk, dergiye çıktın. 
Daha güzel mektuplar da görüş- 
mek üzere (Bence gayet iyidi Fa- 
ruk. Şadece daha fazla kitap oku- 
malısın. Kendini anlatmayı gelişti- 
ren en iyi yöntemdir. Umarım ge- 
lecekte daha az sorunun olu. Ha 
bu arada o anakartan kurtul. 
-тО) 


Merhaba Tuğbek, 

Benim sana birkaç sorum ola- 
cak. Siemens'in Scaleo modelini 
almayı düşünüyorum. Sence iyi bi 
alet mi? Başka bi önerin var mı? 
Yoksa toplama bi bilgisayar mı 
yapsam? Daha ucuza mı mal ede- 
rim? (oyun oynamak için kullana- 
cam) Başarılar dilerim. 

Gördüğün gibi Tugbek su on 
burada değil. Ben yardımcı ola- 
yım (Tuğbek hep buradadır Onur. 
Sakın yanılayım deme : ). Evet ar- 
kodaslar bu şu anda piyasadaki 
en güncel sorulardan biri. Eskiden 
marka bilgisayar denince ekla 
konfigürasyonu gayet düşük, In- 
ternet ve Office uygulamaları(Co- 
unter'da ki Office değil tabi ki) 
konusunda yeterli olabilecek bir 
makine akla geliyordu. Son za- 
manlarda yüksek konfigürasyon- 
İu makinaların çıkması ile insan- 
ların aklında soru işaretleri oluş- 
tu. Örneğin Scaleo da GeForce 2 
MX var. Biz bunu orta karar oyun 
kullanıcılarına tavsiye ediyoruz. 
Fakat sorun şu ki bu makinalar 
güçlü olmalarına rağmen oyun 


testlerinde düşük performans veri- Î 


yorlar. Sebebini anlamış değiliz. 
Şöyle bir sonuç çıkarmak gerekir- 


se, eskiden marka bilgisayarlar | 


sadece Word açarken artık oyun 
oynamaya da yeterli olabiliyor- 
ler. Fakat hardcore oyuncular için 
ve bilrisayarla yaptığı işlerin ba- 
şında oyun gelenler için bu maki- 
nolor hala uygun değil. En iyisi 
babadan kalma yöntemle el eme- 
ginizi kullanarak makina topla- 
mak. Fiyat konusuna ise hiç girmi- 
yorum. Markalarda milyonlarca 
taksit seçeneği var (Eğer donanım 
konusunda çok bilgili değilseniz, 


geçmişte toplama bilgisayarlar- 
dan canınız yandıysa ve içiniz ra- 
hat olsun istiyorsanız markalı bir 
bilgisayar almalısınız. Scaleo'yu 
bizzat kullanmadım ата bu ay 
Chip'in testine girdiğinden biraz 
kurcalama fırsatım oldu. Fena gö- 
zükmüyordu. Ama en iyisi bir 
Chip alıp karşılaştırmalı teste bak- 
тап. -TÓJ 


Sevgili Onur, 

Daha önceki mailimi cevapladı- 
ğın için teşekkür ederim. Fakat bi 
sorum daha var: 

- б6МН> SDRAM ile 133MHz 
SDRAM birlikte LX anakartta cele- 
гоп işlemci ile 

çalışır mi? Benim 64MB 66MHz 
SDRAM vor. 128MB 133MHz 
SDRAM alacağım, ondan sordum. 
Cevabınızı dört gözle bekliyorum. 
Tüm level çalışanlarına selam ve 
herkese kolay gelsin. 

Selam, 

Çalışır tabiki. Ama aynı cinsten 
iki RAM kullanmak her zaman 


CD yazıcılar kötü kalite CD- 
ROM'ları okumakta zorlanabilir. 


| Ne işe yarar? Aralarındaki fark ne- 


| daha yüksek performans demek- | 


‚ tir. Genel olarak sizden sürekli 


uyumlu makine nasıl olur şeklinde | 


sorular geliyor. Bunun şartların- 
dan biri de RAM'leri olabildiğince 
aynı büyüklükte ve aynı MHz hız- 
larında tutmak (Eğer RAM'lerin 
hızları farklı ise hız sırasına göre 
| takın. Özellikle düşük hızlıları 3. 
veya 4. slota takın. Bu bazı du- 
rumlarda sorunu çözüyor. -ТӦ). 


Selam, 

Birkaç sorum olacak. Bende 
12х10х32А Plextor CD yazıcı var 
ve WinOn CD 3.7 kullanıyorum. 
| Fazla özelliğini bilmiyorum. Wi- 

nOn CD'de CD Copy, Avdio CD, 

Digital CD vs. gibi özellikler var. Bir 

Audio CD kopyalarken Audio CD 
özelliğini mi kullanmaliyim, yoksa 
СЮ Copy mi demeliyim? Bir video 
cd kopyalarken ne yapmalıyım? Bu 
özellikleri anlatan bir şey nereden 
bulabilirim? 

"Disc at once", "track at once", 
"write on the fly if possible" diye 
birşey var. Bunların anlamı nedir? 


dir? CD'yi kopyaladıktan sonra 
CD'ye yeni dosyalar eklenebilece- 
ğini duydum. Bu doğru mu? Nasıl 
yapılır? CD yazıcımda oyun oyna- 
mak istedim. CD'yi koyduğum za- 
man autorun çalışıyor fakat Oyunu 
çalıştırmıyor. Ama rahatlikla film 
seyredebiliyorum. CD yazıcıda mı 
bir sorun var yoksa böyle yapması 
normal mi? Belki sorarsın diye bil- 
gisayarın özelliklerini yazıyorum. 
РЇП 500, 128MB RAM, 10.2GB 
HDD Quantum, 12х10х32А Plex- 
tor CD yazıcı, 52x Creative CD- 
Rom, Creative SoundBlaster Live 
Value, AverMedia TV Kartı, Cone- 
xant fax modem 56k, 32MB Riva 
TNT2 Méd ekran kartı. Mail atar- 
san sevinirim. Çalışmalarında ba- 
sarilar dilerim. 

SERKAN EROLYANKARA 

Selam, 

Audio CD veya Video CD kop- 
yalarken Copy CD komutunu kul- 
lanmalısın. Eğer horddiskten par- 
çalarla Audio CD yapıyorsan o 
zaman "Make Audio CD" komu- 
tunu kullanmalısın. Bunları anla- 
tan bir belge sanırım WinOn 
CD'nin içinde bulunmalı ama 
muhtemelen İngilizce'dir. Türkçe- 
sini internetten arayarak bulabilir- 
sin (Bu kadar baştan savma cevap 
mı olur ya! Varsa insan bulur bu- 
raya yazar linkini. Bak ben ara- 
dım, bulamadım gururumla yaza- 
mıyorum. Serkan, sen en iyisi 
(212) 225 68 08 no'lu telefondan 
Plextor'un distribütörü SKY ile gö- 
rüş. Eğer böyle bir doküman var- 
sa onlarda bir kopyası vardır.) 


Windows XP gelene dek 98 SE ile 


idare edeceğiz gibi. 


DONANIM 


CD yaparken yazıcı datayı ya 
parca parça yapıp teker teker isa- 


| retler ya da bir kerede baştan so- 


na yazarak bitirir. Disc at once bir 
kerede yazıp bitirir. Bunun sonu- 
cunda Audio CD'lerde şarkılar 
arasinda boşluk kalmaz. Track at 
once'da ise CD parca parca yazi- 
lir. Her parça yazıldıktan sonra 
yazıcı CD'nin başına dönerek işa- 
retleyip diğer parçaya geçer. Bun- 
da track'ler arasında boşluklar 
kalır. Track at once kullanmak да- 
ha karlı ve sağlam bir yöntemdir. 
Yine de çok fazla farketmez ve is- 
teğe bağlıdır. 

CD yazıcılar CD kopyalarken 
CD-Rom'unuzdan okuyabilir ya 
da harddiske ahp oradan okuya- 
rak yazabilir. CD-Rom'unuzda so- 
run varsa ya da okunan CD üze- 
rinde çizik tarzı bir sorun varsa 
CD yazılırken yanar ve çöpe at- 
mak zorunda kalırsınız. Hard- 
diskten okutmak her zaman daha 
güvenlidir. CD yakma riskini еп 
aza indirir. Tabi bunun için hard- 
diskinizde yeterli yer olup olmadı- 
gina emin olmalısınız. "Write on 
the fiy if possible" işaretli olursa 
yazıcı direk CD'den okuyarak 
kopyalamaya çalışır. Bunu işaret- 
lememek daha güvenli olacaktır. 
Ama işaretlerseniz yazma işlemi 
daha hızlı olur. 

Son soruna cevap ise kısaca 
oyun CD'sini bozuk olduğu. Plex- 
tor'un bozuk çıkma ihtimali çok 
az. Hele kopya oyunsa bozuk ol- 
ma ihtimali daha da fazla. Bu ka- 
dar CD Writer ön bilgisi sanırım 
bir çok kişiye deva olmuştur 
(CORW sürücüler kötü kopyaları 
okumada normal CD'lerden daha 
başarısızdır. Buna karşın CDRW 
medyalarını normal CD'lere göre 
daha iyi okurlar. Doğaları gereği 
sanırım. —TÖJ. 
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Geçen ay en çok dinlenen on albüm 
(Kaynak: www Billoard.com) 

1. Shaggy: Hotshot 

# The Beatles + 

+. Soundtrack Save The Last Dance 
+. Dido: No Angel 

$ Jennifer Lopez: 1.10 

é, Sade. Lovers Rock 

i елу, Kravitz: Greatest Hits 

к. Ja Rule: Rule 3:36 

9. Crazy Town: The Gift of Game 

19. Ludacris: Back For The First Time 


Ve tabii ki en çok okunan on kitap 
(www.pandora.com.tr) 

1. Atilla (han: Kimi Sevsem Sensin 

3. Amin Mooluf: Yüzüncü Ad: Baldassare'nin. 
Yolculuğu 

3- Adoua Sablier: Cem Sultan 

& Oya Baydar; Sicak Külleri Kaldı 

t. Entre Kongar; Kızlarıma Mektuplar 

6. Sergün Ağar Aşkın Samatyas: Selanik'te Kal- 
di 

т, Лоте Saramago. Bilinmeyen Adanın Öyküsü 
EX Sajak: Mahrem 

9. Yiğit Bener: Eksik Taşlar 

16. Yılmaz Çetiner: Haremde Bir Venedikli: Nur- 
banu Sultan 


газ. Grámmy Müzik Ödülleri Las Angeles Staples 
Yer da. sahiplerini buldu, Ba yılın Grammy 
erini ise Ш> kazandı. Beautiful Day ile an iyi 
rock performans, yılın garni ve yılın kaydi dal“ 
latinda toplam з ödül alan Uz, bu şarkıyı canit 
olarak da söyledi. Ancak buna rağmen bu vene 
«n çək konuşulan İsim ise The Marshall Mathet 
19 isimli albümü ile en İyi rap albüm ödülünü 
alan tminam'di. Şarkılatındaki sert ifadeleri ne~ 
deniyle eşcinsellerin tepkisini alan Eminem, ya” 
pılan uzun bir açıklama sonrasında gecenin en 
: i З 


g 

saklamaktan cekinmeyen Elton John (fe beraber 
bir şarkı seslendirdi. Toplam ооо dalda dağıtı- 
«Grammy ё ödülllerinin diğer önemli sahip- 
kek vokal; Sting, en İyl erkek rock 
fiy Kravitz, en Iyi kadın rock vokal: 
Sheryl Crow, en iyi alternatif albüm: Kid A (Rar 
diohead). fn iyi pop kadın şarkicı: Macy Gray (1 

Try). 


Ocak ayında 'Rock In Rio" festivali kapsamında 
sahne alarak hayranları ile takrar bir araya ge- 
len grap 7 yillik bir aradan sonra yeniden tur- 
neye çıkma karan aldi. 1994 yılında ülke it de 
de verdiği konserle. tüm rock camiasını sevindir. 
ren grup $u günlerde Slash'siz, ау" siz Ыта 
lam ifade etmese de Ах) hayranları | Temmuz 
7001'de Almanya'da “başlayacak olan turnede 
geçmişi yad edecekler, Kesinleşen konser tarih- 
Veri işe gu şekilde; о! Temmuz Almanya: Nurem- 
berg, Rock IM Park festivali, 03 Temmuz Alman» 
yà Nurburgring, Róck Am Ring festivali, os 
Temmuz Almanya: Berlin, Waldbuhne, ty Tem- 
muz italy: Imola, Jammin festivali, 23 Temmuz 
Hollanda: 'edome olarak belirlendi. 
İngiltere'deki tarihler yakında duyurulacak. 


Manic Street Peachers, "Know Your Enemy" 
isimli yeni abümlerini 26 Mart'ta piyasaya çika- 
cağıni duyurdu. Bu, 5 Mart tarihinde “So Why 
150 Sad” ve "Found That Soul” isimli iki sirgte'i 
aym gün çıkaracak olan grubun altinci albümü, 
Geçen ay verdikleri konser İle uzun bir aradan 
sonra Küba'yı ziyaret eden ilk Rock grubu ünva- 
nm alan Manic Street Preachers") Fidel Castro da 
yalnız bırakmamıştı. 


e 


Beklenen fiim en sonunda viz- 
yona girdi. Senaryosunu Yılmaz 
Erdoğan'ın yazdığı ve yónetmen- 
liğini Omer Faruk Sorak ve Yılmaz 
Erdoğan'ın beraber yaptığı Vr 
zontele, iyi bır zamanlamayla 
(tam 'Hemso'nun ardından) geç- 
tiğimiz ay seyirciyle buluştu. Film 
bir ortak yapım; BKM ve Böcek 
Prodüksiyon iyi bir takım calisma- 
sı yaparak özgün bir film ortaya 
çıkarmışlar, Filmin bütçesini (2.5 
milyon dolar) ve içeriğini düşü- 
попсе, Mükremin Abi'nin televiz- 
yon olayını her anlamda iyi de- 
ğerlendirdiğini — görebiliyoruz 
Omer Faruk Sorak sağlam bir klip 
yönetmeni; adını daha çok "Asan- 
sór filminin görüntü yönetmenli- 
ğini yaparak duyurdu Bu ikisinin 
yolları ilk olarak Yılmaz Erdo- 
ğan'ın yazdığı Sen hiç ateşböce- 
ği gördün mü?” adlı oyunun bar- 
kovizyon çalışmalarında kesişmiş 
ve bu işbirliği Vizontele'ye kadar 
gelmiş. Ömer Faruk Sorak filmin 
teknik detaylarıyla ilgilenirken, Yık 
maz Erdoğan da oyuncu seçimi 
ve sahnelerin nasıl olacağı üzer- 
ne kafa patlatmış 


Hikaye Kıbrıs çıkartma- 
sının yapıldığı döneme 
denk geliyor (1974). Dev- 
letin unuttuğu, tanrının 
ise haurlamaya çalıstığı 
bir güneydoğu kasabasr- 
гип ve orada yaşayan in- 
sanların hikayesi Vizonte- 
le Bu kasaba öyle bir yer 
kı bile üç gün sonra geli- 
yor; büyük şehirde olmuş 
önemli bir olayı onlar öğrenene 
kadar gündem değişiyor. Ama bir 
gun TRT'nin bu kasabaya televiz- 
yonu yani vizonteleyi” getirmesiy- 
le film kopuyor. Vizontele uzağı 
yakın etmesine ediyor ama aynı 
zamanda da yakını uzak ediyor... 
Filmden çıkarabileceğimiz ilk 
mesaj yaşadığımız yeri sevmekle 
ilgili Yılmaz Erdoğan, genellikle 
zavallı gözüyle baktığımız insanla- 
rın aslında çok mutlu olduklarını 
‘Hayat Güzeldir tadında bir bakış 
açısıyla beyaz perdeye yansıtma- 
ya çalışmış Vizontele, Türk sine- 
masının en önemli sorunu olan 
senaryo kısırlığını aşma konusun- 
da önemli bir adım. Ayrıca teknik 
anlamda çok başarılı bir yapım; 


ing the Faith 


Yine orijinal adının, çevirisiyle 
alakası olmayan bir film vizyona 
girdi. Edward Norton'un ilk yönet 
menlik denemesi olan Aramızdaki 
Sarısın' romantik komedi dediğimiz 
türden bır film Edward Norton'u 
Fight Club' ve American History 
Xdeki başarılı performanslarindan 
hatırlayabiliriz. Özellikle Fight 
Club'daki rolü ile kendi jenerasyo- 
numun bitinçaltına sızdığım düşü- 
nüyorum. Aramızdaki Sarışının di- 
ğer ağır topu ise komedyen oyun- 
cu Ben Stiller. Onu en son ‘Zor Ba- 
ba'da izlemiş ve Robert De Niro 
karsısında düştüğü durumlara bir 
hayli gülmuştük. Ben Stiller da da- 
ha önce Cable Guy 
filmini yönetmişti 

Filmin konusuna 
gelince, çocukluk yık 
larından beri çok iyı 
arkadas olan Jake 
Schram (Ben Süller) 
ile Brian Kilkenny 
Finn (Edward Nor- 
ton), New Yorkun 
bati yakasında yaşa- 
yan bekar, kendi 


alanlarında başarılı ve kızların pe- 
sinde koştuğu çok iyi iki dosttur. 
Brian bir Katolik rahibi, Jake de bir 
Musevi hahamı olmuştur; ayinleri- 
ni adeta birer şova dönüştürmele- 
ri hem tepki almakta, hem de be- 
дег! kazanmaktadır. Derken ço- 
cukluk arkadasları olan Anna Re- 
illy'nin Jenna Elfman} gunun bi- 
rinde kente dönüş yapmasıyla bir- 
likte bizim iki kafadarın yaşamı alt 
üst olur. Bizimkilerin bıldiğı kuçuk 
Anna artık çok güzel bir kadındır 
ve iyi bir kariyeri vardır. Jake ve Bri- 
anin Anna'ya aşık olması çok sür- 
mez ve İster İstemez ortaya bir aşk 
üçgeni çıkar Anna bir seçim yap- 


* 
görünü ve ses kalitesi çok yüksek 
(filmin postproduksiyon işlemleri 
Londra'da yapılmış). Bazı sahne- 
lerde 'flyingcam' kullanılması da 
filme ayrı bir hava kalmış 

Tabii Vizontele'nin kusurları 
yok değil; örneğin çok karakler 
(даһа doğrusu ‘tipleme’ olması), 
zaman zaman diyalogların tele- 
vizyon skeçlerini andirmasi, Yıl 
maz Erdoğanın Mükremin 
Abi'nin etkisinden tam kurtulama- 
ması ve sonun çok iyi vurgulan- 
maması gibi Ama bunların hepsi 
göz ardı edilebilir. Şunu bilmeliyiz 
ki daha iyi Türk filmleri görmek is- 
tiyorsak, vizyona giren her Türk 
filmine gitmeli ve filmin gişe yap- 
masını sağlamalıyız 


mak durumundadır ve yapacaktır 
da. Ama bu üçlünün çocukluk yık 
larında olduğu gibi tekrar bir ara- 
ya gelmesi o kadar da kolay olma- 
yacaklır 
Aramızdaki Sarışın koltuğunuza 
yaslanıp keyifli bir 2 saat gecirebi- 
leceğiniz bir New York filmi Diya- 
loglar içerik açısından Woody Al- 
len filmlerini hatırlatıyor. Bir ro- 
mantik komedi olmasının dışında, 
dinler arası benzerlikler ve farklar 
üzerine de dikkat çekiyor. Anladı- 
ğım kadarıyla Edward Norton bu 
Ilk yönetmenlik deneyiminde, çek- 
tığı her planı ve düşündüğü her 
diyalogu filme katmayı istediğin- 
den film biraz uzamış Ama 
yine de bu seyirciyi rahatsız 
edebilecek bir uzunluk değil. 
Kendisi yönetmen olduğu 
için Ben Stilleri one çıkarması 
da akılcı bir yaklaşım. Aramız- 
dakı Sarışın, sirf bu iki oyun- 
cuyu bir arada görmek icin 
bile gidilebilecek bir film. 


Güven Çatak 


İsveçli gitar virtuozünün son 
albümünün yayınlanması 2000 
ylimn son günlerine rastladı. 
Bizler için 2000 yılının en güzel 
sürprizlerinden birisi olarak de- 
ğerlendirilen albüm, köklere dö- 
nuş sinyalleri verdiği bir önceki 
albüm Alehemy'den sonra bir 
adım daha atarak köklere bağl- 
lığını sergiliyor. Alchemy albü- 
mündeki Rising Force kadrosu- 
nun aynen korundugu son al- 
büm, genel hatlarıyla 1985 yılı 
‘Marching Out albümünden re- 
feranslar taşıyor. Bir önceki al- 
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Kemik, Bedri Baykam'ın ilk ro- 
manı. Kemik ile tanışmam, Cem 
Ceminay'ın radyo şovunu dinler- 
Кеп gerçekleşti. Programın konu- 
ğu Bedri Baykam'dı ve yeni çıkan 
kitabını tanıtyordu; kitabı hakkın- 
da öyle iştahlı ve ilginç cümleler 
kurdu ki ertesi gün kitabı almaya 
karar verdim. Aslında Kemik bir 
gözlemler bütünü ve bir algılayış 
biçimi. Bu yüzden oncelikle biraz 
Bedri Baykam'dan bahsetmek çok 
daha iyi olacak. 

Kitabı alana kadar Bedri Bay- 
kam hakkında kafamda bir Kema- 
list Ressam” imajı vardı, doğrusu- 
nu söylemek gerekirse ne sanati 
ne de siyasi görüşü hakkında pek 
bir fikrim yoktu. Ama Kemik ile bir- 


ehir 


Doğrudur; bilimkurgu edebiyat 
dunyasinin oldum olası hor görü- 
len üvey evladı oldu Ama bu sifa- 
u birazda kendisi hak etmedi mi? 
Orson welles'in “Dünyalar Savaşı” 
kitabının radyoda seslendirilmesiy- 
le dunyayı Marslılar işgal etti sanıp 
aklı başından giden ahmak ortala- 
ma Amerikalının Ucuz zevklerine 
uyup, suya sabuna dokunmayan 
çerez kitaplar fiskirmadi mı birbiri 
ardına? Evet, bunlar bir gerçek, Iş- 
te tamda bu yüzden iyi bir bilim- 
kurgu boy gösterdi mi es geçmek 
olmaz 

2001: Uzay efsanesinin yazarı 
Arthur C. Clarke'in 1946 da bitirdi- 
ği bir hikayesini geliştirerek yazdı- 
ğı “Şehir ve Yıldızlar” az bulunur 
yetkinlikte bir bilim kurgu metni 


likte Bedri Baykam'ı da tanımış ol- 
dum. 2 yaşında resim yapmaya 
başladığı için ona 'Harika Çocuk 
denilmiş Çok iyi bir eğitimi var 
(Sorbonne + College сї Arts and 
Crafts) Dürya çapında kişisel ser- 
giler açmış. Kısa filmler çekmiş, 
halta Sinan Çetin'in filmi ‘Bay E'de 
bile oynamış. Kısacası, bu adam 
alemleri gezmiş tozmuş ve dene- 
yimden deneyime koşmuş. İşte 
Kemik de tüm bu birikimin adeta 
bir yansıması, Romanın kahrama- 
nı Selim Targan, 36 yaşında bir fo- 
toğraiçı. Teknoloji meraklısı ve 
karşı cinse çok duşkun ama aynı 
zamanda da yalnızlığı çok seviyor 
ve kendini boşaltmaya yönelik fel- 
sefelere inanıyor. Yaşadığı yer ta- 


ve yıldızlar 
larke / İthaki / Roman 


Bilimsel gerçeklerden hareketle 
yola çıkıp kurgu üretme takıntısını 
türüyle yok sayıp saf bir hayal 
gücuyle yazılmış bu kitap söz ko- 
nusu özellikleriyle adırıdan bahse- 
dilmesini hak ediyor 

“Şehir ve Yıldızlar” on binlerce 
yıl sonrasının dünyasında geçer. 
Insanlar mucize şehir Diaspar'da 
yaşamaktadır. Olağanüstü bir tek- 
пою! sayesinde mükemmelliğin- 
den hiçbir şey kaybetmeyen sehir- 
de insanlar kendilerini geliştirmek 
uzere hayatlarını bilim ve sanata 
adamış olarak yaşarlar. İnsanlık 
olumü bu şehirde alt etmiştir. Di- 
leyenter kendi varlıklarını ve bilinc- 
lerini şehrin veri bankalarında sak- 
layarak gelecek bir zamanda yeni- 
den yaşama dönebilmektedirler 


bümün parlak sound'unun aksi- 
ne, İsveç'in karanlık havasını ba- 
rindiran bir sound hakim, Baslar- 
da kötü sound havası verse de 
Malmsteen'in bu havayı yakala- 
mak için uğraştığı ve bunda ba- 
зап olduğu bir gerçek. 
Davulda John Macaluso' nun 
ve vokalist Mark Boals' un per- 
formansları dikkat çekiyor, Gitar 
sihirbazı Malmsteen' in perfor- 
mansi icin yorum yapmaya za- 
ten gerek yok Alışılagelmiş 
Malmsteen albûm kapaklarının 
tersine, son albümun kapak ta- 


mamıyla su ankinden farklı bir İs- 
tanbul, Aklınıza gelebilecek her 
şey ters düz olmuş. Bilim tüm hi- 
zıyla insanları kuşatıyor. Selim Tar- 
gan hem bu maratonda yer alan 
bir karakter hem de bu maratona 
dışarıdan bakabilecek kadar ob- 
Jektif bir göz.. 

Kemik içeriğiyle bir anlamda in- 
sanlık tarihinin tümünü kapsayan 
bir yapıt. Yalın anlatımı okuyucu- 
yu hiç ama hiç yormuyor. Kitap si- 
nematografik bir kurguya sahip. 
Olaylar o kadar detaylı anlatılmış 
ki okurken aynı zamanda izliyor- 
sunuz da, Ayrıca hardcore denile- 
bilecek bölümlerin aktarımında 
kullanılan yöntem oldukça etkile- 


Şehrin sunduğu imkanlar hemen 
hemen sınırsızdır tek bir şey hariç 
her şey olasıdır; şehri terketmek. 
Bu muazzam şehir barındırdığı ır- 
kırı bir zafer abidesi gibi görünse 
de aslinda insanlığın çöküşünün 
parıltılı bir mezar taşı gibidir. Şe- 
hirliler hafızalardan çoktan silin- 
miş bir savaştan kaçarak buraya 
sığınmışlar ve on binlerce yıl bo- 
yunca hiçbir şey değişmeden ya- 
şamlarına devam etmişlerdir ta ki 
görülmemiş bir sey olana dek.. 
lik kez şehirde biri doğar Dias- 
par'ı yaratanlar kurdukları tanrısal 
bilgisayara zamanı gelince her şe- 
yi değiştirecek birini yaratmasını 
da kodlamışlardır. Binlerce yıl son- 
ra donuk görkemiyle şehir, haya- 
ta gerçekten ilk kez gözlerini açan 


sarımında fantastik kurguların 
yer alması farklılık olarak göze 
çarpıyor. Ucü enstrümantal 14 
parçadan oluşan yeni albüm 
sürpriz bir şekilde, reggae çalış- 
ması olan 'Black Sheep of the Fa- 
mily ile sona eriyor. Oncelikle 
tüm eski Malmsteen fanlarına ve 
tüm gerçek rock severlere tavsi- 
ye edilebilecek bir caftisma...Bü- 
tün savaşların bitmesi için savaşa 
hazır olun. 


BEDRI BAYKAM 


=— 


yici. Bu italik bölümleri okurken ilk 
başta deşifre etmeye çalışıyorsu- 
nuz ama bir süre sonra bu çaba- 
nzn boşuna olduğunu görüyor- 
sunuz. Çünkü tüm o devrik cüm- 
leler bir bulmacanın parçaları de- 
д; onları olduğu gibi kabul edip 
kendi kafanızda çözümlemelisiniz. 
Kemik son derece etkileyici ve ce- 
sur bir kitap. Bu deneyimi kaçır- 
mamanızı tavsiye ederim. 


ARTHUR €. CLARKE 


birine, Alvin'e can verir. Yasak ta- 
nımayan merakı ve asiliğiyle Alvin 
yüz bin yıllık korkuyla yüzleşmeye 
ikna eder herkesi... 

Bir solukta okunan, akıcı ve en 
önemlisi insani sorgulamaları ba- 
rındıran bir bilimkurgu. Hararetle 
önerilir 
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Yr 


Liva! 


Yeryüzü, bitkiler ve hayvanlardan sonra sıra yeni ırklara gelmişti... 


erhaba dostlar, geçen 
M ay başladığımız 
Krynn'in yaradılış efsa- 


nelerini bu ay sonlandıracağız 
Hatta konu Ile ilgili bazı farklı go- 
ruslere de yer vereceğiz. Hatirlar- 
sanız tanrıların gelişinden, ejder- 
leri yaratmalarından ve kıtadaki 
ılk savaşlardan bahsetmistik. Sa- 
vasla birlikte gelen yıkımın ardin- 
dan tanrıların pişman olup kıtaya 
yeniden şekil verdikleri ve ikinci 
bir doğusun başladığı yerde kal- 
mistik Dragonlance dunyasına 
uzak olanların da yazıyı rahatlıkla 
okuyabilmeleri için geçen ayki 
hatırlatmamı bir kez daha yapa- 
cadjim : Dragonlance de bir Bú- 
yük Tanri ve ondan sonra gelen 
üç büyük tanrı ailesi bulunur 
Bunlar yedi iyi [Paladine, Misha- 
kal, Majere, Kir-lolith, Habbakuk, 
Branchala, ѕоіпап), yedi kotu 
(Takhisis, Sargonnas, Morgion, 
Zeboim, Chemosh, Hiddukel, 
Миѓап) ve yedi notral tanrıdan 
(Gilean, Reorx, Simion, Chislev, 
Zılıyn, Shinare, Lunicari] oluşurlar 
Simdi bakalım, harabe halindeki 
dunyanın yeniden şekillenmesi 
nasıl gerçekleşti ? 


Armağanlar... 

Dunya yeni bastan yapılıyor- 
du Sargonnas enkazı yakip yok 
etti, Zebolm de fırtınalarıyla 
gökleri, selleriyle yerleri temizle- 
di. Reorx dağ ve vadileri tekrar 
biçimlendirdi. Chıslev, dunyayı 
yeşille orttu, her turden ağaç 
ve meyveleri getirdi Habbakuk, 
Chislevin ağaçlarından Krynn 
toprağından kusları ve balıkları, 
evcil ve маһы hayvanları yarattı 
Ardından Majere yapraklara do- 
kunup onlara dünyanın bahçı- 
vanlari olmaları için yaşam ver- 
dı Böylece böcekler dunyaya 
geldi. Kir- Jotith, hayvanların 
kaplenni dayanıklı olmaları için 
güçlendirdi. Mıshakalın kutsa- 
ması ile hayvanlar ureme yete- 
пед! kazandılar 

Paladine, bitkilerin buyuyebil- 
meleri ıçın gökleri aydınlatırken 
Takhisis yaratıkların gece dinle- 
nebilmeleri ve isiKtan korunabık 
meleri ıçın geceyi getirdi Gilean 
hepsine kendi varlıkları ile ılgili 


bilgileri sundu, Zivilvn ise onlara 


bu bilgiyi kullanma yeteğini.. Ko- 
tu tanrılardan üçü, dünyayı guc- 


lendirmek yerine dünyaya itaati 


öğretmek isteğiyle acı ve ıstırabı 


gönderdiler Paladıne bunu da 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


geri çevirmedi, çünkü Krynn ya- 
ratıklarının bu şekilde şükretmeyi 
öğreneceklerini düşünüyordu 
Morgion acı ve hastalıkları, Hid- 
dukel gurur ve hırsı, Chemosh 
da ölümü dünyaya getirdiler 
Ancak tüm bu lanetlerin kinde 
bile bır iyilik parçası vardı : BU sa- 
yede yaratıklar hayatlarının her 
anından zevk almayı öğrendiler, 
Yeni bir ejder savaşını engelle- 
mek için tanrılar ejderhalann 
güçlerini zayıflatıp, onları dinlen- 
meye bıraktılar 


Işıltılı güzellikler, 

bozulan yeminler... 

Her şey sona erdikten sonra 
tanrılar huzura kavustular Fakat 
ilahı bir koronun müziğiyle ses- 
sizliklerine son verip başlarını 
gokyuzune çevirdiler. Baktıkları 
yerde tıpkı kendilerine benzeyen, 
yaşayan yıldızları gördüler Bun- 
tar, aslında Reorx'un çekicinin ka- 
osu bicimlendirdidi sırada etrafa 
saçılan kıvılcımlardan, yani tanri- 
ların kendi parçalarından başka 
bir şey değillerdi. Yıldızların gu- 
zelliği karşısında tanrılar bir daha 
savaşmamak Üzere ettikleri yemi- 
ni unuttular. Her biri onları sa- 
hiplenip, kendi istedikleri şekilde 
büyütmek istiyorlardı. İyi tanrılar, 
bu yıldız ruhlarına doğruluk yo- 
lunu öğretmek niyetindeydiler 
Kotutuğün tanrıları, yıldız ruhla- 
rını köle yapıp onlara diz çök- 
turtmek istiyor, nötral tanrılar 
ıse bu ruhlara bilgelik ve ozgur 
irade vererek istedikleri yolu seç- 
me şansı kazandırmayı amaçlı- 
yorlardı 

Tanrlar arasındaki kavga bir 
yüdükçe buyudu. Sargonnas, ka- 
ranlik tanrifarla asia mucadele 
edilmeyeceğini haykırarak ileri 
atıldı, Kiri-lolıth karşına geçip kılı- 
amı çekerek adaletin sağlanması 
nı istedi. Boylece Krynn'da yeni 


bir Savaş basladı Dunyayı, kinc 
kez yok omaktan Büyük Tanrı'nın 
arabuluculuğu kurtardı. Buyuk 
Tanfi, kavgaya MUdahele ederek 
her tann altesinin yildiz ruhlarına 
birer armağan vermesini onerdi 
ve tanrtlar arası savasi sonlandır- 
di, Tanrılar, bu kez Buyuk Tan- 
rinin onunde bir daha dunya 
uzerinde savaşmayacaklarına da 
ir yemin euer 


Ağaç, tas ve camur... 
iyi tanrılar, bu ruhlara canlı bir 


beden vererek dunya uzerinde 
egemen olmalarını sağladılar 
Onların dunyaya bu şekilde dü 
zen ve barıs getireceklerini umut 
ediyorlardı. Kotu taprılar, onları 
dünyasal zayıflıklarla donatılar 
Böylece ruhlar acikacak, susaya- 


cak, yorulacak, hasta olacak ve 
en sonunda oleceklerdi. Коси 
tanrilar, ruhların bu acılarından 
kurtulabilmek için özgürlüklerini 
Takhisis'e teslim edeceklerini 
planılıyorlardı. Son olarak nötral 
anrılar, ruhlara istedikleri yolu 
seçip evrene denge getirme ye- 
eneğini verdiler, Ardından her 
атп ailesi, yıldız ruhlarındarı ayrı 
birer ırk yal attılar 

lyi Tanrılar, ağaçlar ve ormar- 
ardan esinlenerek ееп yaratir 
ar. Narin, bağımsız, UZUN yaşa 
van elfler, doğayla bir oldulaı 
Kendi yapılarını korusala da, 
çeyrtelerindeki dunyayi yeniden 
oicimlencdirmek, güzelleştirmek 
çim yaralılmışlardı. Кош tanrılar, 
dünyadakı kemiklerden ogrele 
ref”) hayat verdiler. Bu irk, bir ta- 
şın sertliğine güzelliğine ve so- 
dukluğuna sahipti- Takhisis'ten 
ve Karanlığın diğer ranrılarından 
emir almak ve onlara itaat etmek 
ıçın yaşıyorlardı. Nötral tanrılar 
se kıynnın çamur ve suyundan 
insanlan yarattılar. Hem iyiliğe, 


hem de kötülüğe eğilimi olan m- 
sanlar, kısa yasam süreleri nede- 
niyle çok çabuk, hatta çoğunluk- 
la düşünmeden hareket eden, 
yaplıklarıyla pek çok kez tarihin 
akışına yon veren bir irk oldular 
Tum bunlardan sonra Buyuk 
Tanrı centaurlara, salirlere, grif 
fonlara, unicomlara ve peyasıle- 
re biçim verdi ve onları doğayı 


korumaları için görevlendirdi 
Böylece Krynn'a tekrar denge 
geldi ve dunya bugunku seklini 
aldı 


Iste Kryrin da dk ırklar bu seki 
de olustular daha sonta yaral- 
im апп dunyanın olusumunu 
nasil yorumladıklarına dair bir Ör 
nek vermek icin Kenderlere ait 
Yaradılış Destanın da arılatnak 
istiyorum, bakalım Rosunuza gr 
decek mi 


"Baslangicta boşluk adı verilen 
kocaman bir hiçlik vardı, bir de 
kaos adında donup duran bir 
sey Sonra, dwarflarl yaratan, 
ama bızı de seven Reorx geldi 
Kaosun ilginç bir sey olduğunu 
düsündü. O sırada Kir-Jolith'in 
kullarımadığı сексті adung aldi 
ve kaosa ушга vura yuvarlak bir 
dunya yapılı. Sonra durup baku 
ve bu topun bıraz dekorasyona 
ihtiyac olduğunu dusundu, br 
raz daha sekil vererek dağ ve ма- 
dileri yarattı. Baktı kı çekiçle bu 
kadar oluyor, Zebolm'ın o sırada 
ihtiyac olmayan suyuyla nehirleri 
ve denizleri yaralı. Sonra gezi- 
nırken Chislevin bir kenara birak- 
udi tohumları buldu, "Eder o, 
bunları istemiyorsa, bari ben 
unun ıçın bir kaç çiçek yetiştire- 
yim diye düşündü ve tohumları 
ekti. Topraktan bir anda çimen 
ler, çiçekler, ağaçlar fışkırdı. "lyi, 
ıyı sımdı dünya daha hos 
garunuyon” Habbakukun Dalik- 
larını boğulmamaları için suya at- 
lı, Surrion'un ortalıkta başıboş 
gezinen kuşlarını da zarar дог- 


memeleri ign dunyaya koydu 
Çok da güzel pir dünya olmustu 
Diğer tannrılar, kullanmadıkları 
nesnelerden bu kadar güzel bır 
şeyin ortaya çıkmasına dayana- 
nayıp kıskarıçlıktan Reorxu 
Paladıne'e şikayet ettiler. Paladine 
onlara baktı ve dedi ki "Ne yanı, 
hic bir işe yaramayan eşyalarınız- 
dan Iyi bir dunya yarattığı Için mi 
Reorx a kizginsiniz ? Çok yazık | 
lem zaten, aşağıda her sey à 
«adar karışmış К, isteseniz de деп 


alamazsınız |" 


Batu & Gökhan 


IM, Weiss & T Hickman'in 
Book of Ansalonundan deren 
musti} 


`: Güzel sıfatını görünce sasir- 
mış olabileceğinizi düşünerek bu 
пош yazmayı Uygun buldum 
FRP'de ogre olarak adı geçen ırk, 
Krynn'm İlk yaralıları öyrelenmin 
idiğer adıyla ında) uzak ak- 
rabalarıdır ve onların sahıp ok 
duğu güzellikten çok uzaktırlar 
Her ne kadar ogreler коси tan 
апт yarattığı bir irk olsalar da 
kendilerine yol olarak iyiliği sec 
mislerdi. Kryrirriii kötu ogreleri 
ise Bildik ogre tarımına tipatip 
uymakladırlar 


Not Aramizda “lyi güzel, oyku 
anlatıyosun da biz FRP'yÎ daha 
yeni tanıyaruz!” diyenler var ve 
kesinlikle onlar da hakar 
Gelecek sayıdan itibaren onlar 
için de bir çozum urelmeye 
çalışacağız. Simdilik hoşçakalın | 
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Karanlık Çöktüğünde... 


Sessizlik tüm sözlerin anasıdır. Sessizlikten doğar tüm kelimeler, 
boşlukta yel alır, umulmadık kuytu köşelerde yankılanır, 
iyileşmesi imkansız yaralar açar. Ama açılan yaraları 
iyileştirmekte güçsüzdür kelimeler... 


aranlık sokağını kosesin є, ivarmım ki 


Berker Güngör 


der zülerek gett Dir 


k | " | 

gölge Duvarlarda ve Sr" at 
kaldırım taşlarında etie motui Т, T | geld 
adeste görülür bir iz bırakmadan ЖП. - 

) бий Ayna Ги таки уй „ o і зап У 

de, soğuk ve silik bile olsa, Olum 
iler göremesi de Dirak Sess Bulutlar, kapkaranlık Duludar 
се олаи golge Bor okak „лед dön oir vandari san 
tarda, saatin kaç olduğuma aldır e ruzgara ve yıldızlarla dolu 
madan., zaman lumi unmursa jokyuzu çıktı ortaya, Golge hu 
mayan ve üstelik gorülemeyenir u içinde eğildi, sanki diz ÇOKLU 
bir parçası olana ne anlam ifade soğuk toprağa Karanlıkta hersey 
edebilirdi ki? Bırak tukensin, Gr uykuda aibi görünürken 


adige her 


дег hersey gib MY * (amit gözlere eR 
M. Berker Güngör, karanlığın onu 


seyin dcinde akan hayat 


4" görmeye devam etti S yutmaya çalıştığı köşelerde, 
T" killer eridi. tormlar kaybol tüm karanlığı yutarak 
o" н abad i йш ' е s i ' yoluna devam ediyor. 
zuimasi için Niçbir sel 
тап mne yöne akar? Gölge denize baktı, görün 
İleri mi? Yoksa geri mi? Yoksa yen ufkun ötesine Баки, gökyu 
akan bir sey уок mu. sadece т)! zünün sınırlarına erdi bal f 
layıp duran saatlerin anlamsız 
gur uhusunden mi ibaret zaman 
dedikleri sev? Bast bir ınsan uy 
tutması mi, ölümlü olduğumu 
zu her fırsatta hatırlayabilmmek 
ıçın bulup çıkardığımız bir başka 
uydunna kavram mi? Ama t 
yandan, zaten (Жыштык шу 
bir sey yoktur k Bu cda pir M 
can uvaurmasai 
r Y v 
e M 
a > 5 с 
рапа: © چ‎ 2? EN 
, ` ~ ° : 
Е í v K > 
Ни aclirntar|a ilerle ы sU کی‎ © 
^o e © > 
li gölge; nereye qtue dar ۰ 3 < Oo ту 
касок bir ipucu bile sunma > ә к 3 F- : 
an Ne etralina baktı, ne de bir лу S E Li S 3 
s скага, sadece kayıp gitti sce v 3 E > © = 
kaklar ve caddeler Doyunca Ne 5 | Q he s 
zamanı М denize ulasti adımları E А v E 
karatlık sular uzandı önünde ka ` 3 - 
yip. ufuklara doğru, © Zaman » ` وا‎ 
durdu gölge, Küçük siyah dalga QG ف‎ Ñ = г 4 
lar hafifçe kayaları yikarken, koyu 51 ? 
yeşil yosunların #apladığı мута d К) 
durdu gölge Durdu ve dalna- > $ 


fandi hafifçe. прю тюрте dal 
gâlanan uzun ilkbahar çimleri Qi 
bi 


Ши лан 


Bizim Neyimiz Eksik? 


Her konuda kendimizi batı ülkelerine karşı ezik hissetmeye alışmış bir milletiz. 
Ama gelen yeni jenerasyon etrafımızdaki bu bağlayıcı halkayı kıracak gibi gó- 


rünüyor. Ve olayı kendi açımızdan değerlendirdiğimizde, bu ümit verici bir 


gelişme... 


Шагаап beri kahvehane 
Y köselerinde kurtarılır ùl- 
kemiz, "Ulem, ben bu 


memleketin başında olacaktım 
ki, " diye başlayan muhabbetle- 
rin haddi hesabı olmaz. Tuhafti 
ama, herkeş lafla bu geminin su 
yüzünde kalamayacağını bildiği 
halde, konusulan, üretilen hiçbir 
fikir hayata geçirlememistir sim 
diye değin (en azından şu anki 
durumlar böyle gösteriyor, yarul- 
yor da olabılırım). Sebeplernin 
baska yerde tartışılması gereken 
bu kısır döngünün temelinde ya- 
tan ve msamlarımızın içine işlemiş 
olan kendine guven ve Özsaygı 
eksikliğidir. Bence tabı 

Iki akşam once soldaki sayfada 
gördüğünüz tuhaf insanla уте 
dergide oturmuş efkarlaniyor- 
duk. Sozun nerelere deydiği belli 
bile değildi. Güzel ulkemde olan 
son ekonomik krizden, dışarda 
yağmur yağdığı halde yolları su- 
layarak temizlemeye çalişan bele- 
diye aracına kadar herşey En so 
nunda laf döndü dolaştı, ne ka- 
dar tembel olduğumuza geldi 
Hayır, iş konusunda değil ama 
zamanımızı değerlendirmek Ko- 


nusunda tembeldik biz. Mesela 
benim hayatım buyuk ölçüde 
evim ile ofis arasındakı elipsoid 
alana hapsolmuş durumda. Ber- 
ker için de aynı şey söz konusu 
Ve diğerleri için de Şöyle bir du- 
şünürseniz, siz de hayalınızı ne 


kadar dar çerçeveler içinde yasa- 


maya çalıstığınızı farkedersiniz. 
Tabii aranızda ultra aktıf ve sos- 
yal hayati gırla gidenler de vat- 
dır. Ama onların azınlıkta oldu- 
ğuna kalibimi basarım! Insan bir 
kere alıştı mı, hayatın o çıldırtan 
kısır döngüsünü kırmak sanki im- 
Катти gıbı geliyor Halbuki 
değin. Değil iste. Bizden KIMSE- 
nin alamayacağı, sahıp olduğu- 
muz en değerli varlık olan zama- 
nmz, bir başka deyişle, omru- 
muzu nasıl bosa geçirdiğimizin 
farkına vardık o aksam. Bu, deği- 
simin ilk adimiydi. 

Her zaman dergiden arta ka- 
lan zamanımızın hıçbır şeye yet- 
mediğinden sikayet ederiz ya 15- 
te burada itiraf ediyorum, bu ko- 
caman kuyruklu bır yalan! Нег 
şeye, fazla fazla yetecek zaman 


var, ama o insani uyusturucu ber 


ğımlısı gibi kendine bağlayan 


“hayatın monotonluğu" ve bu 
monotonluğun içinden çıkma fo- 
bisi bizim yeni ufuklara kürek sak 
lamamızı engelliyor Du Engelli- 
yordu, çünkü bundan böyle ha- 
yatın kıymetini bilerek her anı ya- 
samak gerek Kendi açımdan ko- 
nuşuyorum, artik demirlerini ken- 
di ellerimle toprağa çaktığım 
hucrenin içinde yaşamayacağım 
Ben teknoloji içinde yaşamak zo- 
runda olan, ama aslen doğa аѕ- 
ài bir insanım. Bundan sonra 
dergi biter, ben dağlara kaçarım 
beyleri Ve daha görmediğim 80 
il var guzel ülkemde Hepsi aynı 
bir tecrübe, hepsi ayrı Dir insanlik 
birikimi taşıyor, Ve ben inaniyo- 
rum ki, hepsini görmeden butun 
bir kışı olamam, Ve belki de hep- 
sinden önemlisi, 16 yasimdan 
beri hayalini kurduğum bir işe, 
kendi oyunumu yapmaya kolları 
siviyorum . Evet, belki haberler 
sayfasında gözünüzderi kaçmıştır 
ama, çoğunluğunu Level ekibin- 
dekilerin oluşturduğu bir штип 
kafasında muthiş bir projenin dk 
isiklar parlamaya başladı. Cem, 
Gökhan, Batu, Berker ve ben, 
bu işe gönül vermiş birkaç arka- 


yc IW OF AT TOS R 
ya başladık. Ve bizim gibi düşü- 
nen bütün profesyonellere de ka- 
рт? açık. Simdiden bir Kisminr- 
zin dudak büktüğunu görür gibi- 
yım. Ama söyleyin, bizi durdura- 
bilecek tek bir GERÇEK engel ko- 
yun önumüze . Engelleyemiyor- 
sunuz, öyle değil mi? Birisi ülke 
sartları mı dedi? Ekonomik krız 
mi? Peh, guldurmeyin adamı, hiç 
mi kriz görmedik. Insan, kendine 
olan güvenini toptan kaybeder- 
se, İste o zaman başlar esas kriz 
Yukarıdaki satırlarda kendi oz 
elestirimi yaptım. Ama sizden iste- 
diğim, okullarında öz benliğe 
saygı, kendine güven ve дис ko- 
nusunda hiçbir eğitim veya 
motivasyon sağlanmayan ùl- 
kemizde, az da olsa bana kulak 
vermeniz. Saurlanmaan kendinize 
ufak da olsa pay biçin. Bir sey- 
lerin değişmesi 
gerekiyorsa, bunu 
yapacak olan yine sizler- 
siniz. Bir sihirli değneğin 
gelip sizi, yasam biçi- 
minizi, düşünce tarzınızı, 
okul hayatınızı, is 
hayatınızı, ask hayatınızı 
düzeltecek diye boşuna 
beklemeyin. Çünkü gel- 
meyecek Çünkü o değ- 
пек zaten doğuştan 
sizin elimize verilmiş 
Boynunuzun ustunde 
aşıdığınız şey şapka 
asacağı değil. Ne de 
göğüs kalesinizın içinde 
alıp duran da sadece bir 
el parçası Ikısıni birlikte 


kullanmayı öğrenirseniz, 
kım durabilir önünüzde 
merak ediyorum 


Unutmayın: Ağaç 
sadece düşünmekle 
yeşermez. Önce toha- 
типи ehmelisiniz... 


http://www.level.com.tr 
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ır ve Moronlar 


Herkes kazanabilir ama herkes oynayamaz. Hani mühim olan yarismakti? 


kulda öğrettiklerine 

göre hepimiz hayva- 

nız. Yani insanlık dedi- 
ğimiz tür hayvanlar familyasina 
bağlı. Bu aslında iyi bir şey Cün- 
u mumkun olan tek diğer alter- 
nalif bitkiler ve ben patlıcanlarla 
aynı famılyadan olmaktansa kur 
bağaları terah ederim. Hayvan 
olduğumuzun en guzel kanıtla- 
ından biri de oyun oynamamız 
Bitkilerin tersine hayvanlar hare- 
et edebilirler ve gunluk ihtiyaç- 
arı dışımda bunu en çok oyunlar 
için kullanırlar. Eminim pek ço- 
ğunuzun yavru bir kedinin onu- 
ne bir yumak yuvarlamak veya 
bir köpeğin gözü önünde uzak- 
lara bir kemik fırlatmak gibi tatlı 
deneyimler yasamistir. Bilirsiniz 
iste butun hayvanlar oyun için 
can atar 

Ama insanların oyunları daha 
farklıdır. Daha komplike, daha 
farklı. Yanı гебгаіапп OpenGL’ 
gelişürdiğini veya katırların yapay 
zeka üzerine kafa patlattığını du 
sunsenize Hayir modern çağ in- 
sanlarının bilgisayarlar ile oynadi- 
ğı oyunlar сок daha farklıdır 
Verdiği tat da kuralları ve etikleri 
de çok farklıdır. Çünkü çocuklu- 
gumuzda oynadıklarımız oyunla- 
rın tersine bilgisayar oyunlarında 
olmak istediğimiz ınsan oluruz 
Elimizi tabanca gibi tutup “dışın- 
yaaa disinyaa" diye bağırmayız 
elimizde gerçekten bir tabanca 
olduğunu hisseder ve tetiğe bas- 
tijimizda onumuzdeki insanın 
düştüğünü görürüz 
Ama tum bunlar bizim hala 

hayvan olduğumuz gerçeğini 
değiştiriyor mu? Elbette ki hayır 
Hatta bazen oyun oynarken di- 
ğer hayvanların seviyesinin cok 
çok altına girdiğimiz olur, Size 
birkaç hikaye anlatayım. Mesela 
bugüne dek topu topu 10 saat 
Ultima Online ya oynamisimdir 
ya oynamamışımdır. Ama пс 2а- 
man ayuna girsem Moong- 
owun çıkısına birileri bir Ele- 
тапта! veya baska bir dehşeten- 
giz canavar bırakmış olur. Mesc- 
a ilk Utopia ya başladığımda ba 
na ilk saldıran kendi krallığım- 
dan en az benden 10 kat buyuk 
olan biriydi. Sadece 3-5 karış 


toprak Için kendi krallığına gelen 
yeni bir oyuncuya saldırmak 
Uropia da ciddi bir suçtur O an 
bunun bilincinde olsaydım kralli- 
ğın diğer üyeleri tarafından cid- 
di sekilde cezatandırılırdı 

Zaten Counter-Strike hikayele- 
rine hiç girmiyorum. Ülkemize 
Lamer denen kavramı tanistiran 
bir grup anlamsız insan coun- 
ter! oynanmaz hale geldi Şu 
son çıkan Speed Chcat olayı za- 
ten pek çok oyuncuyu oyundan 
soğuttu Sorunun cozumu olan 
yeni patch ise Dir server'da 15- 


20 dakikadan fazla kalmanızı im- 
kansız kılıyor. Serverdan üst üste 
4-5 kere atıldığınız olabiliyor 
Azınlıkta da olsalar bir grup eğ- 
ienmeyi bilmeyen insanı durdur- 
mak için kimse oyunu pek adam 
gibi oynayamaz oldu 

Birde габи efendi Lamer'lar 
var. Bunlar butun gun gayel co- 
ol vaziyette oynadıklan sonra 
cantari sıkılınca baska bir nick ile 
girip yapılmadık lamerlik birak- 
miyor. Pek çok ünlü klaru pek 
çok ünlü oyuncusu bunu yapi- 
yor Hatta bizim [LVL] klanımdan 


bir iki genç bunu yapıp bizden 
sıkı bir sopa yemişlerdi 

Ne yazık ki bu Insanların sayısı 
gittikçe artıyor Bence bunun en 
önemli sebeplerinden biri IRC 
kanallarının eskisi kadar populer 
olmaması Orada kız peşinde ko- 
sup, bir birine küfreden pek çok 
“teknoloji nedir bilmez” insan ar 
tik gününün çoğunu online 
oyunlarda geçiriyor Cunku IRC 
kanallarında dönen anlamsız 
muhabbetler onları bile sıktı. 

Insanların böyle şeyler yapma- 
andakı asil sebebi ise pek kesti- 


remiyorum. Bana kalsa bir insa- 
nın böyle anlamsız bir hareket 
yapması içm ya hormonlarında 
bir sorun olması gerekir ya da 
moron olması, Ama sanırım bu 
aslında eğlenmeyi bilmemek gi- 
bi bır şey 

Ama gıdışat böyle olursa ya- 
kında efendi oyuncuların hiç Di- 
n online oyun oynamaz hale 
gelecek Bu yüzden bır online 
oyundayken bırbırınıze karşı da- 
ha saygılı ve toleranslı davranın 
Cunku iki kisinin anlamsız kav- 
gast о oyundaki herkesin canını 


sıkabilir. Veya sizin eğlenmek 
için yaptığınız (aslında hic ama 
hiç komık olmayan) bir hareket 
herkesi kızdırıp deliye çevirebilir 
Buna kimsenin hakkı yok. Bu dır 
pedüz terbiyesizlik 

Size son bır hikaye Geçenler 
de Yahoo'ya girip bir el tavla 
atayım dedim. Karşıma tesadu- 
fen oturan arkadasa “Nerelisin?” 
diye sordum. "Ispanya Valencia 
Ya sen? Umarım Turk değilsin- 
dır" dedi “Hayır Türküm neden 
böyle dedin ki?" diye sordum. 
Açıkçası kendimi Ermeni Yasa Ta- 
sarısı veya Güneydoğu sorunu 
gibi bir seylere hazırlamıştım 
“Siz oynamayı bilmiyorsunuz da 
ondan Ne zaman bir Turk ile 
oynasam ilk ónce SLM diyor, ar- 
dmdan A/S/L geliyor, sonra atti- 
ğım Ilk zarda küfretmeye başlı- 
yor ve kaybedeceğini anlarsa tek 
kelime etmeden çekip gıdıyor 
Hele bayan olduğumu söylersen 
Üst üste iğrenç teklifler geliyor" 
dedi. "Her Türk öyle değildir 
Gel biz oyunumuza bakalim"de- 
dim. O da “Elbette сагит Kotu 
niyetli söylemedim zalen Kusura 
bakma ama bu çok başıma gel- 
dı” dedi 

Dusunsenize tavla oynamayı 
dahı bilmiyoruz. Yüz yıllardır Nal- 
kımızın her kose başında, her 
kahvehanede, dukkanlarda, ev- 
lerde en çok yaptığı şey olan 
tavla oynamayı Internet üzerin- 
den olunca beceremiyoruz. Kar- 
sımızda ki kişi bizi görmeyince, 
kim olduğumuzu bilmeyince ah- 
lak, edep, görgü kuralları, iyi ni- 
yet, hos доги her şey çöpe mi 
qidiyor. Karakterimiz bu denli 
bozuk mu? 


Tugbeh, saatlerce beraber 

oyun oynadığı tüm dostları ha- 
tırlar ve derin bir nefes alır. Ney- 
se ki hala oynamayı becerenler 
var! 


Oyun yazarının 
bir şüpheci olarak portresi 


Kafam fena halde karışık, niye oynayamıyorum ben? 


on zamanların en renksiz, 

en gereksiz ve en kısa ol- 

masına rağmen bence en 
bitmek bilmeyen aylarından biriy- 
di Şubat Aslında gözle görülür 
hiçbir sebebim yok ри kendi ha- 
lindeki ayı lanetlemek için ama nc 
bileyim, fazlasıyla yordu beni, Bu 
durumun bütün ay boyunca disi- 
me göre bir oyun bulamamakla 
da Ыг ilgisi olabilir tabii... 

No one Lives Forever oyna- 
dim, oynamayı denedım bir sure 
Oyun dunyasının gördüğü en ka- 
rizmatık kadın tiplemelerinden biri 
(sadece en karızmatiklerden biri 
değil aslında, iddiali konuşmak 
gerekirse en karizmatik kadın tip- 
lernesi] Cate Archer" izlemek son 
derece eğlenceliydi. Oyunu oy- 
nayan herkesin de hem karakter- 
den, hem oynanistan hem de hr 
kayeden fazlasıyla memnun oldu- 
ğunu tahmin ediyorum ama ne- 
dense ben bir turlü adapte ola- 
madım ve bu garip bır durum 
Çunku aslında oyunun müziğine 
bayıldım, Cate Archerin tipine, 
dans edişine, hareket kabiliyetine 
ve başına buyruk tavırlarına da 
söylenecek hiçbir kotu sozum yok 
ama dedim ya, garip bir şekilde 
adaplasyon sorunu yaşadım 
Sonra da vazgectim zaten. Bu da 
keyfimi kaçırdı doğrusu. Bu duru 
mun ortaya çıkma sebebi arana- 
cak olursa birkac olasılıktan soz et- 
mek mümkün Bunlardan ilki 
oyunu oynamayı becerememis 
olmak. Bu ттан kabul elmek 15- 
temiyorum cünku No One Lives 
Foreverin diğer shooter lardan 
büyük bir farkı yok ve sılahı nasıl 
doğrultacağını ve kimin duşman 
kimin dost olduğunu Бит sur 
rece pek sorun yaşaman söz ko- 
nusu değil. Tabii kı Du Oyunun 
da diğerlerinde olduğu gibi için 
den çıkılması sabir isteyen bazı 
düğüm noktaları var. Buralarda 
defalarca Kate'in acı içinde attığı 
çığlıklarla olumune tanık olup si- 
knti zamanlar yaşıyorsunuz ama 
bu butunuyle katlanılmaz ve asil- 
maz bır engel değil oynamak 
ıçın. Bazı yerlerde kuçuk küçük 
bulmacalarla karşılaştığımda çö 
zümleri Ik anda duşünemeyip za- 


man harcadığım ve "ne yapaca- 
ğım şimdi” dediğim de oldu ama 
bir adventure sever olarak buna 
da asla itirazım olamaz Dolayısıy- 
la oyunu en az standart duzeyde- 
ki bir oyuncu kadar basarabildidi- 
mi dusunuyorum Ama becere- 
mediğim oyunlara karsı cıddı bır 
öfkeyle yaklastidimi kendıme itiraf 
edince içten içe böyle bir Korkuy- 
la NOLF ir itiyor olabilirmisim gibi 
bir suphe duyduğumu soylemeli- 
yim. Bu konuda Age of Empi- 
resla ilgili çok dokunaklı bir anım 
var ama onu anlatmak hiç те 
gelmiyor sımdı 

Ikinci olasılık (yanı bir türlü ken- 
dımı oyuna kaptıramayısımın se- 
bebi olabilecek ikinci olasılık), su 
sıralardaki run halımın böylesi bir 
casusluk hikayesine Ilgi gösterme- 
me engel olacak kadar sükunet 
ve basitlik arayışı içimde olması 
Bu günterde çok kalaba- 
hk bir caddede yurumeye 
çalısırken bile сай olarak 
sinirlenip yolu uzatmak 
pahasına alternatif yolları 
kullanmayı tercih ediyo- 
rum kt Cate Archer'in ha- 
reketli yaşamı beni bu 
bağlamda epeyce aşıyor 
Adrenalin fazlasına hiç ta- 
hammül edemiyor olu- 
sum aslında su sıralarda 
NOLFa sıcak bakarnaytst- 
ma iyi bir neden olabilir 
(hem bu ihtimal, “oyunu 
oynamayı beceremiyor 
muyum acaba?" düşün- 
cesi kadar sinir bozucu 
dedil) 

Her şeyiyle başarılı bir 
oyunu oynayamayışımın 
uzerine kafama takılan 
ücüncu olasılık ise en ko- 
tusü . Yoksa artik hiç oy- 
nayamayacak miyim?? 
Yani bu alandaki bulun 
hevesimi, ihtiyacim, me- 
rakımı ve bu ise ayrılacak 
zamanları yıtırmış olabilir 
miyim gibisinden can sik- 
cı bir soru soz konusu 
Hani insanlar önce kitap 
okumayı keşfederler, Dir 
süre burdan büyük keyif 
alır ve bir sure sonra da 


kitap okumadan da yaşayabile- 
cekleri başka bir hayata geçiş ya- 
parlar ya aynı şey oyunlar için de 
mümkün Ozellikle bizde oku- 
mak, muzik dinlemek ya da mù- 
zik yapmak, ozel bir spor dalıyla 
aktif olarak uğraşmak gibi asık su- 
гаш olmayan işler insanın sadece 
buyürken, “Topluma faydalı bir bi 
reyi” olmadan önce Ilgilenebile- 
ceği "çocukça eğlenceler" olarak 
görülür ya, ve ne kadar direnirse- 
niz dircnin önce ри genel kurella- 
ra boyun eğen sonra da bu ku- 
ralları hararetle savunan toplum- 
sal gucün bir parçası haline gelir- 
siniz ya işte bundan korktum. So 
nucta ben de artık "Toplumun bir 
seyler beklediği bir yetiskin" olarak 
kurallar gereği, kafayı NOLF'a de- 
gil ülkeme yararlı olmak adına kë- 
seyi dönmeye takmalıyım. Üstelik 
sebebini anlayamadığımız şekilde 


bazı seyleri reddetmemizin ya da 
kabul etmemizin nedeni genellik- 
le genel geçer doğrular olunca 
bu şuphe daha da anlam kazan- 
yor Eğer gerçekten kendimi yeni 
toplumsal rolume kaptırmaya баѕ- 
ladıysam da, en azından hala so- 
ru sorabiiecek kadar az uyusmus 
durumda olmalıyım Neyse ki, 
neyse ki 


Serpil Ulutürh “içimdeki çocu- 
ğu asla kaybetmeyeceğim” diyen 
yetişkin ürünü cümleye sinir 
oluyor. 
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EJDERHANIN İNİ 


Ankete gelin ankete ! 


Hani şu nadide gazetelerimizin genelde eklerinde verilen komik anketler vardır ya. Hani 
"acaba nasıl bir sevgilisiniz” ya da “sizi seviyor mu?" türünden anketler. Bunların 
sonuçlarına inanmasanız bile bir türlü yapamadan geçemezsiniz. Sonrada "bu galiba 
bana uyuyor, testi doğru yapmışım” der çıkarsınız. İşte onlardan birini de ben size 


hazırladım. Bakalım nasıl bir oyuncusunuz? 


1. Siz oyun oynarken üçüncü 
bir kişi (anneniz, kardeşiniz 
vs) yanınıza geldi ve sizden 
bir şey {сар ekmek al, öde- 
vime yardımcı ol gibi) istedi. 
Bu durumda tepkiniz... 

a. Hemen istediğini yaparım 

b. Duymazlıktan gelirim 

c. Hemen monitörümü kaparim, 
çunku öyle gerekiyor. Sonra ma- 
kinem bozulmuş gibi yaparım 
isim var derim 

d. İsteyemez zaten 

2. Uzun zaman uğraşıp oyu- 
nun sonuna geldiniz ama bir 
anda bilgisayarınız bir şekil- 
de arıza çıkardı ve hemen 
düzelmeyecek gibi. Ne ya- 
parsınız? 

a. Ne yapalım kader, Bende ga- 
zete okuyayım barı derim 

b. Arızayı bulup en kısa zamar- 
da halletmeye çalışırım 

c. Yedek malzemelerim var onla- 
ri kullanırım. Ama ne olduklarını 
söyleyemem. 

d. Kasayı vururum o zaman dü- 
zelir 

3. Oyunda bir türlü bir yeri ge- 
çemiyorsunuz, bu durumda.. 


Test Sonuclari 


Alar çoğunluktaysa 


Siz salaksınız. Oyun kim siz kim. Genelde adamı sinir 
eden tiplerdensiniz Hanı su altınıza alıp üstünde те- 


pinirken hala "bana 
bak beni sinirlendirme 
seni döverim" diyen 
uyuz tiplerdensiniz 
Kız arkadasınızda SIZI 
fena halde eziyor bu 
arada, Kimseye hayır 


a. Oyunu bırakırım. Ne gerek 
var ki başka bir şey oynarım 

b. Geçerim, mutlaka geçerim, 
sabahlara kadar uğraşır geçerim. 
€. Oyun ти? Haa evet, Canım o 
zaman yapacak baska bir sey bu- 
rum 

d. Şimdiye kadar buna cesaret 
eden oyun olmadı 

4. Oyun oynarken elinizin al- 
tında neler bulunur? 

a. Oyuncak ayım, bir tanecik 
sevgilimin resmi ve ders notlarım 
b. Cola, cıps, gofret falan 

c. Sigara, kulluk, bira, Level, bir- 
kaç malum dergi, yemek tabağı, 
telefonlar 

d. Hiç bir şeye gerek yok. Anla- 
tabildim mi? Anlamadıysan anla- 
tayım! 

5. Lara Croft'un en çok nere- 
sini beğeniyorsunuz? 

a. Çok güzel giyiniyor, çok tatlı 
bir abla 

b. Şortu ve omuz başlarına Dayi- 
lıyorum 

c. Heryerini | 

d. Sanane lan! Sananel 

6. Kız/Erkek arkadaşınız 
onunla hiç ilgilenmediğiniz- 


B'ler çoğunluktaysa 


mumda, Arkadaslarınız- 
la sohbet genelde ICG 
dan yapıyorsunuz ve az 
görüşuyorsunuz. Bulus- 
tuğunuzda genelde bil- 
gisayardan, oyunlar- 
dan, muzikten уа da 


Siz normal bir oyuncusunuz. Aslında biraz bize ben- 
ziyorsunuz. Sosyal yaşam уок, kiz arkadaş mini- 


den, hep oyun oynadığınız- 
dan şikayet ediyor. Tepkiniz 
ne olurdu? 
a. Ben prensesime/prensime as- 
la böyle bir söz söyletmem. On- 
suz ben bir hiçim 
b. Beni olduğum gibi kabul et- 
mesini söylerim 
с. Sıkıysa söylesin Chatte onun 
gibisi çok. Yenisini bulurum 

d. Bir defa bunu düşundüğünü 
sezmiştim. O günden beri hiçbir 
sey düşünemiyor, Beyni zedelen- 
mis diyorlar 

7. Geceleri yatağınıza yattığı- 
nizda uyumak için ne düşü- 
nürsünüz? 

a. Tavsan kardeşleri sayarım, © 
olmazsa tath pamuk koyunları 
düşünürüm 

b. Aslında genelde uyumam 
ben, oyun oynarken sizarim 

c. Offff Lara Croft, Pamela An- 
derson, sonra Turklerden Ebru 
Salli falan nemen uykumu getiri- 
yor benim 
d. Gecende duvara bir kafa at- 
misum. O zaman bi kendimden 
geçer gibi olmuşum. Tam hatır- 
lamiyorum 


C'ler çoğunluktaysa 
Çek elini dergimden pis herifi Se- 


kullandığın gün gibi asikar iste Su 


nin bilgisayar hangı amaçlar için 


А tipi папс tum okurlar senin ne 
mal olduğunu anlamış durumda 
zaten, Senin oyunlarla alakan ol- 
duğunu hiç sanmıyorum. Sen olsa 
olsa strip poker gibi oyunları oy- 
narsın ya da muluplayer oyunlar- 


© Burak Ak 3. 


Bu aralar ne oynuyor? 


8. Bos zamanlarınızda ne ya- 
parsınız? 

a. Sevgilimi mutlu etmek için ne 
yapmam gerek onu duşunurum 
b. Boş zamanımı pek olmaz ge- 
nelde hep oyun oynarım 

с. Arkadaşlarla gezeriz, kızlara ta- 
kılırız, sinemaya gideriz, okula 
uğranız falan 

d. Karate, tal boks, tekvando, 
aikido, kendo. Birde bu sporların 
felsefi varmış ama öğrenmeye 
vakıt bulamadım 


Burak dergideki son köşe 
yazısını yazmış olmaktan 


üzgün. Ama onunla başka say- 
falarda görüşeceksiniz. 
önümüzdeki ayı bekleyin. 


diyemediğiniz Için as- 
linda herkes sizi ez- 
mekle. Zaten kiz arka- 
daşınızda sizinle sizi 


sevdiği кип değil sa- 


lak olduğunuz için - — 


beraber. Size verilecek çok ders var - Öğreneceğiniz 
çook şey var daha. Ama simdilik bu hayatta bir zayi- 
at olarak yaşamaya mahkumsunuz. Bu arada Lara 
Стой abla falan değil, taş gibi hatun işte Biraz 
şahsiyet sahıbı olup yaşamın nasıl bir şey olduğunu 
öğrenmenin zamanını siz çoktan kaçırmışsınız. Bilgi- 
sayarınızi ailenizin size ders çalışın diye zorla aldığı- 
па da eminiz. Sizden adam olmaz. Ciddi olarak tek- 


rar doğmanız gerekiyor 


kızlardan konuşuyorsu- 
nuz, Okulunuz ya da 
isinizde olmasa arka- 
daşlarınız da pek olma- 
yacak aslında. Odanızın 
duvarları eski yeni bir 
çok роѕгепе kaplı. Kütüphanenizde ara sıra tuvalet- 
te okuduğunuz Ккаріаг ve dergiler var Aslında bi- 
raz sosyallesseniz lena olmayacak Çıkın dışarıya bi- 
raz hava alın Deniz kenarına imin, vapurla karsıya 
geçerken martılar besleyin. Sinemaya tiyatroya fa- 
lan gidin. Merak etmeyin nasılsa oyunları alıp bir ke- 
nara koyuyorsunuz biliyoruz Bir ara onlara topluca 
апыр bitirebilirsiniz. Ama biraz hayatın farkına varın 
yahu. Poransiyeliniz var yani inanın var 


da script falan kullanan kompleksli, ezik tiplerdensin- 
dır. Tum yaptığın sohbetlerde biraz bilgili garunmek, 
birkaç laf edebilmek ıçın bilgisayarla uğraşmak falan 
Onun dısında bol bol chat odalarından kız kaldırmak 
ve kırmızı noktalı internet sitelerinde dolasmaktan 
başka bir sey bildiğin yok Yanı bu dergiyi neden aldı- 
ğını da pek net anlamış değilim 


D'ler çoğunluktaysa 

Hımm ehe saygılar ağabey, sen en 
büyüksün ağabey, zaten bundan as- 
la şüphemiz olmamış ağabey Ne 
demek ağabey tabi ki bir daha К aya 
kapak fotoğrafı olarak senin resmini 
basarız ağabey emrin olur 


"Neden böyle bir filmin adventure versiyonu olmasın?" diye 


sordum kendi kendime... 


u ay yine adventure 

dünyası için durgun 

gunler yaşanıyor. Birkaç 
gereksiz oyun hariç piyasada ses- 
sizlik hakim. Alone in the Dark № 
dısında ufukta baba bir adventu- 
re gözükmüyor. Anlayacağınız 
bu ay oyun falan anlatmayaca- 
dim. Biraz da kendimiz çalıp ken- 
dimiz oynayalım. 


Geçenlerde Fakulte" filmini bir 
kez daha izledim. Sanırım çoğu- 
nuz filmi sinemada gormus ol- 
malı. Gösterildiği dönem bayağı 
popülerdi. Benim de bu filme 
gozu kapalı gitmemin en büyük 
sebebi filmin yonetmeninin Ro- 
bert Rodriguez olmasıydı. Kendi- 
sını belki ‘Desperado’ veya 'Gün 
Batımından Şafağa” adlı filmlerin- 
den hatiríayabilirsiniz. Neyse, so- 
nuçta vizyona girdiği ilk gün fil- 
mi görmüştüm ve acayip edlen- 
miştim. Sağlam müziklerinden 
hızlı aksiyon sahnelerine kadar 
her sey iyi kotarilmisti. Konuyu 
zaten halırlıyorsunuzdur Ameri- 
Кап tarzı kolej ortamına uzaylılar 
ayak basıyor; öğretmenleri ele 
geçirip öğrencilere egemen ol- 
maya çalışıyor ama bir grup asi 
öğrenci onların şeytanı amaçları- 
nı gerçekleştirmelerine engel 
oluyor, falan filan 

Film! ikinci kez izledikten sonra 
dedim kı kendi kendime "Neden 
böyle bir filmin adventure versi- 
yonu olmasın?" Son dönemi dü- 
sunursek Scream'le başlayan ge- 
rilim furyası, bana göre çok klişe 


olsa da bu türden hoşlananlar 
tarafından oldukça rağbet доги- 
yor. O halde aynı gerilim tadını 
neden adventure oyunlarına da 
katmayalım ki? Genelde adven- 
ture oyunlarındaki heyecan fak- 
tórü bilinmeyeni bulma, bir son- 
raki ara demoyu görme Üzerine 
kuruludur. Bulduğunuz bir obje- 
yi başka bir tanesiyle iliskilendir- 


meniz sonucunda ortaya çıkacak 
olan kısa bir görsel solen insanı 
heyecanlandırır, bir anlamda za- 
er duygusunu tattırır. Tabi eski- 
den (Amiga döneminden) hizlı 
mouse kullanmaya dayanan ad- 
venture'lar vardı kı onların yasat- 
iji heyecan bambaskaydil Seri 
Iklamalar sonucu biledinizin ağ- 
masının yanında hele birde eli- 
niz terliyorsa sinir dolu saatlerin 
tadına doyum olmazdı 


Uzun lafin kısası adventure se- 
naryolarına gerekli ölçüde geri- 
lim dozu katılırsa hiç fena olmaz 
gibi geliyor bana. Özellikle karak- 
terlerin multi-player oynanabildi- 
ğini düşünün. LAN veya Internet 
üzerinden senaryoya dalabiliyor 
ve kendi düşünce tarzınızla olay- 
larını akışını değiştirebiliyorsunuz. 
Herhalde böyle bir kurgunun ta- 
sarlarıması, 
shooter'ların 
multi-player 
kısımlarını 
yapmaktan 
cok daha 
kastırıcı bir is- 
tir. Busunun 
bir kere; ne- 
piniz oturdu- 
gunuz yer- 
den fakulte- 
deki karakter- 
lerden birini 
canlandırıyorsunuz. İster öğren- 
dlerden [iyi taraf) ister de oğrek 
menterden (daha iyı tarafi) birini 
oynayın. Her karakterin özgürce 


davranmasına izin verecek kadar 
genis bir dunya Tabi, boyle bir 
dunyanın bir oyuna dónüsebil- 
mesi ıçın bazı sınırlara ihtiyacı 
var Yoksa ben hicbir zaman eve 
kapanıp günierce bilgisayarın 
başında kalmadan taraf değilim 
[zaten proje teslimi donemlerin- 
de bilgisayardan tiksinecek kadar 
başında kalıyorum). Sanıyorum kı 
sağlam bır senaryo bu dunyanın 
dizginlerini еп iyi şekilde elinde 


EN 


alar ne oynu; 
American McGee's Alice 
Bugs Bunny & Taz Timebusters 


Microsoft Golf 200! Edition 


tutabilir. Yani her Karakter bir 
amaç uğruna oyuna katılmalı. 


Ortalıkta serseri mayın gibi dola- 
sip saçmalamak yerine atmosferi 
hissedip rolunu oynamalı. Soyle- 
meye çalıştıklarımı bir adventure 
oyunu İçin gerçekleştirmek baya- 
ği zor olsa gerek Yine de eğer 
bu tip senaryolarla Ilgilanıyor ve 
denemelerde bulunuyorsanız 
bana gönderebilirsiniz. Aslında 
bizim su yerli adventure'ların {ve 
filmlerin) tek eksiği belki de 
sadece iyi kurgularımış bır senar- 
yo. Kafamızdan şu doğrusal 
senaryo mantığını bir atabilsek 
belkı de her sey çok daha güzel 
olacak. Ic ice geçmiş bir olaylar 
dongusu tum ihtiyacımız olan 
(Ucuz Roman ve Olağan Şüp- 
heliler tarzı bir kurgudan bah- 
sediyorum) 

Neyse, tum bunları konuşacak 
daha uzun bır hayal var 
onumuzde. Belki bu koşede, bek 
kı de başka bir köşede karsılaş- 
mak üzere şimditik hoşçakalırı 
Unutmadan, onumuüzdeki ay 
yepyeni bir Level ile karşınızdayız 


Güven kosuşturmasına tüm 
niziyla devam ediyor; acaba ner- 
eye yetistidi konusunda en ufak 

bir fikri var mi? 
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Okur Mektupları 


POSTA KUTUSU 


Hmmm, bu ay mektup olayına ben 
vekalet ediyorum, malum işler 
yoğun, kime nerede ihtiyaç duyu- 
luyorsa, o eleman o cephede 
savaşıyor. Ne de olsa hayattaki 
hersey gibi bu da bir takım oyunu. 
Bu arada “sen kimsin ki bilader?" 
diyecek olursanız, feno gücenirim. 
Hölü kim olduğumu öğrenemediniz 
mi be yavrum? Rahahahaü... 


Merhaba LEVEL Halkı; 
Öncelikle üzerirden bir ay geçmiş 
olmasına karşı yeni yılınızı kutlar ve 


esenlikler dilerim, Sn. Cem Şancı 
üstadımızın dergiden ayalacağını 
okuduğumda пе kacar uzuldügu- 
mü burada belirtmem soz konusu 


; olamaz. Ancak ne kadar çabale- 


sak dahi kendisinin SETİ proğramı 
dahilinde bulduğu Uzaylı Dostlarla 
iletişimili) gelistrmex için dergiden 
ayrılacağı re yazık ki ayrıca üzün 
lü veren bir claydir Kendisine iyi 
bir iletişim dier ve hayatla mutluluk- 
lar dilerim. $n. Sinan Akke! üstadın 
da dergiye geri dönerek başanlı 
bir operasyon sonrasında lektal 
normale) dönmesine sevindim 
Ocak 2001 sayısında mektubunu 
yayınladığınız arkadaşa ca ayrıca 
destek olmamız gerekiyor. Okurlar 


dan arkadaşıma bol mektuplar 
göndermesini saygıyla rica ediyo 
tum. Ban bu konuda üstüme düşen 
görevi yapacağım Bu arada Sn 
Level lütfen Mad Dog arkadaşım - 
zin gizini koruyunuz, Birkaç da so- 
rum olacak müsaaden:zle; 

1 Film diyorum, ne zaman bile 


cek diyorum baske bir şey demiyo- 


rum 

2 Serpil Abla diyorum yazıların 
çek güzel diyorum sana ‘окап 
bana şikayet el diyorum Ayrıca 
buna ©, Strike seni vuran sniperlar 
da dohil. Vurmayın kızı işte; 

3. Acaba Farh 2149-2150 
‘dan sonra 2160 де есек mi? 
Sevdim о oyunu 


4 Ultima Online mı, Asheron's 
Call mı, ya da hangisi miè 

5 Fallout 2 harbi bir oyunmuş bu 
tür oyuna sizin verdiğiniz bu sahe- 


ser oyuna başladım. Teşekkür 


Sevgili Enflasyon, 

Yani bu ismi takma ad olarak kul- 
lanan birini de gördüm ya, eh 
ben daha ne diyim? Neyse, en 
iyisi bir şey demeyeyim. Cem abi- 
nin SETİ projesiyle bir alakası yok, 
o bu konudaki başarısını tama- 
men kendi çabasına borçludur. 
Sinan'a gelince, bu konuda bir 
yorumda bulunmak istemiyorum. 
Malum, "normal" sıfatı da herşey 
gibi görecelidir, heh heh... Benim 
gizli kimliğim konusunda ise sa- 
dece tek bir şey diyeceğim. Aslın- 
da ortada gizli olan bir şey yok, 
ama çoğu insan nedense ısrarla 
gizlediğimi felan sanıyor. Neyse, 
gelelim cevaplarına; 

1-Valla dergi çıkaracağız, okuru 
memnun edeceğiz derken canımız 
çikiyor. O kadar çek işimiz var ki, 
filme falan vakit kalmıyor....Heh... 
2-Burnuma bir yanık yağ kokusu 
geliyor ama... Tabii ya, arabanın 
yağını değiştirmeyi unuttum! 
Tüh... 

3-Earth 2160 olmaz, Starcraft 2 
olur, bilemedin Warcraft 3 olur. 
Yani RTS kıtlığı yok gezegende, 
takma kafana bu kadar...) 
4-Soruya gel... Baba o içtiğin her 
neyse birer şişe de bize gönder 
sana zahmet. Adres künyede...=) 
5-Наааа, Fallout deyince akan 
sular durur, yani en azından be- 
nim için öyle. O seriyi verebildiği- 
mize ben belki de tüm okurları- 
mızdan daha fazla sevindim, gün- 


Sevgili LeVeL Çalışanları 
lik önce sizi uğraşlarınız ve bunun- 
la birlikte geler başarılarınızdan 
dolayı kutlamak istiyorum çünkü 
Türkiye'deki en iy dergi clmak her 
babay üidin harcı değildir 

Şimdi sorularıma gelelim 
evredeki kopya oyunları gör 
mekten bana fenalik geldi fakat 
ben yinede kopya oyun almak zc- 
runda kalıyorum sorun fiyatlarında 
değil çünkü elbet бусаг düşecek 
sorunum orijinal oyunların Апка- 
ra'da pek bulunmaması; Mesela 


ben uzun zamandır На е oyunu- 


nu ve yeni olarak da BG 2 ve de 


Hitman oyununu anyerum ama 

© bir yerde уск Ankara'daki çağı 
bilgisayarcıyı gezdim yinede b 
nuca ulaşamadım.Sizden isteği 
bana orijinal oyun bulabileceğim 
yer veya güvenilebilir bir site ver 
meniz 
2-Pamela Anderson gibi kanlrcanlı 
bir kadın dururken ne buluyorlar şu 
ико sanol dünyaya mahkum lara 
Croft'ta 
3-Ben bu aralar Voodoo 5 5500 
almak istiyorum сто nereye giltiy- 
sem farklı bir fiyat söylüyorlar bana 
burun gerçek fiyatını verebilir misi- 
NİZE 
4Сесеп gün Cs oynadığım ser 
verlardan birinde "[lvl Brush" isimli 
biriyle karşılaştım acaba bu Onur 


- | abimi diye düşündüm fakat O bir 
| y 


daha Cs oynamayacağını soyle- 
mişti Onur abi sözünü mü tutmu- 
yor mu yoksa O'nun nickiyle gir 
meye cesaret eden başka birimi 
vare? 

SCs oynarken sağ ust köşede 

cl flush entity packet diye bir yazı 
çıkıyor ve pingim 200'ken 2000 
oluveriyor bu nedir ve nasıl duzel- 
tebilirim? Ayrıca Gocsemar'la 
yaptığınız röportajda sözü geçen 


yama ne zaman çikacak cheat ya- 


рапапп sayısı тузсе artmaya baş 
ladi 

оме işle son sorum BG 2'de 
kendime Mage yarahp büyülerini 
seçiyorum fakat daha sonra oyun 
dayker hiçbir büyüyü yapamiyo 


rum bana bunun hakkında bilgi ve- 
rirseniz sevinirim 

Nihayet sorularımı bitirdim başar 
larınızın devamını dilerim 
BYE&SMILE 

Kalın sağlıcakla - Ersagun YAĞ: 
MUR 

PS İsmimi yanlış falan yazmadım 
öbür maiiimde anlamını açıklarım 
ve de mailimi yayınlamanıza ge- 
rek yok cevapları gönderin yeter 
durun durun vazgeçtim siz yayınla- 
yin en iyisi =} 


FORUM Okur Mektupları 


Тү 


Ñ : y başvurabileceği bir hile 
veri tabanı oluşturmuş olacağız. 


Hoş, değil mit) 
2-Hilesi var mıydı hatırlamıyorum 
doğrusu. Ancak bazı insanların 
farklı yöntemlerle multiplayer 
oyunlarda hile yapabildiklerini bi- 
liyorum. O yüzden senin başına 
da gelmesi mümkündür yani. 

3-O oyunlarda doğrudan yazıp 

kullanabileceğin bir hile yok. 


N X Ayrıca hiç hilelik oyunlar değil- 


ler yani... 
4-Korkarım hatırkayamamışsın... 
Olur bazen öyle...) 
5-Hah bak bunu sorduğun iyi ol- 
du. Şimdi şöyle bir durum var. 
Tamam bu отима olayı bir 
karşılaşma, bir sosyal 
m etkinlik ve 
kus. 


— 


| Http'//ww. 


LEVEL 


WOHAHAHAHA- 
HAAAAAIIII Bu oy duydu- 
ğum en iyi espriydi bu 
hal...) 


m 


б. ve ^n 
[ 5:3. 


5-Valla bir kullanıcı olarak o o V 


konuda yapabileceğin pek bir 
şey yok sanırım. O sorun büyük 


ihtimalle Half-Life program kodun- 


dan kaynaklanıyor. Yani sineye 
çekecen artık... 

6-Dur tahmin edeyim, büyülerin 
tuşları karanlık olarak görünüyor, 
doğru mu? Peki büyücün acaba 
zırh giyiyor olabilir mi? Zırh gi- 
yerken hiçbir Mage büyü yapa- 
maz da...Heh...«:] 


Sim, 

Yazıları word'den atmayı unutu- 
yordum hep, daho doğrusu bilmi- 
yordum bunler bana neden msg 
almaz ki diyip duruyordum 
Neyse ben sorularıma geçim; 

1] llk olarak güzel bir site açtınız 
Site hakkında bir iki şey soraco- 
ğım, Şifre bölümündeki hileler es- 


kise bile kaldırılacak mı??? Bir ke- 


nara no! alacağım kaldırılacak 
sa 

2) Starcraft'in multiplayer hilesi 
var mı33 Biri var demişti de arko- 
daşlarım bana karşı kullanıyor mu 
merak ettim222 

3) Red Alert2'nin ve Diablo2'nin 
hilesi var mi222 

4) Ya hep msg'yi attıkkan sonra 
aklımda bi 2 lane soru kalıyo 
işle buraya © unuttuğum soruyu 
yazmam lazımdı ama neyse belki 
hatırlarım 


5) Dur dur hatırladım Counter Stri- 


ke turnuvasına seyirci alyor mu- 
sunuz? eeg 


Merhaba Ey İsimsiz Kahramanl 
Yazıları Word'den atmakla ne 
kastettiğini anlamadım ama, mek- 
tubun elimize geçtiğine göre her 
ne yaptıysan işe yaramış demek- 
fir...) Neyse, gelelim senin ce- 
vaplarına; 

1-Hayır, sitedeki hileler kaldırıl- 
mayacak. Bu şekilde okurların her 


tabii ki 

gelip şöyle bir göz at- 

mak isteyenlere kapımız 
açık olacak. Ancak bu fut- 
bol karşılaşması gibi bir et- 

kinlik değil, yani seyircilere bi- 

let kesmemiz ve karşılığında otv- 
racak tribün sağlamamız gibi bir 
olay yok. Demek istediğim şu ki, 
kalkıp da turnuva gününde yüz 
kişilik gruplar halinde ortama 
damlarsanız kapıda kalmanız 
kuvvetle muhtemeldir. Sanırım bu 
yelerince açık oldu... 


Sevgili Cem, Maddog, Mis- 
mina 

headshot'imi unutmamissindir uma- 
rım) direk olaya giricem, 

1- Serpil niye o kadar kötü cs oy- 

nuyor 


2- Niye Ocak ayında Red Alert'in 
tam çözümünü vermediniz şubatta 
verecek misiniz? 

3- Hepinizin girdiği cs serverları 
alabilir miyim? 

4 Sizce cs nin yeni versiyonu ne 

zaman çıkar? 

5- İyi bir fps arıyorum ne ónerirsi- 

niz? 

gokmelGonet.com Ir 


Sevgili Digipez, 
Sansina Mad Dog düştü, mektup- 
larını o, yani ben cevaplayaca- 
Bm...) 
1-Serpil niye o kadar kötü CS oy- 
nuyort Ben niye bir Harley alacak 
parayı kazanamıyorum? Şu bulut- 
lar neden koyuna benziyor? Eh, 
görüyorsun ya, hayatta her soru- 
nun bir cevabı olamıyor, olması 
gerekmiyor. Böylece soru 
da sorulduğuyla kalmış 
oluyor...) 
2-Sanırım ilk defa biri bir RTS'nin 
tam çözümünü istiyor. Hemen bu- 
rada sana vereyim tam çözümü, 
yapabildiğin en kuvvetli birimler- 
den olabildiğince çok üret, sonra 
da düşmanı üssünü bas. Bu kadar 
basit...) 
3-Niye? Topumuzu birden mermi 
manyağı yapmaya and mı içtin 
kadeh kadeh?=} 
4-Вепсе çıkmaz, çünkü son okv- 
duğum röportajlarından birinde 
Gooseman artık CS ile uğraşmak- 
tan baydığını, ilk Резана farklı bir 
olaya gireceğini söylüyordu. Ya 
da adam dondurmayı ne kadar 
sevdiğinden bahsediyordu ve ben 
İngilizce bilmiyorum...Hersey ola- 
bilir...=) 
5-Nolf oynadın mı? Oynamadıy- 
san mutlaka oyna, hastası olacak- 


sın. Daha eskilerden Thief serileri 
ve System Shock 2'de tuttuğum 
yapımlardır, oynamadıysan mut- 
laka ara bul bunları, š 


Selamlar Level; 

Derginizi fırsat buldukça almaya 
çalışıyorum ve çok beğeniye 

rum Yazılardaki samimiyeti de çok 
beğeniyorum ve sizi kutluyorum Si- 
ze bazı sorularım ve önerilerim 
olacak; 

1]Counter-Sirike bot programını 
download eltim ve gerekli ayarları 
yaptıkları sonra oynamaya başlar 
dim [büyük bir başarı) konsolu aç- 
ma falan) Birkaç kere oynadıkları 
sonra С-ке açtığım zaman 
kendiliğinden kapanıyor. İlk önce 
leri güzel çalışıyordu fakat sonra- 


don böyle oldu. (Cstrike'im orijinal 


dır) (Başka oyunlarda da böyle ol 
maya başladı ] 

2) Bu kapanma olayları olmadan 
öncede Internel Games'den de го- 
halca oynayabiliyordum, Fakat 
sonra "You cannot connect to а 


server running a custom game csfri- 


ke until you install the custom gö 
те" Асер ne islir 

3IOni oyununda yerde yatan ada- 
ma nasil vuruluyor? (Üstüne bas- 
mak gibi) 

4| Counter Strike turnuvası için yas 
sınırlaması var mı? 

5] Sizler bir televizyon programı 
yapsanıza.Hem daha çok bilgisa- 
yar kullanıcısına ulaşırsınız. Ama 
biraz pahalı değil mi? 

©) O olmazsa masalarınıza birer 
webcam koyun. Bence çok güzel 
olur İnternetten sizi izleriz. 
{=[[аМ\и5]=) 

Musti 


Naaber Musticiim? 

Valla elimizden geleni yapıyoruz 
iste, siz okurlarımız da bizi her 
zaman deslekliyorsunuz...=) Sa- 
ğolun varolun, canımız okurları- 
тит... Sniff, bak duygulandım lon 
yine... Neyse, geçeyim cevapları- 
na; 

1-Yalfa öyle muallak, öyle hava- 
da bir soru sormuşsun ki, "nedir, 
niyedir?" diye düşünürken tahta- 
larım gıcırdamaya başladı. Ne di- 
yim, oyun bu naapacağı belli mi 
olur? Aman yaklaşma Када, ısırır 
misirir..,=) 

2-Bak bu versiyon farkından kay- 
naklanıyor olabilir. Doğrusu aklı- 
ma başka bir şey gelmiyor. 
3-Blaxis bir müddet deliler gibi 
Oni oynadı, ben sadece seyreltim. 
Ama gördüğüm kadarıyla hava- 


da bir parende atıp yerdeki herif 
lerin tam göğsüne iniyordu. Ço- 
ğunlukla da hasar veremiyordu, o 
başka. Kaabiliyet düşmanı herif 
noolacak...-] 

4-Yalla eli mouse tutan herkes ka- 
tilabilir. Ama kalkıp kundaktaki 
bebeyi de getirmeyin yani!...=) 
5-Bu soruya yorum getirsem bir 
türlü, getirmesem bambaşka... Su- 
suyorum...z] 

6-Bu aralar canın korkunç aşırı si- 
kılıyor galiba ha? Baksana, BİZİ 


izlemeye bile rozısın. Tavsiyem bir | 


hobi edinmendir, mesela maket 
felan yap. En azından daha az 
acı çekersin...) 


Merhaba Level, 

Bu size ilk yazışım fakat uzun za- 
mandi dergiyi takip ediyorum 
Gerçekten devamlı gelişen, sürekli 
yenilenen ve bir amacı vormis gibi 
hızla zirveye tiimantyor, Bu benim 
dergiyle ilgili eleştirim olmayacak 
anlamına gelmez tabi hemen ko- 
nuya girmek istiyorum, geçenlerde 
Onur kardeşin editörlüğünü yaplığı 
Carmageddon TDR 2000 oyunu- 
nu neredeyse bir yere çalmadığı 
kaldı, diğer deli dana gibi amac- 
sizca yarışan oyunlara nazaran, 
bence 71% oyuna hakaret olmuş 
Alternatife bile sadece kendi gös- 
terilebilecek bu tarzda oyun en 
azından HIT olmalıydı. Aynca S} 
МАМ & CEM Bey gerçekten açık 
lama ve yorumlarınızı beğenerek 
okuyorum. Yanı burada yaptığınız 
sadece oyun ve oyun içeriği yoni 
sira küllür ve muhabbet karışımı s- 
cak опат oluşuyor. Geçelim soru- 
апте: 

1- Bu ay ki yoldakiler bölümünde 
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konusunda ciddi mi? Ve bu kış ç 
kıyor, Aynca Quake 4 düşünüyor 
ти? 

2- Eski göz ağrılarımızdan 
R.O.T.T. yapımcısından yeni bır 
kardeş haberi var mı? 

3- Sizce eskiden olduğu gibi ID & 
RAVEN bir araya gelip ortaya bir 
melez bırakırlar mı? Ve RAVEN "in 
şu sıralar yeni projesi var mi? 

4- Kendimi bildim bileli Duke Nu- 
kem Forever bekliyoruz, arkadaşlar 
bu isim baymadı mi yaa? 

> Uzun süre zirvede yerini koru- 
yan Della Force 'un artık büyük bir 
rakibi var LG! Sizce NOVALO- 
GIC Delta Force 4 için kolları siva- 
mış mıdır? 

& ION STORM yeni FPS çalışması 
var mi? Gerçi yaptığı DAIKATANA 
ile yerin dibine girdi ama telafi er 


A 


me çabaları olabilir 
7-lüfen 1 kilo COMANCHE 4, 
nel daha çıkmadı mi (sanırım ni- 
yetimi anladınız evet ne zaman çr 
kar) NOVALOGIC “in yeni bir 
sürprizi var mie 

8- 33. level Paladin'im var, Bera- 
ber ‘aslan gibiyim” şarkısını söylü- 
yoruz. Gizli bölümü buldum fakat 
yüzlerce inek anında ifademi al- 
yor, nasıl bir taktik uygulamalıyım? 
Ayrıca 3 Perfect Gem ile birleşiire- 
ceğim manyak bi silah tavsiye 
eder misin? (Ill ACT'Ie billestirdigim 
üç başlı silah gibi mesela, dergi 
açıklamasında o sizin diyordunuz. 
fakat quest gereği silah gitti | 
Şimdiden teşekkürler vereceğiniz 
cevaplar için Unutmadan 
http://www level com tr nihayet, 
uzun zamandır bu adresi yazmı- 
yordum 

Nel Canlı mı? Nerde? Ti 
getürüle AWP/M. Yaşa: 
sın FPS çiler, Yarınlar bij 
ze emanet 


THE SOLDIER 


AN 


\ 3 


Merhaba Asker! 

Naaber asker? Tamam sen de sa- 
ġol, tören rahatına geç, dinle... 
Karşında bascavusun eşşeği anır- 
miyor, dikkatini bana ver! Şimdi, 
Sinan ve Cem beylere (Puhaha- 
haa) yağını yakmışsın, o tamam. 
Ama ben başka kimseye benze- 
mem, adama istikemet verdim mi 
binbeşyüz metre süründürürüm, 
lime İiğme olursun! 

Neyse, standard asker geyiğinden 
sonra gelelim sorularına. Ama 
Carmageddon olayı için ancak 
şunu söyleyebilirim, o da zevkle- 
rin ve renklerin değiştiğidir. Yani 
bizim bir oyunu sevmememiz, ille 
de o oyunun berbat olduğu anla- 


FORUM Okur Mektupları 


m ODULLU ANKET SONU 


Neyse, bu oylik bu kadar. Mim 
kün olduğuna yazın bize, her пе 
kadar hepsine cevap veremesek 
de, bu onlan okumadığınız Gir 
lamna gelmiyor, Okuyor ve 
görüslerinizden faydalanıyoruz 


Hadi Бакет, kalın sağlicakla =) 


T d mirken: 


yayınlanmasını 


orununuz 
Diever com tr. 


dermeniz, daha | 
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Aral İthalat 
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Herkes Için Bilgisayar 
Internetimiz.com 
Level 

Level Online 
Microsoft 
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Gókhun Sungurtekin 
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Tuğbek Olek 

Yazı İşleri 

Burak Akmenek 
Kadir Tuztaş 
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Genel Müdür 
Genel Müdür Yardımcısı 
VOGEL Yayıncılık Ltd. Şti 
Adına Sahibi 


Renk Ayrımı - Film Çilaş 


Dağıtım 


VOGEL Yayıncılık 


VOGEL ANKARA Temsilcisi 
Tel: 


E-Mà 


Hermann W Pau 


Baste Özerdem 


Gökhan Sungurtekin 
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Asır Matbaacılık Ltd. Sti 
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Pazarlama Müdürü 
Pazarlama Bölümü 
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Reklam Koordinatörü 
şebnem Karabıyık 
Reklam Müdürü 
Murat Yıldırım 
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Reklam Servisi 
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Abone Servisi Faks 
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Özlem Cenker, Ayten C 


mgonuligvegel.com.tr 


ksebnomvogel.com.tr 
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Turgay Tekatar 


Hadi bakalım çocuklar! Bütün bura- 
ları yıkıp yeni bir dergi inşa edeceğiz. Ara- 
mızda iş bölümü yapalım. Tuğbek sen şu 
kazmayı al, yakışır sana... 


Ayyy, daha зо gün var Nisan'a! Na- 
sıl bekliyecedim ben? Neyse, şu ağacın di- ` 
bine çöküp hayal edeyim yeni sayıyı bari.. 


Üst kattaki heriflerden gene gürül- 
tüler geliyor. Kantir sitrayk midir, nedir, yi- 
ne o oyunu oynuyorlarsa sikayet edicem 
apartman sahibine. Dur sunlara bir baka- 
yim hele... 


- Baba! —Efendim oğlum? —Ni- 
san'da Level alcan mi bana? —Ne Level'i 
oğlum, daha okumayı bilmiyorsun ki sen. 
Hem kriz mriz, kem küm —lyi, al sana o za- 
man! —YANDIM ANAM! 


- Künefe İnşaat A.Ş. olarag, Levil'in 
bu yeni yapılanmasında, bizim de iki yüz 
bir briket ve üç buçuk çuval çimento gatgı- 
mız olmuştur icabında. Gururluyuz. —Afe- 
rim size! 


Ah sevgilim, nerelerdesin? Bekle- 
mekten gözlerim yollarda kaldı. Gelemi- 
yorsan, bari LEVEL'İMİ YOLLA BELEŞÇİ HE- 
RİF! Zaten seninle çıkanda kabahat. Ka- 
basakal, sende! 


Hnnn, HNNNN! Of of, arkadaşım ne 
güzel dergiymiş bu yaw? O değil, içeride 
çoluk çocuk beni merak etmiştir saatlerdir. 
Kendimi WC dışında okumaya alıştırsam iyi 
olacak. HNNNNC! 


-Tuğbek —Evet! — Duvarları yıkar- 
ken elektrik tesisatını hesaba kattın mi? 
—Nasıl yani? —Her tarafta çıplak teller var, 
baksana —Hayır o değil, alt kattaki adam- 
dan da hiç ses çıkmadı bugün, hayret. —Bu 
koku ne Tuğbek? —CAZZZ, СО7777 


